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SCHONE
AUSSICHTEN

Was for ein Monat: Die vergangenen vier Wochen

bedeuteten nicht nur extremer Reisestress fir die
erkaltungsgeplagte MANIAC-Redaktion, sie stei-
gerten die Vorfreude auf das kommende Jahr bei-
nahe ins Unermefliche. Was sich 2000 auf unseren
Bildschirmen abspielt, ist der programmierte Wahn-
sinn — im positiven Sinn. Als Vorbote der neuen
Spielwelten kurbelt Segas Dreamcast den Weih-
nachtsumsatz an, der Rest folgt im Herbst des neuen
Millenniums.
So wissen wir endlich, was Sony inszeniert: Die Pra-
sentation ihrer Playstation 2 lief nicht nur die Aktien-
kurse, sondern auch die Spielerherzen héher schla-
gen. FUr umgerechnet rund 600 Mark erscheint die

PS2 im nachsten Fruhjahr in Japan, im Herbst in Euro-

pa und den USA. Dabei scheint Sonys Entertainment-

maschine kaum zu Ubertreffen: Polygon-Power,
Dolby-Digital-Sound und DVD-Video-Kompatibilitat
— kann Nintendo das noch toppen? Genug Geld
hat der "Mario”-Erfinder dank Game Boy allemal:
Als ware das Dolphin-Design nicht schon genug
Arbeit, kommt Mitte 2000 ein ganz neuer Game Boy
mit 16:9-Display und Internet-Option.

Das Problem ist nur, wer soll das bezahlen?
Schon die 500 Mark fUr den Dreamcast sind ziem-
lich heftig. und weniger wird die Playstation 2 zum

Deutschland-Start bestimmt nicht kosten. Dabei
L wUrde das Preis/Leistungsverhdlinis angesichts der Uberragenden PS2-
Features sogar bei 800 Mark noch stimmen, doch eine massenmarkttaugliche
Konsole muf3 wohl unter 400 Mark kosten. Nicht zuletzt Nintendo argumentiert
dahnlich; neuverdings unterstiutzt von Microsoft, die gerne mit ihrer "X-

Box” samt DYD-ROM und Highend-PC-Technik fur 200 US-Dollar mit-

spielen wurden. Viele Konsolen, viele Spiele: Na denn, viel Spap!

Geld oder Poster: Rechts seht Ihr die beiden
Motive unseres beigehefteten Wandschmucks
in der Dimension 82x59 cm. Die liebens-
werten Charaktere sind gemeinniitzige
Protagonisten aus Take 2s GTA 2.
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Mit der wegweisenden
Hardware der Play-
station 2 rticken sowohl
1:1-Umsetzungen
aktueller Automaten
("500 GP" von Namco,
links) als auch interakti-
ve Filme von nie dage-
wesener Spielbarkeit
(Squares "The Bouncer")
in greifbare Nahe.




Wie siefit Sonys nevue Konsole aus, warn ersclieint sie,
was kostetl sie und welche Spiele sind bereits in '
der Mache ? Endlichi wurden alle
offenen Fragen zur Playstation
fur’s nachste Jalrtausend be-

antwortel.

e | M 13. September
1999 war es endlich soweit.
Wenige Tage vor Beginn der
Tokyo Game Show versam-
melte sich ein 900 Personen starkes Fachpublikum, um von Sony-
Entertainment-Prisident Ken Kutaragi personlich die Playstation der
nichsten Generation prasentiert zu bekommen. Neben Journalisten
aus aller Welt lauschte auch die gesamte japanische Branchenpro-
minenz gespannt den Ausfithrungen des momentan michtigsten
Mannes im Videospielmarkt. Der Nachfolger der erfolgreichsten
Heimkonsole der heutigen Zeit wird auf den simplen Namen
"Playstation 2" horen; eine logische Folge des Bekanntheitsgrades,
den der Begriff Playstation innerhalb der letzten fiinf Jahre erreicht
hat. Mit der Markteinfihrung der PS2 am 4. Mérz 2000 in Japan will
Sony aber nicht nur den klassischen Videospieler an sein System bin-
den. Ein DVD-Laufwerk, mit dem sich Filme abspielen lassen und

Ken Kutaragi, der Prasident von
Sony Computer Entertainment,
stellt die PS2 vor.

Namco wird die
Markteinfiihrung
der Playstation 2

von Beginn an un-

terstiitzen. "Tekken
Tag Tournament"
und "New Ridge
Racer" gehoren zu
den Hoffnungstragern
der Next-Generation-
Konsole.

die Soundausgabe in Dolby
Digital und DTS machen aus
der Spielemaschine ein hoch-
wertiges Heimkinogerit. Bei ei-
nem Preis von 39.800 Yen (mo-
mentan etwa 720 Mark) wer-
den etliche Cineasten auf die
PS2 zuriickgreifen. Auch zur
Einfiihrung in den USA und
Europa im Herbst 2000 sollte
die Konsole eine preisgiinstige
Alternative zu handelstiblichen
DVD-Playern darstellen.

Der entscheidende Vorteil
eines DVD-Laufwerks liegt
jedoch in der immensen
Speicherkapazitit der Medien.
Spiele-Entwickler konnen
theoretisch 17 Gigabyte
Daten auf den Silberling
quetschen; genug
Platz fiir opulente
Filmsequenzen,
aufwendigste
Rendergrafiken
und orchestrale
Soundtracks.
Allerdings miissen
die Hersteller nicht zwingend das DVD-Format verwenden, das Lauf-
werk schluckt auch Spiele auf billiger herzustellenden CDs, die dies-
mal iibrigens statt einer schwarzen eine satt glinzend blaue Unter-
seite besitzen.




Mit "Dark Cloud" entfuhrt Euch Sony

Zweimal Rollenspiel im Comiclook: "Popolocrois 3" (links) und "The King and I )J

von Sony wenden sich an jliingere PS2-Spieler.

Playstation 2

Typ

128 Bit Emotion Engine

Taktfrequenz

296 Mhz

Geschwindigkeit”®

b,.2 Giga-Flops

Hauptspeicher

32 MB Direct Rambus

Speicherbus-Bandbreite

3.2 GB/sec

Befehls-Cache

16 KByte

Daten-Cache

8 KByte

Co-Prozessoren

FPU, vUDO, VUI

1/0-Prozessor

Playstation-CPU mit 33.8 Mhz
(dadurch abwartskompatibel

in riesige 3D-Fantasy-Szenarien

Sonys "Gran Turismo 2000" wartet
mit Spiegel- und Lichteffekten auf

So zukunftsweisend wie die Speicher-

wareindustri¢: muf sich allerdings weder

medien sind auch die technischen Daten
der PS2. Die 128-Bit CPU lduft mit einer

zur Playstation) Sony noch die Videospielgemeinde

Tup 128 Bit Graphics Synthesizer Taktfrequenz von knapp 300 MHz und Premiere bereits 89 japanische Entwick-
Taktfrequenz 148 Mhz bietet eine etwa 4,5 Mal hohere Gesamt-  lerstudios Lizenzen fiir die Produktion
Geschwindigkeit** lln‘gli:;gsgliscund 75 Millionen rechenleistung als der Dreamcast. Der von PS2-Spielen erworben. Kein wichti-
Videoapeicher 4 MB Direct Rambus Grafik-Prozessor bringt bis zu 25 Millio-  ges Unternehmen, das nicht am zu er-
interne Bandbralite 48 GB/sec nen Polygone pro il wartenden Erfolg
max. Auflosung 1280 x 1024 Sekunde auf den der neuen Konsole

Ausgabeformate NTSC/PAL/Digital TV (OTV] Bildschirm, und der teilhaben will. Aber
Farbtiefe 32 Bit Soundchip produ- nicht nur Japans
Z-Buffering 32 Bit ziert iber 48 Kanile Traditionsfirmen

Render-Funktionen

Typ

Texture Mapping, Bump Mapp-
ing, Fogging, Alpha Blending,
Bi- und Trilineares Filtering,
Mip-Mapping, Anti-Aliasing,
Multipass Rendering

spUZ

7 o Lineup sorgen, Uber
Soundspeicher 2 VIB vorhandenen digita- e N ade o Astiol Biotat 70 amerikanische
Kanale 48 len Schnittstellen diverse Kneipenspielchen. Bisher gibt's und europiische
= ot nur den Flipper zu sehen. i 5
Sampling-Rate 44,1 oder 48 KHz (einstellbar) (Firewire, USB, Hersteller, von

Surround-Formate

Tup

Dolby Digital, OTS

Playstation-2-C0-ROM,

DVD-ROM, Playstation CO-ROM

unterstiitzte Formate

Audio-CO, DVD-Video

Kapazitat max. 17 GB Datennetze. Fir das Konferenz angekiin-
Lesegeschwindigkeit 3,6 MB/s (CD-ROM) Jahr 2001 plant Sony digt, ein Dutzend

Anschlilsse

5.4 MB/s (DVD)

Controller (2x]), Memory Card [2x],
AV, Optischer Digital-Ausgang,
USB (2x), IEEE 1394 (“Firewire”},
PCMCIA (Typ 3)

Gewicht

2,1 kg

Erscheinungstermin:

4. Marz 2000 (Japan),
Herbst 2000 (USA, Europa)

Preis:

39.800 Yen [ca. 720 Mark)

Lieferumfang:

Grundgerat, “Dual Shock 27~
Analogcontroller, 8 MB Memao-

einen dichten Klang-
teppich. Auch ftr
die Netzwerk- und
Internetzukunft ist
die PS2 gertistet. Die

Sorgen machen. Haben doch bis zur

wie Capcom, Nam-
co oder Konami
werden fiir ein von
Beginn an riesiges

PCMCIA) ermog-
lichen eine Anbin-
dung an heutige
und kommende

in Japan ein eigenes
Breitband-Netzwerk,
tber das PS2-Nutzer
auch Spiele herun-

Acclaim tGber EA bis
Virgin, planen PS2-

Spiele.

84 Titel wurden zur

war bereits auf den
Entwicklersystemen
spielbar oder wurde
auf der nachfolgen-

kaufen konnen.

terladen bzw. ein- :
[S
Dank einem Ver-

Sun entwickelt neben einer Mahjong-
imulation mit "Shanghai 5" ein Puzzlespiel,
das auch fir Westler verstandlich ist.

den Tokyo Game
Show gezeigt. Uber
die endgtiltige Qua-

schltisselungs- und Authentifizierungs-

system, das sich auf der neuen 8MB-

litiit der Spiele a3t sich zwar aufgrund
der frithen Entwicklungsstadien noch

Memory-Card befindet, wird fiir die noti-
ge Sicherheit, personlicher Daten gesorgt.
Doch was hilft die ganze Hochtechnolo-
gie, wenn die notige Unterstiitzung fehlt?
Dank dem grofen Interesse der Soft-

ey

nicht viel aussagen. Dennoch konnten
die meisten Werke durch einen konstan-
ten Bildaufbau von 60 Bildern pro
Sekunde sowie flissige und weiche
Animationen erstaunen.

ry-Card, Playstation-2-Oemo-
Disc, AV-Kabel, Stromkabel
* Giga-Flops=
Milliarden FlieB-
kommaoperationen
pro Sekunde
**abhangig von
den aktivierten
Render-Funktionen

. iy Il SHE R
Magical Company versorgt mit "Pro Golfer" (links) und "Koshien 2000" die PS2
mit in Japan beliebten Sportarten

-

"Billards Master 2" (oben) stammt
von Ask, "Lakemasters Ex" von Dazz.




Playstation 2:

Uber die standardisierte “IEEE

1394"-Schnittstelle, auch (Firewire ——

genaant, koppelt Ihr die Playstation
2 mit Videokamera, Drucker oder
Sony-Hund AIBO.

An zwei (USB-Parts }——
schliefit lhr Zubehir wie
Tastatur, Modem oder
Zusatzlaufwerke an.

‘(Ein Dualshock-2-Controller )
liegt der Playstation 2 bei
und verfiigt im Gegensatz zum
gewdhnlichen Dualshock-
Controller iiber Analog-Knopfe -
je fester lhr driickt, desto starker
der Impuls an die Playstation 2.

A

Im Lieferumfang
der Playstation 2
befindet sich eine

~8 MB Memory-Card
- die herkommliche
Speicherkarte von Sony
fafit nur 128 Kbyte.

—_—

Sehr kundenfreundlich: Die

Playstation 2 besitzt dieselben
Anschliisse fiir Memory
~ | Card und Controller

dem PC-Bereich

r “x,n,wm‘!

C

Action voraus: Feuerwaffen in From Softwares "Armored Core 2"
Schwerter bei Capcoms "Demon Warrior".

(links),

Einer der wichtigsten Sony-Titel fiir die
zukiinftige Konsole ist natiirlich die
Tourenwagensimulation Gran Turismo
2000. Am generellen Spielprinzip wird
sich auf der PS2 nichts dndern, wohl
aber bei Grafik und Animation.
Spiegeleffekte auf den hochglanzpolier-
ten Boliden, diffuse Lichtquellen und fei-
ne Wolkchen aus Reifenabrieb machen
das Rennen zum Augenschmauf3. Noch
beeindruckender gestaltete sich die

Auch auf der PS2 bleibt Video System dem
Motorsport treu: "F-1".

Prisentation von Namcos New Ridge
Racer. In hoher Geschwindigkeit ziehen
hochauflosende Landschaften an Eurem
schicken PS-Monstrum vorbei, unterlegt
von realistischem Motorengedrohn und
glasklarem Sound. Ebenfalls von Namco
kommt Tekken Tag Tournament, dic

PS2 UNTERSTUTZT DVD-VIDEO, DOLBY DIGITAL UND DTS

Jetzt ist’s sicher: Mit der Playstation 2 kdnnt Ihr DVD-
Filme abspielen! Was Sony erstmals offiziell verkiin-
dete, hat uns indes wenig tiberrascht. Schlief3lich be-
sitzt der Sony-Konzern mit Columbia Tristar eines der

groften Filmstudios der Welt und ver-
dient somit an vielen verkauften DVDs —
und wer begrenzt schon den Absatz-
markt fiir das eigene, lukrative Software-
Geschaft selbst? Sony nicht, deshalb
nutzt lhr die Playstation 2 nicht nur als
hypermoderne Videospiel-Konsole, son-
dern auch als vollwertigen DVD-Player.
Filme mit gestochem scharfen Bild,
Zusatzmaterial wie Audiokommentar
oder unterschiedlichen Endszenen —

wie das Vorgangermodell - Ihr kénnt
also Euer Zubehdr weiter verwenden.

Mit der von Notebooks bekannten

PCMCIA-Schnittstelle | nutzt

Ihr Modems und Festplatten aus

ﬁm
Digitalausgan
/ dient der Ansteuerung

eines Dolby-Digital-
Systems.

PSe2-Spiele erscheinen
entweder auf DVD mit bis
zu 17 GB Kapazitat oder
auf billiger zu produzie-
renden CO-ROMs (650
MB). Zusatzlich liest das
DVD-Laufwerk ) her-
kémmliche Playstation-
COs, Audio-COs sowie
Film-DVDs.

Umsetzung des gleichnamigen System-
12-Arcade-Automaten, der seit kurzem
ein Wiedersehen mit simtlichen Kim-
pfern der "Tekken-Trilogie ermoglicht.
Von den tiber 20 Helden waren in der

PS2-Fassung zwar erst
vier spielbar, trotzdem
sah bereits diese frithe
Version besser als das
Original aus. Simtliche
Kampfer und Hinter-
griinde wurden tiberar-
beitet, ein neues Intro
mit hochst detaillierten
Charakteren zeugte von
den Moglichkeiten der
neuen Hardware. Mit
Street Fighter EX 3

8 s < )
: ]

,/"“ |

Bahnreisen in 3D: Artdink steuert zur
PS2 den sechsten Teil seiner beliebten
Sim-Reihe "A-Train" bei.

dank vieler Vorteile hat sich die DVD nicht nur bei |
Heimkino-Freaks etabliert. Beeindruckend auch die |
technisch aufwendigere Soundkulisse, die durch DVD
ermdglicht wird. Statt zweier Tonspuren versorgt die

DVD dank “digitalem Mehrkanalton” bis
zu sechs Lautsprecher mit individuellen
Daten. Die entsprechenden Formate
(Dolby Digital und DTS) werden auch von
der Playstation 2 unterstiitzt und bringen
atmospharisches Kino-Feeling in Euer
Wohnzimmer. Mehr zu den Themen
DVD, Dolby Digital, DTS lest lhr auch in
der aktuellen Ausgabe der fiihrenden
Heimkino-Fachzeitschrift audiovision aus
dem Cybermedia Verlag.



Hoffentlich wird das Spielprinzip so wunderhiibsch wie die Grafik: Reiterhorden aus Koeis
sehnlichst erwartetem Echtzeit-Strategiespiel "Kessen".

"New Ridge Racer" von Namco stahl
"GT 2000" klar die Schau

& Aok
e Lol =

Extremsport 2000: "Sky Surfer" der japanischen
Entwickler Idea Factory.

I

"Street Fighter Ex 3" wird das erste Capcom-Beat'em-Up
auf PS2 sein — aber sicher nicht das letzte.

humanoider Gestalten durch o i .
postapokalyptische Stadtsze- - Al Wl i

narien. Besonders die ausge- ( Indizierungskandidat fir PS2: In EAs Action-Shooter "X-Fire"
feilten Spielfiguren und die el zisinlo Disheiig 0,

groflen, interaktiven Landschaften mit

debiitiert eine weitere
klassische Beat'em-Up-
Reihe auf der PS2. Vier
toll aussehende Kimpfer
waren bereits spielbar, das fertige

i

Unterwasser-Action von Sony:
"Splash Dive". Dartiber seht Ihr
Imagineers "Wild Wild Racing".

Final Fantasy auf der PS2 erscheinen.

Produkt sollte noch im Jahr 2000 fiir

dreidimensionalen Priigelspaf3 sorgen.

Neben all den Aufgiissen gab es mit

Squares The Bouncer aber auch einen
| wirklich neuartigen Titel zu sehen. In ei-
ner Mischung aus Prigler und Actionfilm
' schlagt Ihr Euch in der Rolle bizarrer,

ihren Wasser-, Feuer- und Lichteffekten .
erzeugten in dem Demovideo eine spek-
takulire Atmosphire. Wilde Echtzeit-
Kamerafahrten, Massenpriigeleien und
ein Vierspieler-Modus versprechen ein
faszinierendes Spielerlebnis. Von Square
wird auch die erfolgreiche RPG-Serie

Bis auf die Ankiindigung, da das Spiel
netzwerkfihig sein soll, wurden aller--
dings keinerlei Informationen verkiindet.
Wenig Neues brachte auch der Auftritt
von-Koei, von deren Echtzeitstrategical
Kessen wicder einmal nur die bekann-
ten Reitersequenzen zu sehen waren.

Fiir eine Uberraschung sorgte dafiir ein
weiterer Titel aus der Sony-Palette. km
3D-Plattformspiel Den-Sen schlittert Thr
als kleines Schulmidchen an Hoch-
spannungsleitungen entlang und hiipft
von Strommast zu Strommast. Die bunte
Grafik sorgt dabei fiir witziges Comic-
flair. Cartoon-Charakter besitzt auch der
dritte Teil der RPG-Serie Popolocrois,

DAS PS2-ENTWICKLERKIT : »

Im Rahmen der PS2-Prasentation wurde uns Einblick in
das 40.000 Mark teure Entwicklersystem gewahrt. Ist das
bisherige Playstation-Devkit eine Erweiterungskarte fiir
PCs, so besteht das “Playstation 2 Development Tool” aus
einer vollstandigen Playstation 2 plus eingebautem Pen-
tium-PC (233 MMX). Damit kdnnen Entwickler neben dem
bekannten “Programming/Debugging”-Modus auch
Linux-basierte Grafiktools verwenden — bisher war daftir
eine separate Workstation notwendig. Neben Sonys lau-
fend verbesserten Entwicklungshibliotheken konnen
Spiele-Hersteller auch auf ein groes Angebot an Dritt-
anbieter-Tools und vorgefertigter Programmteile, soge-
nannte Middleware, zuriickgreifen. Insgesamt 45 Firmen sollen mit ihren Produkten
fiir Kosten- und vor allem fiir Zeitersparnis sorgen. So wird u.a. Argonaut (“Croc 2”,
“Red Dog”) eine Engine zur physikalisch korrekten Berechnung von Korper-
bewegungen vertreiben, an der schon seit 18 Monaten gearbeitet wird. Der
amerikanische Hersteller Cygnus bietet bereits seit langerer Zeit eine komplette Ent-
wicklerumgebung an, mit der auf einem PC oder einer Workstation die Playstation-
2-CPU “Emotion Engine” emuliert und somit schon vor Verfiigharkeit des Devkits
mit der Entwicklung von PS2-Spielen begonnen werden konnte.

Samtliche PS2-
Spiele und -Demos
laufen bisher nur auf

den Devkits, nicht auf
der PS2 selbst

Konamis Drum-
mania ist bereits spiel-
bar. Hier seht Ihr den,

| am Devkit angestopsel-
ten Controller

Formschon wie
die Konsole: Das
40.000 Mark teure
Entwicklersystem flr
die Playstation 2.

FuBball wie im Fernsehen: Konamis
"Jikkyou World Soccer 2000".




fur die Playstation 2

Artdink A-Train 6 Eisenbahn-Simulation
ASCII Flower Sun and Rain Action-Adventure
Panic Surfing Sport-Action
Ask Billards Master 2 Billard-Simulation
Hoffnungsvollstes Produkt der Messe: ASlCALE AldewinderiVax BF'FlugamD"
"The Bouncer" von Square. Astroll American Arcade Flipper u.a.
Athena Pro Mahjong Ki Next Brettspiel
Bandai Mobile Suit Gundam 3D0-Action
Capcom Demon Warrior (Onimusha) Action-Adventure
Street Fighter Ex 3 Beat’em-Up
Dazz Lak er Ex Angelsimulation
Ecseco Battle on the Ghat Rennspiel
EA X-Fire 30-Action-Adventure
Enix BBD2000 Simulation
Bust A Move 3 Musikspiel
Exotica Action-Rollenspiel
Fighting OTs TV-Spiel
Sonnette Love Story
Star Ocean 3 Rollenspiel
From Armored Core 2 Action
Hiibsch, aber seltsam: Tecmos "Unison" (links) ist ein obskures Tanz/Musik/Actionspiel. ) Eternal Ring Rollenspiel
Rechts seht Ihr "1 on 1 Government" von Jorudan. Fujimic Bakuryu 2 Sport
Genki Jade Cocoon 2 Rollenspiel
Gust Fly High Rennspiel
Hudson Bloody Roar 3 30-Beat’'em-LUp
B berman 2001 Action
i4 Al lgo 2001 Brettspiel
| Al Mahjong 2001 Brettspiel
Al Shogi 2001 Brettspiel
Idea Sky Surfer Sport
Imagineer Wild Wild Racing Rennspiel
Jorudan 1 on 1 Government Action
Kaga Tet 1 Menky Brettspiel
Koei Kessen Echtzeit-Strategie
Mahjong Taikai 3 Brettspiel
= Shin-Sangokumusou Action
From Softwares "Eternal Ring" ist der inoffizielle Nachfolger zur Rollenspielserie "King's Field". Sildnerschild 2 Taktik-Rollenspiel
Die komplette 3D-Grafik wird in Echtzeit berechnet. Konami Drt Musikspiel
! . 6o g o . Gradius 3 & 4 Action
der eher auf ein samt Schlagzeug- iRkt BRWaTGT e
jingeres Publikum Controller — wie zu Jikkyou World Soccer 2000 FuBball
zielt und grafisch erwarten kein Spiel, Mahjong Yarouze! Brettspiel
einen mittelméifi- das die Leistungs- LoEys EX-Bro: Flug-Action
; o 3 - M2 To Tuning Car Race Game Rennspiel
gen Eindruck mach- fihigkeit der neuen Magical Mag. Sports Catch Bass Club _ Angelsimulation
te. Die Demos zum Hardware unter Mag. Sports Koshien 2000 Sport
Q PO I e Mag. Sports Pro Golfer Golf
5()r1y—Rollcr15plcl' Eeweis ‘SK.“L lntes Mainichi Todai Shogi Shikenb. Dojyo Brettspiel
Dark Cloud mit essanter wirkte das Nooon 500 GP Rennspiel
seinen grofden 3D- Video zu Tecmos New Ridge Racer Rennspiel
Al o i : et Tekken Tag Tour 1t 30-Beat'em-Up
\‘X/dttn und From il it Umson', In fern Riverhillsoft Waorld Neverland 3 Simulation
Softwares RPG "Kurushi” gibt's auch auf der PS2. sehtauglichen Sata ide Yohsuke No Majan Brettspiel
Eternal Ring Sony bringt den Suchtknobler in Japan als Kamerafahrten wur- Perfect Golf 3 Golf
konnten da mehr '1.Q. Remix" auf den Markt. de eine Biihne ge- Sony Boku to Mach Rollenspiel
i PTags n g - : ¥ Wiy u v Dark Cloud Rollenspiel
Uberzeugen — bei beiden laft sich tber zeigt, auf der eine digitale Madchenband DeniSen Aetioh
den Spielverlauf noch nichts sagen. Poplieder trillerte und in Spice-Girls- Fantavision Action
Die Welle der Tanz- und Musikspicle Manier die Hiiften kreisen lief. brankiusismocHii Rennsplel
wird auch an der PS2 nicht spurlos vori- — Mit EA zeigte schlieglich ein nicht-japa- LD Remix Denkspiel
< & . g 2 O 5 G1s Popolocrois 3 Rt piel
bergehen. Konami zeigte eine spielbare nischer Hersteller sein erstes PS2-Pro- Splash Dive Action
Version des Automaten Drummania dukt. Allerdings war die frithe Messe- Soby Music L'Arc-en:-Giel Musik
5 BT version des 3D-Action- Jenhiie Attion
i M i Spike World Rally Championship R piel
Shooters X-Fire wenig Square The Bouncer Action-Adventure
beeindruckend. Die Sun Shanghai 5 Brettspiel
: 5 o 01 Street Mahjong T. Majin 2 Brettspiel
Z.ukunfl iﬂLIfb ‘“gefl’ was Sunrise Panzer Century G Breaker Techn. Simulation
die von tiber 200 Firmen T&E 30 Golf Golf
mit Vorschullorbeeren Taito Go By Train! Simulation
bedachte PS2 wirklich zu Takara Choro O HG R l
. Tecmo Ninja Gaiden Action
leisten vermag. sf/ts Unison Musik-Action
i : Titus Roadsters Trophy 2000 R piel
Robocop Action
Tamy Baki the Grappler Action
LEP New Cool Boarders Snowhoard
Victor Let's become a pilot! Simulation
Video System F-1 R piel
VR-1 3D Real Orive Fahrsimulator
Warashi Soul Surfing Action
Xing Fighting lllusion K-1 GP Sport
g Yuku-enterprise Marita Shougi Brettspiel

Die PS2-Version sieht besser aus als der
Automat: "Tekken Tag Tournament" von Namco. 4

Bei den meisten Spielen ist der Titel noch nicht endgliltig.



hne Zweifel stand die Herbst-
ausgabe der wichtigsten japa-
nischen Spielemesse ganz im Zeichen
der Playstation 2. Kein Bereich der Aus-
stellung wurde so massiv vom Publikum
umlagert wie die Glaskisten mit der
brandneuen Sony-Hardware und die
Monitore, (iber die ein Dutzend PS2-
Spiele flimmerten (Ausfiihrliches zum
Thema findet Ihr ab Seite 6). So beein-
druckend aber der grofflichige Auftritt
fiir die Zukunftskonsole war, so erniich-
ternd fiel Sonys Angebot fiir das aktuelle
System aus. Allein "Crash Bandicoot
Racing” und "Gran Turismo 2” durften,
wie bereits auf der E3, angespielt wer-
den. Vom Rollenspiel-Epos The Legend
of Dragoon gab es nur einige, wenn-
gleich eindrucksvolle Filmsequenzen zu
sehen. Der Rest der aufgebauten Play-

stations diente zur Demonstration einiger

obskurer Pocketstation-
Titel. Wenigstens auf
Demo-CDs durften sich
die Besucher Robbit
mon Dieu und Alundra
2 mit nach Hause neh-
men. Bei ersterem Spiel
handelt es sich um den
dritten Teil der "Jumping

Rollenspiel “The Legend of Dragoon" gab

Von Sonys epischem Vier-CD- Jack™Reihe, die Euch in
es leider nur FMVs zu sehen (PS)

Ego-Ansicht durch bunte
Comicwelten fiihrt. Der
Nachfolger zu "Alundra”
148t Euch abermals in
die Haut des spitzohri-
gen Action-Adventure-
Helden schliipfen.
Diesmal sidubert Ihr das
Fantasy-Szenario aller-

| dings in zeitgemidfRem
31) von monstrosem

Kampf dem
Lindwurm: In "Dragon
Valor" von Namco nehmt
Ihr's mit Horden der
Schuppentiere auf (PS).

Bei weitem v1c1hllugc1 dl.s der Sony-
Aulftritt gestaltete sich die Prisentation
der kommenden Dreamcast-Titel am
Sega-Stand. Neben einer grofen Show-
bithne samt orangegewandetem Mad-
chenchor lockten eine "D2”-Kinovorfiih-
rung und ein "Shenmue”-Bereich, wo
abermals nur ein Video des sehnlichst
erwarteten Yu-Suzuki-Spiels gezeigt wur-
de. Dafiir konnten die Sega-eigenen

lmlh kiirzester Zeit am gewtinschten Ziel

Die letzte Spielemesse des Jahres: Dank
PS52-Premiere, massivem Oreamcast-Lineup
und anhaltender Unterstiitzung der Play-
station sollten wir die Jahrtausendwende

spielend dberstehen.

Programmierstudios durch einige interes-
sante Neuankiindigungen tiberzeugen.
Mit Zombie Revenge und Crazy Taxi
erwarten japanische I)l(.‘glmL(.lS[S bucnts
im Winter zwei einwandfrei
umgesetzte Arcadeautoma-
ten. Wihrend Thr in dem
3D-Gruselspektakel reihen-
weise Untote mit Schligen
und Schiissen niedermetzelt
und nebenbei ein paar

SciFi-Zukunft. Als langbeinige Heldin
Ulala bekampft Thr Aliens in allen Farben
und Formen durch coole Tanzschritte.
Besiegt Ihl die AuRerirdischen, so
schlieen sich diese Euren
rhythmischen Verrenkun-
gen an, bis der ganze Bild-
schirm von tanzenden
Aliens wuselt. Klingt selt-
sam, sieht aber urkomisch
aus und bietet einen mit-

Ritsel 1ost, lockt der Taxi-
Raser mit Fahrspaf$ pur. In
einer wunderhiibsch ani-

mierten Stadt sammelt [hr

In Konamis "Muscle
Ranking Vol.1" kommt Ihr
ausnahmsweise nicht durch
Musik und Tanz in's
Schwitzen (PS)

reifenden Soundtrack.

Sportfans wurde der Mund
durch die optisch hervorra-
genden Simulationen NBA

Passagiere auf, um sie — unter Umge-
hung simtlicher Verkehrsregeln — inner-

abzuliefern. Wihrend dieses
Spiel sich noch einigermafen
an der Realitit orientiert, ent-
fihrt Euch der durchgedreh-
| te Musik-Actiontitel Space
Channel 5 in eine ahsmdc

SNES-Kult: Squares "Chrono
Trigger" kommt fur die Playstation.

Mit "Alundra 2" entflihrt Euch Sony in
eine dreidimensionales Fantasywelt (PS)

2K und NFL 2K wiissrig gemacht, an KI
und Ballphysik des Basketball-Titels muf
Sega allerdings noch feilen. Vom erst-

Auch in "Parasite Eve 2" habt lhr's
wieder mit Mutanten zu tun (PS)

Die Uhr l&uft: Mit dem "Crazy

< Taxi" geht es durch die USA (DC).




Comic-Charaktere: Sowohl Namcos "Rescue Shot Booby Bo" (links) als auch Sonys
"Robbit mon Dieu" amtisieren mit knuddeliger Grafik (PS).

klassigen Fuballspiel Virtua Striker 2,
das noch dieses Jahr erscheinen soll,
stand leider nur die Arcade-Version fiir
einen Probekick zur Verfligung.

Die wenigen Dreamcast-Drittentwickler
konnten nur leicht fortgeschrittene Ver-
sionen bekannter Produkte zeigen. So
lieBen sich bei Jalecos Carrier einige
widerliche Mutanten in "Blue Stinger"-
Manier umnieten, in Atlus’ Ego-Aben-
teuer Maken X schwertschwingend
Korridore durchwandern und bei Cap-
coms Resident Evil: Code Veronica cin
paar Zombies erledigen. Der Bereich des
Survival-Horror-Spezialisten stand gene-
rell ganz im Zeichen von "Resident Evil”.
Eine "Biohazard 3"-Kinovorfiihrung er-
zeugte mit die lingsten Schlangen der
Messe, Statisten in S.T.A.R.S.-Uniformen

Hénde hoch: Capcoms Statisten sorgten fur
Ordnung vor dem "Resident Evil"-Kino.

ziickten ihre Plastikwaffen, und Versio-
nen der angekiindigten N64-, Dreamcast-
und Playstation-Folgen luden zum Spiel
ein. Mit Biohazard: Gun Survivor war-
tete Capcom mit einer indizierungsge-
fihrdeten Uberraschung fiir Playstation-
Revolverhelden auf. Im Gegensatz zu ge-
wohnlichen Lichtpistolenspielen ist der
Pfad der Ballerei nicht fest vorgegeben.
Durch Feuern auferhalb des Bildschirms
sowie Benutzung der A- und B-Tasten
bcwcgl Thr Euch frei durch feindver-

I\IIPPDI\I—I\IIPPES

Wadhrend sich Plastikechsen und knallgelbe

seuchtes Gelinde. Sogar Action-Adven-
ture-Elemente der Vorginger wie Schliis-
sel, Notizen und Puzzles wird der Shoo-
ter enthalten.

Square konzentrierte sich auf der Messe
beinahe ausnahmslos auf bewihrte
Rollenspielkost. Neben "Dewprism”,
"Vagrant Story” und "Chrono Cross”
(iiber die Thr bereits in der letzten
MANIAC lesen konntet) wurde auch
Chrono Trigger gezeigt. Die Play-
station-Version des in Ubersee extrem
erfolgreichen "Chrono Cross”-Vorldufers
(SNES) wird das alte Spielprinzip mit
modernen Grafiken und ein paar zusitz-
lichen FMVs aufwerten. Eine angenehme
Uberraschung war die Vorstellung von
Parasite Eve 2, dessen hochgelobter
Vorginger es ebenfalls nicht nach
Europa schaffte. In Action-Adventure-
Manier wandert Thr als Mitglied einer
Spezialeinheit durch vorgerenderte
Hintergrinde und kdmpft gegen mutierte
ch‘licn- Zauberspriiche und kombinier-

M AN IAC
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Mit Ulala, der
Heldin aus "Space
Channel 5", tanzt Ihr
gegen auBerirdische
Invasoren (DC).

in der

Haupthalle der Tokyo Ga-
me Show alles um die di-
gitale Unterhaltung dreh-

! te, lockten etliche kleine

Pliisch-Pac-Mans boten sich als

kultige Staubfanger an.
"Resident Evil”-Fans durften
sich nicht nur T-Shirts und

¥

{ Stande in einem Neben-
gebdude mit §
Schnickschnack
rund um’s Vi- g
deospiel. Neben |
einer riesigen j
Auswabhl an den fiir Japan unvermeidlichen
Anime-Produkten (von Laserdisc und
Musik-CD bis zu Postern und Pilippchen)
gab es natlirlich allerlei Fanartikel zu po-

ginalwaffen
aus dem Ac-

tion-Adven-
ture zulegen — samt zugehoriger Mu-
nition in Form von Styroporkugeln.
Und Musikbegeisterte konnten am
Konami-Stand neben LCD-Handhelds
zu aktuellen "Bemani”-Titeln sogar
ein schickes Ledertaschchen fiir ihre

Capcoms Waffen-
kammer: "Resident Evil"-
Knarren gab es auf der
Messe im Uberflul3.

Musik flr unter-
wegs: Von Konami gibt
es die erfolgreichsten Titel
nun auch in LCD-Form.

\pul'airen Spielen. Limitierte "Dino Crisis”- "Guitar Freaks”-Klampfe erstehen.
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Glanzende Optiken: 'American Sports'-Fans durfen sich auf die ge-
schmeidigen Animationen in "NBA 2K" und "NFL 2K" freuen (DC).

bare Waffen bringen leichtes RPG-Flair
ins Spiel.
Neben dem beinahe fertiggestellten
"Pac-Man World” plant Namco zwei
groRere Playstation-Titel fiir den kom-
menden Winter. Im Action-Adventure
Dragon Valor erforscht Ihr grofie
Fantasy-Szenarien auf der Suche nach
ehrenhaften Duellen mit bildschirmfiil-
lenden Drachen. Witzig ist dabei ein
‘Erbfolge-System’: In jeder Stufe rettet
j und ehelicht Euer Held
: 1© d cine Jungfrau, um im
Plax5taFIOn c i nichsten Level in die
7= Rolle des Nachkommens
| zu schliipfen. Der weite-
re Spielablauf hingt da-
von ab, welche Maid von
Euch zur Braut erkoren
wird. Mit Rescue Shot
Booby Bo liefert Namco
[ dagegen einen klassi-
) | schen Lightgun-Shooter
ab. Via Lichtwaffe beschiitzt Thr einen
diimmlichen Helden, der unbedarft
durch fallen- und feindgespickte Szena-
rios wandert.
Konami schlieflich begliickt mit seinen
Musikspielen weiterhin Besitzer aller er-
denklichen Plattformen, selbst die PS2
kommt mit Drummania — samt zuge-
horigem Schlagzeug-Controller — zu mu-
sikalischen Ehren. Das notige Taktgeftihl
braucht Thr aber auch beim "Track &

Electronic Arts be-
kannte sich auf seinem
Stand zur Playstation 2

Ranking Vol.1.

sorgen. sf

"Samba"-Automat), bei Konami ge
zupft (rechts: Gitarren-Controller).

Bei Sega wird gerasselt (oben: ]

AME HERSTELLER GENRE JAPAN-RELEASE

Vereinigte
Daten

Die 74 Aussteller der Tokyo Game Show zeigten mit
liber 400 Titeln eine beeindruckende Menge an Pro-
dukten. Allerdings wurde ein groBer Teil der Spiele be-
reits auf vorangegangenen Messen gesichtet; zudem
gab es Etliches, das nicht fiir den deutschen Markt gedacht bzw.
geeignet ist. Unsere Tabelle zeigt Euch wichtige und relevante
Titel, auf die Ihr Euch in den nachsten Monaten freuen dirft, sei
es als Import oder PAL-Release. Da Nintendo und seine Oritt-
hersteller bereits auf der Spacewaorld ihr Pulver verschossen
haben, sollten sich N64-Freunde die Tabelle auf Seite 20 zu Ge-
miite fithren. P52-Ankiindigen findet Ihr auf Seite 11.

IDIREANVICAST

Carrier Jaleco Action-Adventure 4. Quartal
Chu Chu Rocket Sega Denkspiel k.A.
Crazy Taxi Sega Rennspiel Januar 2000
(11 Sega Action-RPG Dezember
Dee Dee Planet Sega Partyspiel Dezember
F-1 Video System Rennspiel November
Godzilla Generations Sega Action Dezember
Maximum Impact

Hanagumi Taisen Sega Denkspiel Dezember
Columns 2

Let’'s Golf Sega Sport November
Maken X Atlus Ego-Action November
NBA 2K Sega Sport 4. Quartal
Net Golf Sega Sport Januar 2000
NFL 2K Sega Sport 4. Quartal
Resident Evil: Capcom Action-Adventure 4. Quartal
Code Veronica

Shenmue Sega Action-Adventure Oktober
Space Channel 5 Sega Musik-Action 4. Quartal
Street Fighter 3 W Capcom Beat'em-Up k.A.
Impact

Undercover AD Pulse Action-Adventure  k.A.

2025 Kei Interactive

Virtua Striker 2 Sega Sport 4. Quartal
Zombie Revenge Sega Action Oktober

PLAYSTANTICNI

Alundra 2 Sony Action-Adventure November
Arc the Lad 3 Sony Rollenspiel Oktober
Bakuryu Fujisankei Sport (Kanufahren) November
Barogue Konami Rollenspiel Oktober
Chaos Break Taito Action-Adventure  k.A.
Chrono Cross Square Rollenspiel November
Chrono Trigger Square Rollenspiel November
Crash Bandicoot Racing Sony Rennspiel Dezember
Dewprism Square Action-RPG& Oktober
Dragon Quest 7 Enix Rollenspiel k.A.
Dragon Valor Namco Action-Adventure Dezember
J. League 1999 Konami Sport Dktober
l’ield"-;lrtigen Muscle Koudelka SNK Rollenspiel K.A.
Legend of the Dragoon Sony Rollenspiel Dezember
8 Spielchen wie Tauzie- Max G Atlus Rennspiel K.A.
hen. TorwandschieRen Muscle Ranking Vol.1 Konami Sport Dezember
oder B()CkSpringen soll- Pac-Man World Namco Jump’n’Run November
ten fiir maximalen Party- Panzer Front Ascii Strategie Dezember
spaR vor der l’laystzltion Parasite Eve 2 Square Action-Adventure Dezember
Rescue Shot Booby Bo Namco Lightgun-Shooter Januar 2000
Resident Evil 3: Nemesis Capcom Action-Adventure erschienen
Robbit Mon Dieu Sony Jump’n’Run Oktober
Silent Bomber Bandai Action Dktober
Soumatou Tecmo Action-RPG Dezember
Survival League Tecmo Sport  « Dezember
Tales of Eternia Namco Rollenspiel 2000
Vagrant Story Square Rollenspiel 4. Quartal
Valkyrie Profile Enix Rollenspiel November

Zilo'n Koei Rollenspiel Oktober
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seine Fortsetzung -
exklusiv fir die neue
S5ega-Konsole.

avid Perry und sein Studio
Shiny haben in der Vergangen-
heit einige ausgefallene Action-Titel und
skurrile Videospielcharaktere ins Leben
gerufen. Neben der "Earthworm Jin
Reihe konnte besonders "MDK” durch
die prima Mixtur aus Spal und Spannung
tiberzeugen. Obwohl der Nachfolger
1t mehr vom Origina
von den Kanadiern Bioware entwickelt
wird, besitzt auch "MDK 2” das Potential
fir einen auflergew
knaller. Diesmal kampft Ihr aber nicht
nur im CGyber-Anzug des Alienjigers Kurt
Hectic gegen die Horden aufSerirdischer
Invasoren, auch der exzentrische Dr.
7 s Fluke Hawkins und der
bionische Hund Max
kommen im ¢
Eure Kontrolle.
Mit dem Wechsel des

el unter

In der Rolle des Doktors muBt Ihr erst-
mal alles einsammeln, was nicht niet-
und nagelfest ist.

Alter Ego dndert sich von
Level zu Level auch das
Spielprinzip. Kurt ist wie
beim Vorginger mit ei-
nem Scharfschiitzenge-
wehr ausgestattet, durch
das sich weit entfernte
via goldenem Schufl umnieten
dem besitzt der schwarzge-
Held einen futuri-
sleitschirm, mit
ite Abgriinde
rwindet und

Wahrend Kurt mit dem Sniper-Gewehr stufenlos die Bosewichte heranzoomt,
behaltet Ihr im kleinen Fenster rechts oben die Gesamtlbersicht.

Jump'n'Fight: Geschicklichkeits-
prifungen (oben) wechseln mit knallharten
Gefechten (rechts) ab.
von Plattform zu Plattform schwebt. In
einigen Abschnitten kann sich Kurt mit
einem Spezialmantel unsichtbar machen

und so gemichlich an waffenstarrenden

Feinden vorbeischleichen. Der coole
Riide Max geht dagegen keiner Kon-
frontation aus dem Weg. Da der smarte
Hund gleich mit vier Armen a 5

ist, die alle verschiedene Waffen tragen
konnen, besitzt er gentigend Feuerkraft,
um auch méchtigen Bof3

iel Authebens das Licht auszut

{ MDK 2
il Interplay
Dreamcast

BRO-R A

1. Quartal 2000

Mit einem Ral

zudem die Feinde von oben herab auf’s
Korn nehmen. In der Rolle des Doktors
stehen schlielich Ritsel und Puzzles im
Vordergrund. Etliche, meist gewohnliche
Gegenstinde konnt Thr in Eurem Kittel
verstauen und miteinander kombinieren.
Als eine Art grauhaariger Mc(

kommt der Doktor so in den Genuf3 ei-
ner Reihe urkomischer Waffen, wie z.B.
einer Toasterkanone, die brennende
Brotscheiben abfeuert.

Insgesamt neun grofle und detaillierte
Welten sind zu erforschen und von etwa
20 Alien-Rassen zu siubern. Mit einigen
neutralen Charakteren konnt Thr auch
kommunizieren oder einfach nur deren
absonderliches Verhalten beobachten.

In puncto Grafik mochte Bioware mit
"MDK 2” einen Konsolen-Meilenstein set-
zen. In stabilen 30 Bildern pro Sekunde
diirft Thr Euch an Echtzeit-Lichteffekten
berauschen, simtliche Hintergriinde sind
animiert und fein aus-
gearbeitet. So bekommt
Ihr eine klare Nacht mit
originalen Sternbildern
zu Gesicht oder erblickt
im Hintergrund einen
Planeten, (iber den
langsam eine Wolken-
decke zieht. sf




flon‘t stop running.

on-t stop shooting. o
Don’t start thinking.

‘ Explosiver 30-Shooter

' anadenIuse Grafik- und
Explosionseffekte

’ 2-Player-Teamwork-Modus

‘ Gigantisches Waffenarsenal
‘ Knallharte Bonuslevels

© Infogrames Multimedia. 1999 © Rage (Rage Games Limited 1999. All rights reserved). © SEGA ENTERPRISES, LTD., 1999. INFOGRAMES Dreamcast



Nachdem die "Space World 98~ noch wegen Produktmangel
ausfiel, schipft Nintendo dieses Jahr bei seiner exkiusiven
Messe aus dem Vollen. MANIAL war vor Ort und hat fiir Euch

Brandneues wie Altbekanntes ausfindig gemacht.

liefs Nintendo dieses Jahr einige Pro-
meedd| grammpunkte unter den Tisch fallen,
(‘IL eigentlich zur "Space Wolld gehoren wie

ei der Ruickkehr zu ihrem Solo-Auftritt .

traditionelle Ansprache von Nintendo-Boss
Hiroshi Yamauchi, noch einen Pressetermin mit
Design-Legende Shigeru Miyamoto. Auch auf
einen nichtoffentlichen Tag fiir geschiftliche Be-

Jetzt bunt
und in Farbe:
"Pokémon Silber "

die Kamera zum Llpanu weder die

| das breite, junge
| Publikum und deren

sucher wurde verzichtet — die gesamte Messe

bzw. "Gold" flir
Game Boy Color.

luez comur

Schon ab neun Uhr morgens ergof sich der
Strom japanischer Jugendlicher tiber das althe-
wihrte Makuhari-Messegelidnde, um sich vor
Spielen wie "Donkey Kong 64” in die Schlange
einzureihen. Fiir ganze zehn Spielminuten an dm
neuen NO4-Titeln ]

mufdte der gedul-
dige Besucher zu
Mittag bereits
knapp zwei

ufkriftige E

Stunden Wartezeit
in Kauf nehmen.
Wie zu erwarten
wurden Pikachu
und Konsorten die

Die Hardware-
Highlights der Messe:
640D und N64-
Modem kommen noch
dieses Jahr in Japan
auf den Markt.

Volldampf voraus: Zu
den Highlights der Messe
gehorte Marios zweiter
Rollenspielauftritt

Oie Palette der gezeigten Top-Titel fir das N64 war zwar
tiberzeugend - nicht zu l(ibersehen ist aber, daB es sich dabei
zum grdfiten Teil um lang angekiindigte Spiele oder Fortset-
zungen handelt. Mit dem "Dolphin” in den Startlichern ist das
Ende der Vorgangerkonsole eingeldutet, eine gréBere Menge
an Neuigkeiten wird es fiir die 64-Bit-Maschine nicht mehr
geben. Seien wir zumindest froh, daB uns in naher Zukunft
noch einige grandiose Spiele 3

in’s Haus stehen.

Zelda Gaiden [

Uber das heiBersehnte |
Sequel zur Action-Ad-
venture-Perle konnten
wir auf der Spaceworld
einige Neuigkeiten in Er-
fahrung bringen. Trotz
gleichbleibender Grafik-
routinen werden Hintergriinde, Tex-
turen und Effekte einen Tick hiib-

Link wie er leibt und lebt. Auch Reiten und
Schwimmen gehort wieder zum Abenteueralltag.

scher ausfallen. Allerdings verlangt
der "Zelda”-Nachfolger obligatorisch

nach dem RAM-Pak. In der komplett
neuen Geschichte um Links Aben-
teuer wird der Schwierigkeitsgrad
bei Puzzles und Plattformpassagen
auf jeden Fall hochgeschraubt. Daftir
sorgt z.B. ein knackiges Zeitlimit, das
dem Spieler nur wenige Tage gibt,
um das Abenteuer zu beenden. So-
viel ist zum Szenario bereits be-
kannt: Einige Monate, nachdem der
Friede im Konigreich von Hyrule ein-
gekehrt ist, wird Links Rof3 Epona
von einem seltsamen Wesen in eine
andere Dimension entftihrt. Link
folgt der Kreatur und gelangt in ein
verwirrendes Paralleluniversum, von
wo aus er die Welt vor einer Kata-
strophe retten muB... Friihestens im
Marz 2000 geht das Abenteuer (auf
japanisch) los.

Pummelrund und kunterbunt:
Kirby kommt auf dem N64
endlich in die Génge.
Was lange wabhrt... Einer der ersten
angekiindigten Titel flir das N64 ge
hort zu den letzten, die veroffent
licht werden. Mit dem rosafarbenen
Pummel Kirby hiipft lhr durch un
zahlige 3D-Welten, die im typischen
Nintendo-Stil gezeichnet sind. Das




Das 64DD-Laufwerk kommt nun
wirklich noch auf den Markt, aller-
B dings nurin Japan. Weil wohl auch

Nintendo selbst den 64DD-Produk-
) ten keine gro3en Abverkaufszahlen

zutraut, wird es zundchst nur weni-
ge Titel fiir die Zusatzhardware geben. Paint Studio und Talent
Studio gehoren zu diesen AuBenseiterprodukten, die zusatzlich zum
64DD die neue N64-Maus und das "Capture”-Modul fiir ein sinnvolles Ar-
beiten bendtigen. “Paint Studio”, das sich aus den urspriinglich geplanten
Programmen “Picture Maker” und “Polygon Maker” pE
zusammensetzt, [aBt Euch auf dem Bildschirm malen,
Bilder bearbeiten und 3D-Studien entwickeln. Die so er-
stellten Daten lassen sich in das “Talent Studio” impor-
tieren, mit dem lhr z.B. selbsterschaffenen Charakteren {8
Leben einhauchen |
konnt. So diirft lhr E
diese Gesichter f
bemalen, virtuelle

Im "Talent-Studio” lassen sich
- Polygonménnchen Gesichter auf-
malen und Klamotten anziehen

SOFTWARE FUR DAS 64DD

Exklusives
Entertainment

einer 64DD-Disk, auf der sich Kurs-
und Fahrzeugeditoren befinden. Bis
zu 100 Strecken diirfen gespeichert
werden. Von Seta stammen zwei
exklusive 64DD-Titel: In Ultima=
te War kampft lhr in einem Mix
aus rundenbasierter und Echtzeit-
strategie um die Koreanische Halb-
insel, Japan Pro Golf Tour entfihrt Euch auf zehn Golfplatze der
japanischen Meisterschaft 99.

Mit dem 64DD wird nun endlich auch die fabelhafte g
Stadtesimulation §im City auf dem N64 Wirklich-
keit. Individuelle Stadte konnen natiirlich gespeichert
4 werden, zudem dirfen Hauslebauer Grafiken, die sie
im Paint-Studio
entworfen ha-
ben, in das Spiel
importieren.
Doshin the

Kampf um Korea: In "Ultimate
War” befreit |hr das asiatische Land
vom Kommunismus.

Kleider anziehen
oder Bewegungs-

Bei "Sim City” gibt's endlich so
komplexe Stadte wie auf dem PC

) Giant von Ma-
rigul vergquickt

abldufe vorgeben. Eure Werke las-
sen sich auch untereinander auf ei-
nem 64DD-Medium austauschen.

Das F-Zero X Expansion Kit
bestehtaus einem RAM-Pak und

Im Editor bastelt Ihr Euch verwe-
gene "F-Zero X"-Kurse

L(

\

ein "Populous”-artiges Spielprinzip
mit einer Portion Humor und Rol-
lenspielelementen. Als omnipoten-
ter Gigant fiihrt lhr Euer Inselvolk
zu Wohlergehen und Reichtum.

Kurios: Als gelber Gigant Doshin
dient lhr Eurem Volk
("Doshin the Giant”).

} J

)

hochste Aufmerksamkeit und die grofte Aus-
stellungsfliche zuteil. Auf 288 Monitoren durften
Fans der Hosentaschenmonster die neuen Game-
Boy-Color-Versionen "Pokémon Silber” und
"Pokémon Gold” antesten. Natiirlich fehlten
auch diverse Bithnenshows und Wetthewerbe
nicht; wie bei-
spielsweise das
Finale der japani-

99 eine durchaus beein-

druckende Messe. Dabei
stammen die attraktivsten
"Zelda Gaiden”,
Super Mario RPG 2” oder
"Kirby 64” aus Nintendos
hauseigenen Program-
mierstudios. Aber auch
die Drittentwickler, die

| 1;{1‘#% | ol
ol

ytimate War | .
litel wie

schen "Smash
Brothers”-Meister-

Die Software flr das N64-Laufwerk, seien es die Anwendungen (links) oder
die Spiele (rechts), durfte fleiBig ausgetestet werden.

traditionell nicht so zahl-
reich auf der Messe ver-

schaft. Die un-
zweifelhaften Stars
der Spaceworld
raren allerdings
alte Bekannte: das
64DD, das N64-
Modem und der
Game Boy Color.

Das neue Link-Kabel )

verbindet den Modulschacht

des Game Boy mit dem
N64-Controller-Port S

Fans des berlihmtesten Latzhosen-
tragers der Welt konnten bereits auf
dem SNES Monster fiir Erfahrungs-
punkte in's Jenseits zu schicken. Fiir
das erste "Mario”-Rollenspiel, das es
leider nur bis in die USA schaffte,
zeigte sich noch Square verantwort-
lich, die N64-Fortsetzung wird von
Intelligent System entwickelt. Wie
schon im ersten Teil zeichnet sich
das Rollenspiel durch knallbunte Co-
micgrafiken aus, auf den ersten
Blick irritiert allerdings das 2D-
Format der Charak-
tere, die wie Papp-
‘ kameraden in der
Landschaft herum-
' stehen. Alternativ-
Name: "Super Ma-

rio Adventure”.

Konzept hinter Kirby ist simpel, aber
genial: Saugt Gegner ein, um Euch
deren Fahigkeiten anzueignen und
5o Puzzles zu Iosen.

Super Mario RPE E

Bekannte
Bosewichte: Auch im
zweiten "Mario”-
Rollenspiel geben sich
allerlei berihmt-bertich-
tigte Charaktere ein
Stelldichein.

Phonix aus der Asche

Trotz der Anktindigung ihrer Wunderkonsole
"Dolphin” auf der diesjihrigen E3 verliert
Nintendo nicht das Vertrauen in seinen 64-Bitter.
Im Bezug auf die Quantitit und Qualitit kom-
mender N64-Spiele aus tiberwiegend japani-
scher Produktion war die Spaceworld des Jahres

treten sind, zeigten spielbare Versionen interes-
santer Titel wie "Resident Evil 64" (Capcom),
"Win Back” (Koei) oder "Baku Bomberman 2”
(Hudson).

Endlich steht nun auch der Erscheinungstermin
des 64DD fest. Nach Jahren des Zogerns hat
sich Nintendo fiir eine exklusive Japan-Einfiih-
rung des N64-Laufwerks im Dezember entschlos-

Gasgeben ist bei der Schlamm-
schlacht gefragt, auch Tricks kann
Euer Biker im Flug absolvieren.

Mario Party 2
Das von Hudson in Kooperation mit
Nintendo entwickelte Gesellschafts-
spiel hat sich mittlerweile tber eine
Million Mal in Japan verkauft. Beste

Excite-ﬂike 64

Via Splitscreen durft Ihr zu viert
Uber die Piste brettern

Schon in den Tagen des NES besaf3
Miyamotos Motocross-Spiel eine
grof3e Fangemeinde, nicht zuletzt
wegen dem damals revolutiondren
Kurs-Editor. Diesen wird es in der
N64-Version auch geben, nur spielt
sich die rasante Zweirad-Action in
zeitgemadRem 3D ab. Doch nicht nur

Auf dem "Mario Party”-Jahrmarkt
darf die lustige SchieBbude nicht fehlen



Hersteller
Altron

Genre
Kartenspiel

Hudson Strategiespiel
.|Baku Bomberman 2 Hudson Geschicklichkeit
i Bakuretsu Muteki Bangaio Treasure Action
' |Beast Wars Metal 64 Takara Beat’em-Up :
JCustom Robo Nintendo Rollenspiel o
\ » Doshin the Giant Marigul Simulation komn;tzilj?:i (i?]aéicéint;agba—
XS X F-Zero X Expansion Set Nintendo "Rennspiel-Addon” ren Version auf den Markt
» Japan Pro Golf Tour Seta Golfspiel an der Entwicklung von
r ) ~— Mirbu:ba Nintendn.  Jump B Spielen nannten Firmen-
Selbst die Kleinsten stlirzten sich auf Leaend of Zelde: Baiden Aliitendy, | -Aeton:Adveatire angehorige. Auch fiir das
Nintendos Neuheiten Mario Party 2 Nintendo Partyspiel Modem gilt Wohl, daR erste
sen. Ein Grund fiir diese Entscheidung konnte Muther 3 : Ni"te_"du Ruuens_piE' Netzwerkerfahrungen fiir
sein, daR der Spielegigant das 64DD als Testlauf ,.,,\ .04 Haclng fmagipesy | Rennspiel eine spitere Nutzung beim
fiir ein wiederbeschreibbares "Dolphin”-Spei- p.baint Studio Dinjtesid Malfeagramm "Dolphin” gesammelt wer- |
chermedium sieht. Aber vielleicht dient das Lauf- g\ondesata Itai's Bass Tsuri #1 _ Nintendo AdgEiupect den sollen. Die Firma
werk auch nur als Zusatzhardware, die die - ASDAITH ENmentuisimulation Panasonic Wondertainment
Lebensspanne einer in die Jahre gekommenen lpey: Mabla: REG 2/ Adventure - | NETEae0 noliensnie arbeitet schon seit kurzem
Konsole etwas verlingern soll (was ja schon atpmy Roliot Talsen 69 gangiestd ) Benremix an netzwerkfihigen
beim Super Nintendo versucht wurde). R TnlpatStudin Nintendo ARImBHRRsPcagrpiT Spielen fiir Nintendos
Nachdem auch Sega mit dem ZIP-Drive fir den ‘““ Litimate Wat i Strategicsplel Zukunftskonsole.
Dreamcast auf ein wiederbeschreibbares Medi- Vigwpolot 206G Sammy AcHon
um setzt, wird damit zumindest der Trend zu pIsEURHEIOSWEE Sting Asmlk Wrestling -
dieser Peripherieform gefestigt. Nintendo bringt Yak"”mu" Exaatsilin Ko Allienn DIt s RatiEe KIEI”E"
Yuusuke Ide’s Mah-jongg Nintendo Brettspiel

Ubrigens die 64DD-Titel nicht selbst auf den
Markt, sondern tiberldfdt dieses Geschiiftsfeld der
Firma Randnet, einem Joint-Venture zwischen
Nintendo und Recruit.
Kosten soll das 64DD (64
MB Laufwerk und vier MB
RAM) rund 250 Mark.

Anmerkung: Wir verzichten diesmal auf die Nennung von Release-Daten, da bei den we-
nigsten Titeln feststeht, ob und wann sie in Europa erscheinen. In Japan diirften die mei-
sten Spiele zum Jahreswechsel auf den Markt kommen.

Online 64

Ebenfalls von Randnet wird
Nintendos Netzwerkservice
aufgebaut, der ab Dezem-
ber in Japan an den Start
geht. Das N64-Modem be-
sitzt Modulform, die notige
Software wie Internet-
Browser und Netzwerkprogramme, werden auf
einem 064DD-Medium mitgeliefert. Leider konnte
oder wollte Nintendo weder Angaben zu den
Titeln machen, die tiber Telefonleitung spielbar

Py e BLADEVE

Hinweisschilder machen deutlich, wie lange
man anstehen muB, um ein Vorfihrung zu sehen

sein sollen, noch wurde die Ubertragungsge-
schwindigkeit des Modems bekanntgegeben.
Allein "denkbare” Anwendungen wie Download
von Bonusleveln, E-Mail oder gar die Teilnahme

Mann ganz
grofi

Ende Mirz 1999 durchbrach der Game Boy die
Schallmauer von 80 Millionen verkauften Einhei-
ten. Damit ist und bleibt Nintendos Handheld
die erfolgreichste Konsole der Geschichte, die
selbst nach tiber zehn Jahren immer noch Milliar-
den Yen in die Kasse der Mutterfirma spiilt.
Neben den allgegenwirtigen "Pokémon” wur-
den auch einige brandneue Titel fiir den
Taschenspieler gezeigt, wie z.B. Konamis "Beat-
mania Game Boy 2” oder das fiir Dezember
geplante "Zelda Gaiden”. Letzteres Spiel nutzt
wahrscheinlich das neue DT-Linkkabel, das
Game Boy und N64 miteinander verbindet. Im
Gegensatz zum 64GB-Pak wird das Kabel aller-
dings den Handheld direkt tiber dessen
Modulschacht mit dem Controller-Port der
Heimkonsole verbinden. n¢/sf

Voraussetzung also fiir den zweiten
Teil des frohlichen Party-Spaf3es rund
um die bekannten Bildschirmhelden.
An insgesamt 64 Mini-Spielchen wer-
det Ihrin der Rolle von Luigi, Yoshi,
Wario & Co. teilnehmen diirfen.

Mini-Racers

Maximal vier Matchbox-Autos
verwandeln das Kinderzimmer in
eine Motorsport-Arena

Nach "Re-Volt” startet mit den Mini-
Racers ein weiterer Fernlenkauto-
Titel fiir das N64. Allerdings erinnern
die kleinen Nintendo-Flitzer eher an
Codemasters "Micro Machines 64",
auch Kursdesign und Perspektive
versprechen mehr Ubersichtlichkeit
und Spaf als bei Acclaims Konkur-
renzprodukt. In einem Streckenedi-
tor diirft Ihr selbst an den Szenarien
Hand anlegen.

Lustom Robo
An eine Mischung aus Transformers
und Pokémon erinnert "Custom Ro-
bo”. lhr lauft in einer KopffiiBer-Welt
herum, bastelt Euch individuelle Ro-
boter zusammen und trainiert diese,
um sie schlieB3lich in einer Arena an-
treten zu lassen. Flr kurzweiliges

Beim Titelheld von "Custom
Robo” werden Erinnerungen zu
Pokémon-Wunderkind Ash wach
Robo-Gepldankel steht neben dem
Story- auch ein Versus-Modus zur
Verfligung.

Mother 3
Der dritte Teil der RPG-Serie (bei uns
erschien "Mother 2” als "Earth-

bound” auf dem SNES) sollte eigent-
lich exklusiv fiir das 64DD erschei-
nen. Nun werden die sieben giganti-
schen Welten, die lhrin klassischer
Rollenspiel-Manier durchwandert,
doch in ein Modul gequetscht. Ob
der Titel den Sprung nach Europa
schafft, ist aber noch fraglich.

Die Welt von "Mother 3" wird
groBer sein als "Zelda”.
Daftir gibt’s weniger Details.
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JOYTECH ANALOGUE CONTROLLER PLUS FUR PLAYSTATION™

- KREATIVKONTOR 10/99 - Photo: Conny Stein

- Eine WaCk!ige Angelegenheit — und so soll es auch sein: Das Dual Force Feedback™ im
- JOYTECH Analogue Controller Plus ist deutlich starker als in herkommlichen Controllern.
Schlielich sollst Du ja auch spiiren, was Du spielst! Und im taglichen ,Kampfeinsatz” zeigt
sich die Robustheit Deines Equipments — bei JOYTECH werden alle Produkte wahrend des
~ Herstellungsprozesses 4-fach auf hochste Qualitat gepriift, da gibt's keine bésen Uberraschungen.
Denn darauf legen wir besonderen Wert: beste Verarbeitung zum Spitzenpreis.
§ xiir psx™
Kabel"’"‘* s ,"‘-Zuﬁehév E i RAM**A ; ion™ Bio>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun*  Official Jordan™ ab Herbst '99:. m
fur Extension, Pocket Pouch Memory Cards*/** Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix Die Weltneuheit o
Link;, RGB; Light Maghifier Jolt Packs** 2 control buttons ~ Joystick* Dual Force Racing Wheel*/**  AirPad™* <
Multi Tab* Battery Pack i
1 PLAYSTATION™/PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.; NINTENDO 64™/N64™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERléA. Bl

Advanced Game Console Peripherals ! !0! I E! - H




Mit Sony in's nachste Jahrtausend: "Colony Wars: Red Sun" (groBes Bild) ist eines
der Playstation-Highlights im nachsten Friihjahr.

ielstrebig entwickelt sich die IFA

zur ECTS-Konkurrenz, der

Spiele-Branche wurde so viel
Platz eingerdumt wie nie zuvor. Viele
Hersteller nahmen die Prisentations-
Moglichkeit wahr, Titel wie Konamis
,Irack & Field 2¢ und ,Alien Breed
Conflict” von Team 17 feierten sogar
ihre Weltpremiere in Berlin. Die
Bundeshauptstadt war auch aus-

serhalb des Messege-

| lindes fest in Spieler-
hand, die ,grolen drei®
lieBen sich witzige Wer-
beaktivititen einfallen. So
wurde ein Dreamcast-Bus mit
leuchtender Folie in den
Linienverkehr zur Uni Betlin

Weltpremiere Nr. 1:
"International Track & Field 2"
von Konami (Playstation).

einbezogen, eine StraSenbahn
sowie zwei Busse fuhren in
Playstation-Farben und meter-

groRe Pokémon-Poster prang-
ten von markanten Gebiduden
| der Berliner City. Sega, Sony
und Nintendo luden auflerdem
zu Pressekonferenzen —
MAN!AC war vor Ort und hat
genau hingeschaut.

Weltpremiere Nr. 2: Das
Echtzeitstrategiespiel "Alien Breed
Conflict" von Team 17 (Dreamcast).

DC-Geburts-
wehen

Laut, lauter, Sega-Stand: Vor himmern-
den Disco-Beats und ausgeflippter ,Lim-
mermann“-Moderation verstand man fast
sein eigenes Wort nicht mehr. Doch
nicht nur der Lirmpegel, auch die Aus-
stattung des Standes war beeindruckend;
Sega [)Lll/lutL im Show-Bereich eine

. ausgewachsene Halfpipe, auf
der Skateboard- und BMX-
Profis die Besucher mit spekta-
kuldren Einlagen unterhielten
und zum Mitmachen animier. -

ten. Noch beliebter waren
viele Displays, an denen das
komplette Software-Angebot der
nidchsten Monate angespielt wer-
den konnte. Wie nicht anders
zu erwarten, war vor allem das ,Soul Ca-
libur“-Rack dicht umlagert.

Segas Messeauftritt wurde getrtibt durch
die tiberraschende Verschiebung des
Dreamcast-Releases — statt am 23. Sep-
tember wird die Konsole nun am 14.
Oktober europaweit veroffentlicht. Als
Grund gibt Sega Stabilititsprobleme der
Internet-Software an. Da die Online-
Tauglichkeit des Dreamcast als Allein-
stellungsmerkmal in Print- und TV-
Kampagnen beworben wird, ist Segas
Entscheidung zwar drgerlich, aber nach-
vollziehbar. Apropos TV-Werbung: Auf
der IFA zeigte Sega die ersten beiden
Dreamcast-Fernsehspots, die auf alltig-
lichen Lebenssituationen griinden. So
wird z.B. ein spontanes Wettrasieren bei
der Fremdenlegion mit Spiele-typischen
Slogans (,Press Start*, ,Player 1 Wins*)
unterlegt und soll dokumentieren; daf
das ganze Leben voller Wettkdmpfe
steckt, daR Zocken mit mehreren Leuten
am meisten Spafy machtund es'dank In-
ternet-Zugang sechs Milliarden potentiel-
le Spielpartner gibt.

Internet (links)

Ob am Dreamcast-Display (rechts), beim Basketball (Mitte) oder in der Dream-Area im
— der Sega-Stand bot SpaB und Unterhaltung.

Selbstbewuliter Auftritt: Eine Wo-
che vor der ECTS zeigte die Spiele-
industrie mit berdimensionalen

Standen Rekard-Prasenz.

)

Sponsor der EM 2000 und hat mit "FuBball Live"

FuBball ist unser Leben: Sony ist offizieller
eine vielversprechende Kickerei in der Mache.

Sonys dritter
Friihling

Einen Tag vor Messebeginn lud Sony zur
Pressekonferenz, auf der vor allem die
Kernzahlen des Playstation-Erfolges von
Interesse waren. Mittlerweile 3,2 Millionen
Playstations wurden hierzulande verkauft,
dies entspricht einem Marktanteil von
gut 76 %. Um dies trotz Sega-Konkurrenz
zu festigen, investieren Sony und die
wichtigsten Lizenznehmer satte 30
Millionen Mark in’s Marketing fiir den
diesjidhrigen Spieleherbst — doppelt so-
viel, wie Sega Deutschland fiir's DC-
Marketing in den ersten sechs Monaten
zur Verfiigung steht. AuSerdem ist Sony
nun offizieller Sponsor der EM 2000.

Der Sony-Stand war dhnlich umlagert wie
die Messeauftritte der beiden Konkurren-
ten. Interpreten wie Ilmatic, York und
Biirger Lars Dietrich sorgten fiir musika-
lische Geniisse, Heinz-Harald Frentzen
und Chris Nissen fiir den VIP-Faktor.
Auch das Spie letherz muste nicht blu-
ten, auf 130 stp ays konnten Playsm-
tion-Interessierte Highlights wie ,Formel
1°99",,Ggan Turismo 2 und ,Final Fan-
tasy 8 antesten. Sonys FuSballhoffnung
~Fusball Live“ wurde ebenfalls prisen-




That's N-tertainment: "Jet Force Gemin

(links oben),

"Donkey Kong 64" (links unten) und Pokémon als TV-Serie (groBes Bild).

tiert und machte einen guten Eindruck.
Mehr zu "FuBball Live" lest Thr im ECTS-
Messebericht.

Nintendo
schwimmt
im Geld

,Dolphin erscheint Weihnachten 2000 —
weltweit!“ Nintendo Europes PR- und Mar-
keting-Manager Werner Rudolph bekr?
tigte auf der IFA die kithnen Pline Ninten-
dos, Dolphin (als erste Konsole tiber-
haupt) zeitgleich auf allen wichtigen
Mirkten anzubieten. Daf so ein Vorha-
ben beim N64 in die Hose ging, hat Nin-
tendo zwar nicht vergessen, sieht aber
durch Standard-CPU (,Gekko) und -Da-
tentrdger (DVD) deutlich bessere Vor-
raussetzungen als beim ,Project Unrea-
lity“. Wenn man sich Nintendos Aktivi-
titen der néichsten Monaten vor Augen
fahrt, hat sich die Notwendigkeit eines
N64-Nachfolgers zumindest nicht erhoht.
Mit Jet Force Gemini“ und vor allem
,Donkey Kong 64¢ hat Nintendo zwei po-
tentielle Mega-Hits in der Pipeline, von
deren Ausnahmestellung sich jeder
sucher tiberzeugen konnte. Zu-
satzlich wurde hinter verschlossenen Ttiren
eine fortgeschrittene Version vom 0074
Nachfolger ,Perfect Dark® gezeigt. Der
mit Hochspannung erwartete Action-
Kracher wird fiir den deutschen Markt
wohl leicht modifiziert.
Und dann ist da noch ,Pokémon: 15
Millionen verkaufte GB-Module weltweit,
1.500 Pokémon“-Merchandising-Produkte
— macht unvorstellbare neun Milliarden
Mark "Pokémon”-Umsatz! Nintendos
Kriegskasse ist also gefiillt, zumal Goldesel
Pokémon erst jetzt den europiischen
Markt erobert. Daf8 das innovative
Rollenspiel auch hierzulande ein Erfolg
wird, scheint bei den Vorgaben aus Uber-
see programmiert. Auch auf dem IFA-
Stand von "Big N" herrschten Pikachu &
Co. vor und lockten die Kids in Scharen.

Hiipfende Méadels und Musik: Infogrames
wuBte, was die Besucher wiinschen.

' Rest

Bei Markfiihrer EA ging’s ge-
wohnt sportlich zu, Besucher
lieferten sich auf einer gro-
Ren Leinwand ,FIFA“-

JNHL*- und ,Box

Cham-

pions“-Duel-

le der 2000er-

Generation.

Infogrames bot leichtbe-
kleidete Hupfdolls fiir die |
Masse und einige Program- |
mierer fiir die Presse. Paul
Jobling von Eutechnyx hat- |
te das fast fertige Monu-
mental-Rennspiel ,Die 24
Stunden von LeMans“ da-
bei, zwei

Mann gegen Mann:
EA beteiligte die Besucher
durch regelméaBige
Wettbewerbe.

hemals Accolade) zeigten den
inoffiziellen ,Destruction Derby“-Nach-
folger ,Demolition Racer® (sehr spaRig)
sowie ,Slave Zero“ — futuristische und
effektgeladene Roboter-Action fiir den
Dreamcast. Konami Deutschland bekannte
sich zu ,Beatmania“, am ,3rd Mix“-Auto-
maten machten sich viele Besucher mit
der ungewohnten Thematik vertraut. zs

NEUES VOM DIGITAL-TV

ICH GLOTZ DIGITAL

Auf der letzten IFA fiel der Startschuf8 zum digitalen

Fernsehen, und auch diesmal war Digital-TV eines der

zentralen Themen. Endlich scheint etwas Bewegung in den Digital-Decoder-Markt zu
kommen, Nokias d-box nicht mehr langer der Alleinherrscher in diesem Segment zu blei-
ben. Mit Zusatzfunktionen locken Hardware-Anbieter wie Panasonic die Sender auf ihre
| Seite. Pro Sieben plant schon langer ein digitales Programm, daf3 sich durch Dolby-
Digital-Sound von der Masse abheben soll — bisher fehlte der geeignete Dekoder. Dies
| diirfte sich nun dndern, auch RTL hat auf Basis des Betriebssystems Multimedia Home
| Platform (MHP) einen neuen Multimedia-Dienst entwickelt und zeigte ihn auf der IFA der
| Weltoffentlichkeit. "RTL World" bietet eine kostenlose interaktive Programmzeitschrift
i und weitere Informationen. Neuigkeiten auch von Premiere und DF1: Die Unternehmen
|vereinen ihr Programmangebot ab dem 1. Oktober zu "Premiere World". Abonnenten
‘kénnen sich ein individuelles Paket aus den Sparten "Movie World" (Filme), "Sports
World" (Sport), "Family World (Dokumentationen, Serien, Jugendprogramme) und

| "Extras" (Heimat-, Angel- und Erotikkanal) zusammenstellen. )




uf Parties sind die wichtigsten Perso-
nen bekanntlich die, die gar nicht da
sind. Diese Weisheit traf auch auf die
diesjihrige ECTS zu: Sega war nicht vertreten
und doch Gesprichsthema Nr. 1. Debattiert
wurde in Hindler- und Pressekreisen vor allem
die kurzfristige Verschiebung des Dreamcast-
Starts auf den 14. Oktober (siche IFA-Bericht ab
Seite 22). Dreamcast-Drittanbieter beklagten,
erst durch die Presse vom geidnderten Veroffent-
lichungstermin informiert worden zu sein. ,Als
lizenzierter Dreamcast-Entwickler wiidte ich
schon gerne, daf der Release meiner Titel kurz-
fristig um drei Wochen nach hinten verschoben
wird®, so ein Firmensprecher eines Third-Party-
Entwicklers. Auch im Zubehorbereich macht
Sega Sperenzchen: Durch ein strenges Lizenzie-
rungsverfahren will man genaue Kontrolle tiber
das Peripherieangebot behalten. In der Anfangs-
phase wird kein Zubehor von Drittanbietern
lizenziert — Sega hilt sich Konkurrenz auf die-
sem lukrativen Segment vom Leib. Gut fiir Segas
Kassen, schlecht fiir den Kunden! Dennoch
herrschte an Dreamcast-Spielen kein Mangel.
Besucher konnten alle Sega-eigenen Titel auf
dem Messeareal des englischen Vertriebsunter-
nehmens GEM anspielen und sich an den zahl-
reichen Displays auf Drittanbieter-Stinden ver-
gniigen. Neue Dreamcast-Spiele von Sega gab’s
aber leider nicht zu sehen. #s/sf

¥ N

Nach der Ubernahme des Ex-Psygnosis-Studios
in Stroud wurde nun auch Bizarre Creations, be-
kannt durch "Formula 1" und "F1 ‘97, fiir ein
Projekt unter Veltlag genommen Im Action-Ad-
venture Furballs,

== das nichstes Jahr

| fiir Dreamcast und
- spiter fiir weitere
Next-Generation-
Konsolen erschei-
t nen soll, ballert
Ihr Euch in Gestalt
sechs knuddliger
Tierchen durch
kunterbunte Co-
micszenarien. Thr durchforscht 3D-Welten auf
der Suche nach den Babys der Akteure, die von
zihnefletschenden Kotern und anderem fiesen
Getier entfiihrt wurden. Der hohe Puzzlegehalt
erfordert Denkvermogen: So besitzen alle Prota-
gonisten, vom Kitzchen bis zum Fuchs, speziel-
le Fihigkeiten; zudem lat sich der gekidnapp-
te Nachwuchs nur vom jeweiligen Elternteil
retten. Eine verzwickte Aufgabe, denn die
Spielfigur konnt Thr nur durch Teleporter-Pads

Wie im Zeltlagér: Der groBe
Acclaim-Stand war nicht zu
Ubersehen.

Slam Dunk am Strand: "NBA Jam
2000" (N64) hat wieder einen spaBigen
"2 gegen 2"-Modus.
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Wahrend die bahnbrechenden 5p1ele- Trends fur 5 nachste
Millennium in Japan gezeigt wurden, prd-
sentierte die Branche in London ihr viel-
versprechendes Weihnachtsprograrmim.

- Spiele fur Playstation und N64:

...und "South Park: Rally",
ein witziger "Mario Kart"-Clone.

wechseln, die in den Leveln versteckt sind.
Trotz Acclaims enormem Dreamcast-Engage-
ment (allein funf Titel stehen zum USA-Start der
Sega-Konsole bereit) wird auch das N64 weiter-
hin in grofem Rahmen bedient. Neben den
Shootern Armorines und Turok: Legenden
des verlorenen Landes (siche Seite 38) harrt
gerade NBA Jam 2000 seiner Fertigstellung.
Schon im Herbst werdet IThr eines von 29 lizen-
zierten NBA-Teams managen und spielen diir-
fen. Neben dem Simulationsmodus ist auch ein
actionorientierter "2 on 2”-Modus verftighar, bei
dem wortwortlich die Funken fliegen. Ebenfalls

mit einer Lizenz bestiickt ist Jeremy McGrath’s

WO RK-IN-PROGRESS LU e U IIN
§ Whatisthename § Der sechsmalige

of the Hospital that :
saves Mephlsto s life? § SUPL’I'CIOSS-Wel['
ﬁv : o g— meister unterstiitzt
, e die Entwickler und
versucht sich zu-
dem als Kommen-
tator. In- und Out-

1, Heaven's Gate Hospital
2. Mt Sinus Hospital

3. Hell's Pass Hospital

4. South Park Hope Hospital

Zwei neue "South Park”-

"Chef's Luv Shack"...

"Who drangt Kenny in the Graben?"

Erscheint fiir N64, Playstation und
Dreamcast: "Jeremy McGrath's v
Supercross 2000". |

doorkurse, Stuntwett-
bewerbe, dynami-
sche Wetterbedin-
gungen und ein
Streckeneditor sind
nur einige der
Features, die Euch zu einem Ritt auf den hoch-
getunten Gelindemaschinen verleiten sollen.
Ebenfalls fiir N64 und Playstation: Zwei neue
Titel rund um die anarchische Zeichentrickserie
South Park, die mittlerweile auch in Deutsch-
land auf RTL zu sehen ist. Chef’s Luv Shack ist
ein aberwitziges Partyspiel fiir bis zu vier Leute,
bei dem Wissen und Reaktion gefragt sind.
Neben Quizfragen zur Serie gibt's amiisante
Minispielchen, die sich an Klassikern wie
"Asteroids” oder "Donkey Kong” orientieren.
Nattirlich werdet Thr reichlich mit ordiniren
Spriichen der Originalsprecher konfrontiert.
Eher fiir den Massenmarkt scheint der zweite
Comic-Titel, South Park: Rally, geeignet zu
sein. Im besten "Mario Kart”-Stil rast Ihr tiber
Strecken in und um South Park
und versucht den Gegner durch

==

Acclaim hat nun eine Ferrari-
Lizenz, das zu erwartende Rennspiel
Wll’d noch bekanntgegeben

Fur Dreamcast und Playstation 2:
Bizarre Creations witziges
\ Action-Adventure "Furballs".



"Music 2000" fir die

Playstation: Beim music-

jam machen bis zu vier

Wo sind die Mini-Autos? "Bei
Micro Machines 4" bestreitet Ihr die
Rennen mit kleinen Méannchen.

Power-Ups aus der
Bahn zu bringen.
Uber ein Dutzend Figuren stehen bereit, Chef
tritt z.B. am Steuer seines alten Pick-Ups an, Of-
ficer Barbrady nimmt in seinem Polizeiauto teil.

LODEMASTERS

Vier Neuheiten gab’s bei Codemasters: Hinter
verschlossenen Tiiren durften wir eine sehr
friihe Version von Colin McRae Rally 2 anspie-
len. Das Fahrverhalten wurde fast unverindert
tibernommen. Allerdings wird jetzt jedes Rad se-
parat simuliert, wodurch Lenkmanéver noch
realistischer wirken. Neu im Fuhrpark ist u.a.

Colin McRaes neuer Arbeitswagen, der Ford
Focus Rally. Alle Fahrzeugen bestehen nun aus
fast doppelt so vielen Polygonen wie beim er-
sten Teil, transparente Fenster und sich bewe-
gende Spoiler verfeinern den optischen Genufd
der Rally-Flitzer. Das Wetter dndert sich nun
wihrend der Etappe. Noch ist’s aber zu friih fir
ein verniinftiges Urteil — erwartet ein ausfthrli-
ches Preview, wenn wir eine spielbare Version
in Empfang nehmen. Kaum Infos haben wir zu
Toca 3, die geplante Prisentation wurde kurz-
fristig abgesagt. Nicht minder interessant ist der
Nachfolger zum Musik-Tool ,Music*: Mit Music
2000 wollen die Englinder am Erfolg des Vor-
gingers ankniipfen und haben das Programm
tiberarbeitet. Sprich: Eine einfachere Bedienung,
mehr Musik-Stile
(u.a. Rock & Indie),
bessere Videofunk-
tionen. Auffilligste
Neuerung bei Micro
Machines 4: Eure
Renner sind keine
Autos mehr, sondern
acht kleine Person-
chen.

Neues Spiel, neue Autos:
In "Toca 3" steigt Ihr u.a. in's
Cockpit eines Audi TT (PS).

T

( Colins neue Marke: Natrlich steht bei "Colin McRae )

2" auch der Ford Focus in der Garage (Playstation).

Spieler zusammen Musik,

EEE ¢ LSS
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Lieber gut umgesetzt als schlecht neuentwickelt: “Asteroids Hyper 64" (links) kennt Ihr
von der Playstation, "Battlezone 64" vom PC.

Den coolen Killer
Loop“-Automaten am
Crave-Stand hatten
wir sofort in’s Herz
geschlossen, doch
auch die neuen
Spiele machen Spafs.
Noch im friihen PAL-
Stadium befindet sich Galerians, ein diisteres
Action-Adventure aus Japan (ASCID), das auf
drei CDs erscheint. Ahnlichkeiten zu ,Resident

Dauert noch: Von
"Galerians" gibt's bisher
nur einige FMV-Bilder
(Playstation).

Da werden Erinnerungen wach: Das Action-
Adventure "Harvest Moon 64" fiir Nintendo 64.

Evil“ sind nicht zu tibersehen, die Handlung soll
jedoch deutlich verzweigter und beeinflubarer
sein. Fiir's N64 hat Crave gleich drei neue Titel
im Programm: Harvest Moon 64 bringt den
Game-Boy-Hit auf die grofle Mattscheibe,
Battlezone 64 ist ein interessanter Mix aus
Strategie- und Actionspiel und Asteroids
Hyper 64 die Umsetzung von Activision
JAsteroids“-Revival fir die Playstation.

EMPIRE

Empire hatte sich in einem Pub neben dem
Messegelinde einquartiert und die Bitmap Brot-
hers an Bord, die fiir Empire an einer Neuauf-
lage ihres groRten Amiga-Hits arbeiten. Speed-
ball 2100 soll spielerisch genauso erstklassig
sein wie die beiden Amiga-Fassungen, technisch
wird durch Zoom-Effekte mehr :
Dynamik erzeugt. Leider wurden
noch keine Bilder gezeigt, Firmen-
griinder und Managing Director
Mike Montgomery versicherte uns
jedoch, daR wir im 1. Quartal 2000
mit der Playstation-Version rech-

P

Jahres fiir Dream-

Ford Racing am Start sein. Im riesigen Fuhr-
park stehen alle erdenklichen Ford-Fahrzeuge,
vom Truck bis zum Concept Car. Mit Pro Pin-
ball: Fantastic Journey setzt Empire seine be-
liebte Flipper-Serie fort, The Golf Pro fiihrt den
,Real Swing* ein — Golfschlige in Echtzeit.

Infogrames hatte keinen "richtigen" Stand, war
aber in einer der vielen Suiten vor Ort. Die
Franzosen lassen die populire Alone in the
Dark-Serie wieder

aufleben, Teil 4
soll Mitte nichsten

cast erscheinen.
Wie bei den Vor-
giangern wird das
Zusammenspiel
von Suspense,
Geschichte und
Umgebung fiir
Spannung sorgen.
Eine weitere Neuheit ist Jet X (Playstation), eine
Mischung aus Rennspiel und Flugsimulator. Die
ersten Eindriicke waren durchwachsen, bis zur
Fertigstellung vergeht aber noch Zeit. Ansonsten
hatte Infogrames keine Neuheiten dabei, auf
dem Sunflowers-Stand wurde eine neue Version
von "Technomage" gezeigt. Leider wurde die
Veroffentlichung auf Mirz 2000 verschoben.

KEMLO

Top Gear Rally 2 haben wir schon in der letz-
ten MAN!AC vorgestellt, die Motorrad-Variante
aus derselben Serie heifit Top Gear Hyper-
Bike. Mit Honda, Yamaha oder Kawasaki macht
Thr StraRen und Gelinde unsicher und achtet
auf eine aerodynamische Sitzposition. RAM-Pak-
Support und Vierspieler-Modi lassen auf spafi-
ges Rennvergntigen hoffen. Grafisch ist schon
die Vorabversion erste Sahne. Auf dhnliche
Qualitit hoffen alle Action-Fans
bei Daikatana von (Ex-) Shooter-
Gott John Romero. Wert legt der

| frihere id-Griinder vor allem auf
eine packende Atmosphire und
eine dichte Story. Ob ,Daikatana®
die Acclaim-Referenz abschieft,

Grandiose Optik:
"Alone in the Dark 4" glanzt
mit opulenten Render-
Bauwerken (Dreamcast).

nen konnen. Bis dahin soll auch

Die Bitmap Brothers

zeigt sich Ende des Jahres.

(v.l.): M. Montgomery, P.
Tattersall und S. Whittle.




Gekdrt als das Spiel der Messe: Konamis
"International Soccer Pro Evolution" fUr die Playstation.

Mit International Track & Field 2 legt Konami
einen Klassiker neu auf. Neben den bekannten
Stadionwettbewerben tretet Thr nun auch zum
Gewichtheben, Radfahren und Kanurennen an,
zwolf Disziplinen gibt's insgesamt. An der
Prisentation wird noch gearbeitet — erwartet
echtes Stadion- und Fernsehfeeling! Die Steue-
rung ist gewohnt simpel, so daf$ sich auch Gele-
genheitsspieler gerne zum Multiplayer-Duell re-
krutieren lassen.
Fuf3ball-Fans ist
Konami durch
die ISS-Serie ein
Begriff, auf der
ECTS konnten wir
die neuen Versio-
£L e nen 21Llf~ N64 und
A ; Playstation an-
spielen. Wihrend
die Nintendo-Fas-
sung noch keinen
endgiiltigen Namen hat und erst im néichsten
Jahr in Deutschland erscheint, ist International
Superstar Soccer Pro Evolution fiir die Play-
station schon fast fertig. Noch immer ohne
Lizenz, dafiir mit deutlich schonerer Highres-
Optik. Auch die KI wurde verbessert: So stellt
sich der Gegner auf Eure Angriffsstrategien ein
und reagiert entsprechend. Freut Euch auf den
Test in der nichsten Ausgabe! Das Priigel-
Adventure Ronin Blade haben wir Euch bereits
in unserem E3-Bericht in MAN!AC 7/99 prisen-
tiert, damals hief das Spiel noch "Soul of the
Samurai".
Bemani-Fans miissen kiinftig nicht mehr fiir
teures Geld importieren, auf der ECTS stellte

- g Konami erstmals
¢ die europiische
= Version von Beat-
mania vor. Diese
orientiert sich am
japanischen ,3rd

GREAT!

TR

Kommt mit zusatzlichen
Tracks nach Deutschland:
"Beatmania” (Playstation).

Grafisch aufgebohrter MehrspielerspaB:
“International Track & Field 2" (Playstation).

Typisch Rare: "Jet Force Gemini" spielt sich trotz
vielféltiger Steuerungsoptionen grandios einfach.

Remix“, wurde aber : SAW = S =

mit einigen europi-
ischen Tracks, z.B.
von Paul van Dyk
und Norman Cook,
erginzt. Konami lie-
fert ,Beatmania“ im
Bundle mit dem be-
kannten DJ-Control-
ler, der fur Deutsch-
land verbessert wird.
Auch ein Dancing

HeiBbegehrter "Dancing
Stage"-Automat: Ob die
Heimversion nach Deutsch-
land kommt, ist unsicher.

Stage-Automat (in Japan ,Dance Dance Re-

volution®) befand sich auf dem Konami-Stand,

eine deutsche Heimversion ist bei diesem Titel

aber nicht sicher. Letzte Neuheit war ein
namenloses Rally-Spiel, das 2000 erscheint.

MINDSCAPE

Mindscape zeigte Prince of Persia 3D fiir PC,
die Playstation-Fassung erscheint im nichsten

Jahr. Als médnnlicher Gegenpart zu Lara Croft

kehrt der sibelschwingende Held zehn Jahre
nach seinem Debiit auf die Mattscheibe zuriick.
Die Storyschreiber wurden von "Prince of
Persia"-Erfinder Jordan Mechner
unterstiitzt und entwarfen eine
packende Handlung um Reich-
tum und Liebe. Die Helden-
animation ist duflerst geschmei-
dig, auch sonst ist die Optik
beeindruckend. Mal abwarten,
wie's auf Playstation aussieht.

0J auf dem Dreamcast

Sega verhandelt mit dem Stuttgarter
Software-Entwickler PXD Soft-

ware lber eine Dreamcast-
Umsetzung des bekannten

PC-Musikprogramms “eJay”.

Prinzipiell vergleichbar mit

"Music" aus dem Hause Code-

masters, bietet "eJay” einen
deutlich gréBeren Funktions- *
umfang.

ECTS-Awards

Auch in diesem Jahr wurden die Highlights
der Messe mit dem begehrten ,Star” aus-
gezeichnet. Systemubergreifend bestes
Spiel der diesjahrigen ECTS war in den Au-
gen von 25 europdischen Spiele-Journali-
sten Konamis FuBBball-Hoffnung ,ISS Pro
Evolution”, gleichzeitig auch als bestes
Playstation-Spiel gekiirt. Weniger tiberra-

kschend die Titeltrager auf N64 und Dream-

-/ aber fortgeschrittenere Versionen der sehnlichst

| scheint zuerst, ab Oktober geht Thr mit fetten

Nintendo hatte keine Neuheiten am Stand, dafiir
erwarteten Rare-Titel. Jet Force Gemini er-

Waffen auf Insektenjagd. Perfekt spielbar und
toll prisentiert, verspricht das Action-Adventure
ein FX-Spektakel vom Feinsten. Durch drei
Charaktere mit unterschiedlichen Fihigkeiten
und eine fein ausgearbeitete Science-Fiction-
Story gewinnt das Abenteuer zudem an Tief-
gang. Auch toll: Alle Minispiele in ,Jet Force
Gemini“ durft Thr separat anwihlen und mit drei
Freunden genielen — so macht man aus einem
Solo- ein Multiplayerspiel! Freudig erregt blik-
“ken wir auch dem ersten RAM-Pak-exklusiven
N64-Titel entgegen — Donkey Kong 64. Rare
; V.

' r s ! Ry

Gib dem Affen Zucker: "Donkey
Kong 64" glanzt mit fantastischen Helden-
Animationen und grandioser Spielbarkeit.

cast: Rares ,Donkey Kong 64” und ,Ready 2
Rumble” von Midway.

Larmpaolizei im Einsatz
Anders als in den vergangenen Jahren
war's auf dem Messegeldande erstaunlich
ruhig — und das nicht zufallig. Der Veran- ‘
stalter bat im Vorfeld alle Standbetreiber, i
den Larmpegel im ertraglichen Rahmen zu
halten, um allen Fachbesuchern ein ange-
nehmes Arbeiten zu ermdglichen.

Eigens engagierte Sicherheitsbeamte, die
sogenannte "Larmpolizei", achtete penibel
auf die Einhaltung der Anweisung.

Rekrut Wourm
Wir mussen uns leider &
von unserem Mitarbei-
ter Thomas S. ¥erab—
schieden, der nun sei-
nen Dienstin der, dh, B
Fremdenlegion antritt...




Pokémon Uber alles: Ein
metergroBer Pikachu thronte am
Eingang zum Nintendo-Stand.
nutzt den Zusatzspeicher fur
Highres-Auflosung, spektakulire
Licht/Schatteneffekte und weitere ot !
Grafik-Schmankerl. Riesige Wel- Wow! "Colony Wars: Red Sun" sieht klasse aus und verspricht hollywoodreife )
ten und drei neue Charaktere Science-Fiction-Atmosphére. Sonys Weltraumabenteuer erscheint aber leider erst im nachsten Jahr.
sollen fiir Langzeitmotivation sor-
VIPs vor der gen. Dritter Rare-Titel im Bunde:
Stg/lAdr\é!rAr\C/I;élégeS(\e/\:/ar Perfect Dark. Nintendo hatte
Mario-Erfinder | eine stilvolle Standecke fiir den
Sal kg Agenten-Thriller reserviert, der
leider auf April 2000 verschoben wurde. Holly-
woodreife Cutscenes, detailreiche Raumaus-
stattung und tolle Lichteffekte erfreuen das
Auge. Die Gegner-Intelligenz tiberzeugt eben-
falls, der Feind geht in Deckung und folgt Euch
durch die Ginge. Auch zwei Umsetzungen be-

kannter Titel sind eine Erwihnung wert. _( Abenteuerlustig: Der niedliche Spyro zieht im zweiten Teil des erfolgrelchen 3D- Jump n'Runs )
Starcraft 64 war erstmals spielbar, das Echtzeit- hinaus in die unbekannte Welt auBerhalb Dragon Lands.

Strategiespiel wurde tiberraschend gut vom PC dhnlich entwickelt sich Euer
portiert. Ridge Racer 64 konnte uns tempo- 5 D/I/ y Charakter im Lauf des Spiels
mifig leider noch nicht begeistern. Sony war mal wieder fithrend, weiter, mehrere Abspidnne und

viele versteckte Riume sollten
Euch fiir Wochen erstklassig
unterhalten.

Und noch ein Sequel — Colony

zumindest was die Standfliche

PROJECT TWO 5.

Der niederlindische Publisher steht nicht gerade  sprechen. Am Eingang wurden

fiir erstklassige Qualitit, Project Twos Dream- wir von einer jungen Frau be- Wars: Red Sun spricht dank
cast-Debiit wirkt aber zumindest auf den ersten griifdt, die von mehreren Monito- Tutorial und Trainings-Missionen
Blick v1elve1 sprechend Big Bang bedeutet ren zu uns sprach. Erst nach und | nun auch Einsteiger an. Anson-
S sehenswerte Welt- - nach realisierten wir, daf® dieses i sten gibt’s noch mehr Schiffe,
raum-Action, deren Personchen nicht echt, sondern noch mehr Waffen, noch mehr
leistungsorientierte simuliert war, anscheinend von Missionen — das tibliche halt.
Missionsstruktur fiir der Playstation 2. Nach dieser Das gleiche gilt fiir Tombi 2 —
Tiefgang sorgen soll. aufregenden Erfahrung ging’s in wo bleiben neue Spielideen?
Auf der ECTS nur als  den grofflichigen Display- Ach ja, da war noch Fuf3ball
PC-Version spielbar, bereich. Spielbar war viel be- . = Live: Spielt sich ganz ordentlich,
ist die Dreamcast- kanntes, zu den interessantesten gséﬁggfﬂiévg e‘zg ;/Séh grafisch konnte es die neue Re-
; RIS Fassung fur das 1. Premieren gab’s aber nur ein spielerisch wenig neues: ferenz werden. Schon: Namcos
Die PC-Optik 4Bt fiir die s ; LG i 3 ot "Tombi 2" (Playstation). . vele i :
Dreamcast-Version einiges hof- | Quartal 2000 ange- paar Bilder. So z.B. zu Medievil Ehrgeiz kommt nach Europa.
fen: Project Twos "Big Bang". / kiindigt. Angeblich 2, das nichstes Frithjahr erscheint und Euch als
soll ,Big Bang* eines der ersten Dreamcast- klappriger Daniel Fortesque in ein weiteres
Spiele mit Online-Spielmodus sein — wir halten Grusel-Abenteuer fiihrt. Diesmal diirft Thr mit
Euch auf dem laufenden. zwei Waffen gleichzeitig kimpfen und konnt

mehr mit Eurer Umgebung interagieren. Eine
weitere hoffnungsvolle
Fortsetzung ist Spyro
2: Spyro kann nun
schwimmen, klettern,
gleiten und einiges
mehr. Rollenspiel-

Als einer der wenigen deutschen Entwick-
ler, die sich dauerhaft auf dem einheimi-
schen Markt halten, bedient Software 2000
seit kurzer Zeit auch Konsolen. Nach dem
Suchtknobler "Swing” wird nun der vom PC
berthmt-bertichtigte "Bundesliga Manager”
und die Multimedia-Seifenoper "Gute Zeiten,
Schlechte Zeiten” fun die Playstation umgesetzt.
Wiihrend Thr Euch schon
ab November durch die
RTL-Schmonzette klicken
durft, bleibt der lizenzlose
Fuballmanager noch bis
Herbst 2000 in der Kabine.

Mal wieder ein Spiel zum Fim: Southpeaks
"Wild Wild West" (PC-Bild).

Southpeak prisentierte sich erstmals in Europa
und hatte deutlich fortgeschrittenere Versionen
als noch auf der E3 am Stand. Eindeutiges
Zugpferd ist die Filmumsetzung Wild Wild
West: [hr schlipft in die Rolle von James T.
West und Artemus Gordon alias Will Smith und

Klapperskelett, die zweite: "Medievil 2"
enthalt mehr Adventureelemente als Teil 1.
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Sunsofts Sportspielhighlights flir

L

die Playstation: Das witzige "Yeh Yeh Tennis" hat eine eingangige
Steuerung auf der Habenseite, an "Futsal Soccer Madness" gefallt die gelungene Highres-Grafik.

Kevin Kline. Weitere Lizenzspiele, die auf der
Playstation erscheinen, sind Flintstones Bed-
rock Bowling und Dukes of Hazard: Racing
for Home.

SUNSOFT

Sunsofts kleiner Stand entsprach in etwa der
Produktqualitit ihrer vier neuen Titel. Futsal
Soccer Madness ist ein krudes Streetsoccer mit
Militirmann-
schaften, etwas
interessanter ist
das Spaf-Tennis
Yeh Yeh Tennis
mit einfacher

Oben das Actionspiel "Blaster Master: Blasting
Again’, unten "Mappet Monsters: Crimson Eyes" (PS).

Der Game Boy ist nicht totzukriegen. Be-
sonders mit der Einfiihrung der Farbversion
ist der Softwarefluf3 fiir Nintendos Hand-
held zu einer wahren Flut angeschwollen.
Einer der auffalligsten Trends der diesjahri-
gen ECTS war die massive Unterstiitzung
des Game Boy Color durch etliche namhafte
Hersteller. Neben Originalkonzepten erfreu-
en sich dabei besonders Umsetzungen zug-
kraftiger PC- und Heimkonsolentitel stei-
gender Beliebtheit. Ubi Soft arbeitet z.B. an
“Tonic Trouble”, "Rayman” und "All Star
Tennis”, Take 2 bringt Spiele wie "GTA”
oder "Rainbow Six” in das portable Format,
Kemco liefert "Daikatana” wohl noch vor
der um Jahre verzogerten PC-Version aus
und Capcom quetscht eine inhaltlich identi-
sche Umsetzung von "Resident Evil” in ein
\vier Megabyte grof3es Modul.

Steuerung und witziger Optik. Das Rollenspiel
Mappet Monsters: Crimson Eyes schreckt ab
durch 16-Bit-Grafik; und schlielich war da
noch Blaster Master: Blasting Again, das mit
netten Effekten und fetten Waf-
fen am meisten Spafl machte.

Besonders im PC-Bereich zahlt
sich der Expansionskurs von
Take 2 langsam aus. Einige der
innovativsten Entwickler der
Spielszene sind mittlerweile bei
dem Publisher unter Vertrag, an-
gefangen von DMA Design ("Lemmings”) bis zu
Red Storm Entertainment ("Rainbow Six”). Lang-
sam durfen auch Konsolenspieler auf ein paar

Auto-Krieg auf der Playstation:
Take 2s feuriges "Grunge Warriors" .

Fast fertig: Die Game-Boy-Color-Version von
"Resident Evil" ist nicht etwa ein anderes Spiel,
sondern wird originalgetreu umgesetzt.

Trotz Konkurrenz durch Wonderswan, Neo
Geo Pocket oder Nintendos zukiinftigem
32-Bit-Handheld werden sich Besitzer des
Game Boy Color noch etliche Jahre an qua-
litativem Futter fiir ihren farbigen Begleiter
erfreuen.

J/

Erscheint nun auch flir die
Playstation: Das herzige
"Spacestation Silicon Valley".

J3n 1870 Cash $290K Profits SOK

Fur Tuftler und Strategen: Das auf dem PC sehr
erfolgreiche Eisenbahn-Epos "Railroad Tycoon 2"
kommt fiir die Playstation. A

Perlen aus dem Hause Take 2 hoffen. So be-
findet sich DMAs GTA 2 bereits im fortgeschrit-
tenen Stadium (siehe ab Seite 14), zudem arbei-
ten die Schotten gerade an der Playstation-
Version des durchgedrehten 3D-Action-Adven-
ture Spacestation Silicon Valley. Ebenfalls fiir
Playstation erwarten Euch die auf dem PC
enorm erfolgreiche Wirtschaftssimulation Rail-
road Tycoon 2 und der strategische 3D-Shooter
Spec Ops. Das Autokampfspiel Grudge War-
riors entfithrt Sony-Anhéinger
schlielich in tiber 20 waffenstar-
renden Vehikeln zu einem Dut-
zend futuristischen Locations,
die von tblen Gangs befreit
werden miissen. Fiir N64-Nutzer
sind leider nur zwei Titel in die-
sem Jahr vorgesehen. Bei Bass
Hunter 64 werft Ihr in geren-
derten Landschaften die Angel
aus, GTA bietet die altbekannte
Ganoven-Action. Leider war vom Dreamcast-
Engagement bei Take 2 noch nichts zu sehen;
sicher ist aber, da die Sega-Konsole ab 2000
dauerhaft unterstiitzt wird.

THO

LucasArts-Fans mit
Playstation mussen
sich auch weiterhin
in Geduld tiben.
Nachdem der Episo-
de 1: Racer definitiv |
nicht mehr ftr die
Sony-Konsole und [
Indy 5 frithestens im

1. Quartal 2000 erscheint, ruhen nun simtliche
Hoffnungen auf Die dunkle Bedrohung. Aller-
dings konnte die spielbare Messe-Beta mit ihrer
durchschnittlichen Grafik kaum beeindrucken,
und in puncto Spielprinzip ist die identische PC-
Version in der Fachwelt beinahe ausnahmslos
durchgefallen. Dafiir hat THQ eine ganze Reihe
weitere Titel fiir Playstation und N64 in der
Mache. So erwarten Sony-Jinger mit Cham-
pionship Motocross featuring Ricky
Carmichael und Extreme 500 gleich zwei

Fross.

i WA
“Wscoreiplace
3 5.5

i a cars left
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Deutlich besser als das
Playstation-Original:
"Destruction Derby 64". )

e .

N g e
Z

Sag ja zum N64: Wie "Nuclear Strike" werden weitere
EA-Spiele von THQ fir die Nintendo-Konsole umgesetzt.
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SpaBiges Getlimmel: Bei "Road Rash 64" gehort
Korperkontakt auf dem Motorrad zum Spielprinzip.

Motorradsimulationen. In dem Motocross-Titel
stehen Euch neun Dirt-Bikes zur Verfiigung, mit
denen Thr auf einem Dutzend Strecken rund um
die Welt Staub aufwirbelt. Wetter- und Spezial-
effekte wie spritzender Matsch oder Abgaswol-
ken vermitteln Realititsnidhe, zu der vor allem
auch die ambitioniert simulierte Fahrphysik bei-
tragen soll. "Extreme 500" dagegen, eine Kon-
vertierung des miRig erfolgreichen PC-Titels
"Grand Prix 500cc”, schickt Euch zu Straenren-
nen der 125-, 250- oder 500-Kubik-Klasse. In
einem realititsnahen Simulationsmodus ist von
Euch nicht nur Fingerspitzengefiihl, sondern
auch technisches Basiswissen gefragt, um die
Maschine optimal auf den Kurs abzustimmen.
Fiir die Extremsportler unter den Playstation-
Nutzern konnte die frisch vereinbarte Zusam-
menarbeit zwischen MTV und THQ von Inter-
esse sein. Da sich der Musiksender um die
Lizenzen ktimmert, wird der erste Sprof$ der
jungen Liaison, MTV Sports: Snowboarding,
mit einem grandiosen Soundtrack auftrumpfen.
Ansonsten erwartet Euch genretibliche Schnee-
action mit kleinen Innovationen wie einem Edi-
tor, mit dem Thr Eure eigenen Abfahrten entwer-
fen diirft. Vom Verkaufserfolg dieses Titels
hingt ab, ob weitere Produkte unter dem MTV-
Label auf den Markt kommen.

Bei der Unterstiitzung des N64 setzt THQ mo-
mentan auf bekannte Namen. Gleich vier Titel
fur die Nintendo-Konsole konnen auf eine mehr
oder weniger glorreiche Vergangenheit auf an-
deren Systemen zuriickblicken. Bei Destruc-
tion Derby 64 schrottet Ihr 24 verschiedene
Fahrzeuge auf zwolf Strecken, die flotte
Highres-Optik macht bereits jetzt einen guten
Eindruck. Ebenfalls zu einem actionreichen
Ausflug auf den Asphalt lidt Road Rash 64 ein.
Mit bis zu drei Freunden dist Thr im Sattel Eures

; TGS T

(% )

; Sieht richtig gut aus und spielt sich blitzsauber:
"WWEF Wrestlemania 2000" flir Nintendo 64.

Nicht nur der Name ist spektakular: Bei "Championship
Motocross featuring Ricky Carmichael" (PS) geht's zur Sache.

Bikes tiber Stadt und Land, wobei Thr auf jeden
einkntippelt, der Euch in die Quere kommt.
Noch hirter geht es bei der N64-Umsetzung von
Nuclear Strike zu. In dem Actiongeballer ver-
hindert Thr am Steuer 15 verschiedener Fahr-
und Flugzeuge den dritten Weltkrieg, neben Be-
herrschung des Kampfgerits
wird Euch dabei auch eine
Portion Strategie und Taktik
abverlangt. Vierter Titel im
Konvertierungs-Bunde ist
RTL World League Soccer
von Silicon Dreams, das ver-
gangenes Jahr unter dem Na-
men "Golden Goal” auf der
Playstation leidlich erfolg- [

Professionelle Musik-
begleitung: "MTV Sports:
Snowboarding” (PS).

reich war. Durch die Zu-
sammenarbeit mit RTL sollte
vor allem fiir professionelle
Sprecher gesorgt sein.
Ebenfalls mit frischer Lizenz
gesegnet ist WWF Wrestle-
mania 2000. Vom Under-
taker bis zu Mankind werden
samtliche Schliger der World
Wrestling Federation dabei
sein und ihr gewohntes Prii- M t? e

gelballett inklusive individu- [ Ubertragungsrechts hat RTL }
: )

eller "Grofmaul"-Intros dar- keine mehr, daflir sponsem sie
bieten "RTL World League Soccer" (N64,

Spitestens seit "Superman” weify man, dafl die
N64-Spiele der franzosischen Firma mit Vorsicht
zu genieflen sind. Trotzdem machten zwei Ti-
tus-Produkte, die auf der Messe spielbar waren,
einen recht ansprechenden Eindruck. "Xena —
The Talisman of Fate” 1t Euch in die Rolle der
amazonenhaften Fantasy-Heldin oder zehn wei-
terer Charaktere der RTL-Serie schliipfen. Ahn-
lich Activisions "Wu Tang: Shaolin Style” dtrfen
bis zu vier Kimpfer in einer Arena antreten, um
sich gegenseitig zu vermobeln. Individuelle Be-

modernBu T

die nachste
Runde...

DM 24,95
ISBN: 3-933678-10-20

...die heuen

DM 24,95
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waffnung und magische Attacken bereichern die
genreiiblichen Tritt- und Schlagmandtver. Wih-
rend Xena exklusiv auf dem N64 ihr Schwert
schwingt, kommt das Rennspiel "Roadsters” fiir
alle aktuellen Konsolen auf den Markt. 30
traumhafte Cabrios, etwa ein Dutzend davon
lizenziert, diirft Ihr fur aufreibende Kopf-an-
Kopf-Rennen gegen sieben KI-Gegner benut-
zen. Interessant konnte vor allem ein Karriere-
Modus mit Wettsystem werden, bei dem Thr
durch Zocken Euer Geld fiir die Investition in
bessere Autos verdient.

UBI 50FT

|

Optik einen guten Eindruck:

Macht dank witziger Ideen und sauberer
"Rocket: Robot on Wheels" (N64).

Ubi Soft ist Spezialist
fiir witzige Videospiel-
charaktere, mit den
Stupid Invaders be-
kommen Rayman und
Trouble-Ed Gesell-
schaft aus dem All.
Die Helden des
gleichnamigen
Dreamcast-Adventures
durchstreifen ein superbuntes, wahnwitziges
Universum; Thr schltipft abwechselnd in die
Haut jedes der fiinf Individuen. Ebenfalls fiir
Dreamcast, aber bereits spielbar war Rayman
2. Sieht die N64-Version (Test in der nichsten
Ausgabe) schon sehr gut aus, brilliert die Sega-
Fassung mit hochstmoglicher Auflésung und
faszinierenden Lichteffekten. N64-Fans freuen
sich tiber weitere Neuheiten wie das Kajak-
Rennspiel Wildwaters und Rocket: Robot on
Wheels. Das Hiipfspiel machte einen guten Ein-
et druck, mit witzi-
| gem Helden und
Gegnern gewann
die Sucker-Punch-
Entwicklung un-
sere Sympathien.

Die "Stupid Invaders" machen den

Abgefahren, durchgeknallt, meschugge:
Dreamcast zur Comedy-Konsole.

Alle Neuheiten auf einen Blick

TEM GENRE

Asteroids Hyper 64 Crave el Action 4. Quartal
Battlezone 64 Crave - Action-Strategie 4. Quartal
Beatmania European Edit Konami 73 DJ-Simulation 4. Quartal

Big Bang Project 2 o5 Action 1. Quartal 2000
Blaster Master Sunsoft s Action 1. Duartal 2000
Blasting Again

Bundesliga Manager 2000  Software 2000 s FuBballmanager 3. Quartal 2000
Chef's Luv Shack Acclaim w473  Partyspiel 4. Duartal

Colin McRae Rally 2 Codemasters P‘i Rennspiel 1. Quartal 2000
Destruction Derby 64 THO v - Action 4. Quartal
Earthworm Jim 30 Interplay &ﬂ 30-Jump’n’Run 4. Duartal

Ford Racing Empire itk Rennspiel 2000

Furballs Acclaim 0% Action-Adventure 2. Duartal 2000
FuBball Live Sony =3 Sport: FuBball 4. Quartal
Futsal Soccer Madness Sunsoft s Sport: FuBball 1. Duartal 2000
Galerians Crave 73 3D-Action-Adventure 1. Quartal 2000
Grudge Warriors Take 2 ns Action 4. Quartal

GTA Take 2 -l Action 4. Quartal

Gute Zeiten, Software 2000 3 Multimedia- 4. Duartal
schlechte Zeiten Adventure

International Superstar Konami ﬁl&f’? Sport: FuBball 4. Duartal
Soccer Pro Evolution

International Track&Field 2 Konami i Sport 1. Quartal 2000
Jet X Infogrames s Flug-Rennspiel 1. Quartal 2000
Mappet Monsters: Sunsoft 3 Rollenspiel 1. Duartal 2000
Crimson Eyes

Medievil 2 Sony s 30-Action-Adventure 2. Quartal 2000
Micro Machines 4 Codemasters s Rennspiel 2000

MTV Sports: Snowboarding THO 73 Sport: Snowboard 4. Duartal
Music 2000 Codemasters 3 Musikspiel 4. Quartal

NBA Jam 2000 Acclaim - Sport: Basketball 4. Duartal
Plasma Sword Capcom oo Beat'em-LUp 4. Quartal
Player Manager 2000 Anco i FuBballmanager 1. Quartal 2000
Rally [Arbeitstitel) Konami s Rennspiel 1. Duartal 2000
Renegade Racers Interplay 573 Rennspiel 4. Quartal
Rocket: Robot on Wheels Ubi Soft '_ 30-Jump’'n’Run 1. Quartal 2000
Ronin Blade Konami w3 3D-Action-Adventure 4. Quartal

RTL World League Soccer THO - Sport: FuBball 4. Quartal
South Park: Rally Acclaim @/ /"5 Rennspiel 4. Duartal
Spacestation Silicon Valley Take 2 1'_5;”; Action-Adventure 4. Quartal
Speedball 2100 Empire s Cyber-Sport 1. Quartal 2000
Stupid Invaders Ubi Soft 0 Adventure 1. Quartal 2000
Toca 3: Waorld Touring Cars Codemasters ns Rennspiel 2000

Tombi 2 Sony % '  3D-Jump'n’Run 4. Quartal 2000
Wildwaters Ubi Soft - Kajak-Rennen 1. Quartal 2000
WWF Wrestlemania 2000 THO e Sport: Wrestling 4. Quartal

Yeh Yeh Tennis Sunsoft i3 Sport: Tennis 1. Quartal 2000

Kampf mit den Fluten:
optisch schlicht, fasziniert jedoch durch physikalisch
)

"Wildwaters" wirkt

korrekte Wasserbewegungen. (N64

Nach den firmeninternen Turbulenzen der letz-
ten Monate wartete Virgin/Interplay auf der
Messe mit einer ganzen Reihe interessanter
Spiele auf. Fiir den guten Eindruck sind nicht
zuletzt die Capcom-Titel verantwortlich, die
tiber Virgin nach Deutschland kommen. So

diirfen sich Dreamcast-Priigler auf Plasma
Sword freuen, den Nachfolger des in Ehren
ergrauten Playstation-Beat'em-Ups "Star
Gladiator”. Die 22 fliissig animierten Polygon-
recken, die eben erst in der Spielhalle ihr
Combo-Feuerwerk abbrannten, finden nun auf
der Sega-Konsole ein neues Zuhause. Neben

den von der Arcade bekannten VS- und Group-

Battle-Modi bekommt [hr exklusiv fiir die
Heimversion einen einsteigerfreundlichen
Trainingsmodus serviert.
Auf rutschiges Neuland begibt sich die Prigel-
schmiede mit Trick’n Snowboarder, auf
japanischen Playstations besser bekannt als

"Tricky Sliders”. Genretiblich fetzt Thr auf Eurem

Brett in zehn verschiedenen Kursen zu Tal,
nattirlich fehlen auch Halfpipe und Stunt-
Parcours nicht, wo Thr Eure Tricks zum besten
gebt. Witzigerweise konnt Thr als geheime
Charaktere auch Figuren aus Capcoms Horror-
klassiker freischalten und so als Leon, Claire
oder Zombie tber die Piste schlittern.

Die "Cool Boarders™Entwickler Agetec kehren

dagegen dem Wintersport den Riicken und ent-
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Erscheint fir Playstation und Dreamcast: Das ungewohnliche

Rennspiel "Renegade Racers"
fihren Euch in Rising
Zan: The Samurai
Gunman in den Wil-
den Westen. Als Mi-
schung aus Kung-Fu-
Fighter Cain und Clint
Eastwood sibelt und
schiet Thr Euch in
dem bluttriefenden
Action-Adventure
durch die Feindeshor-
den. Neben bizarren
Waffen und Gegnern
erwarten Euch in den
zehn Leveln auch kleinere Puzzles und Mini-
Spielchen, die allerdings nicht zu sehr vom ei-
gentlichen, indizierungsverdichtigen Spielprin-
zip ablenken. Weniger jugendgefihrdend gestal-
tet sich dagegen Renegade Racers, ein witziges
Rennspiel, das von Promethean Design fiir Play-
station und Dreamcast entwickelt wird. Zwolf
Charaktere mit individuellen Fahrzeugen und
Waffen, sieben Spielmodi und Strecken in sechs
Liandern sollten besonders in geselliger Mehr-
spieler-Runde jede Menge Fahrspaf aufkommen
lassen. Im Gegensatz zu anderen Funracern
werden eine vollkommen frei
befahrbare 3D-Umgebung und
Nichtspielerfiguren wie ein feu
erspeiender Drache geboten.
Mit Earthworm Jim 3D war
auch ein alter Bekannter bei
Virgin zu sehen, diesmal aber
nicht fiir die Playstation, son-
dern fiir das N64. In der Rolle
des durchgedrehten Regenwurms
kampft Ihr Euch durch fiinf rie-
sige Landschaften. Wihrend g9
Jim mit seinen tiefsten 4
Angsten und Psychosen

Erslt Res
U7 [Hesh

Capcom auf Abwegen: Mit "Trick 'n Snowboarder"
versuchen sich die Japaner am Wintersport. (PS)

iber 50 Charaktere. Freut Euch
also auf ein skurriles 3D-Abenteuer.

"Plasma Sword"

die Playstation,
"Earthworm Jim 3D"
auch flr's N64.

(oben) erscheint nur fir

ViGCO WalNne SOUuroe

Wolf R. Grof3, Salzbriicker Str. 36, 21335 Liineburg

Tel./Fax: (04131)406278

Bestellannahme: Mo.-Sa. von 9.00-21.00 Uhr
http://www.ATARIhg.de
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e SOTAGIAR

Jaguar inkl. Cybermorph ........... ab 99,90
Jaguar CD Rom inkl. 4 CDs ..... ab 179,90

Alien vs. Predator ..........cccccecienend 129,90
Atatliartetit o B 99,90
Attack of the Mutant Penguins ..
Baldies CD
Battlemorph CD .
Checkered Flag ..

Club Drive .......

Defender 2000 ...

|Dragon - The Bruce Lee Story ........ 39,90
|Fever Pitch Soccer ... 69,90
|Fight for Life ... 59,90
|Flashback .... 74,90
Hover Strike C 59,90
|[-War ............

|Iron Soldier ..

Kasumi Ninja
Missile Command 3D .69,90
MystCD'...&...........

NBA Jam T. E. ...

|Pinball Fantasies
Pitfallffed . 28
Power Drive Rally
|Rayman

|Ruiner Pinball .
Space Ace CD ...
|Super Burn Out
|Supercross 3D
|Syndicate ........
Tempest 2000 .
Theme Park ....
Ultra Vortek .....
World Tour Racing CD
Zool'2 ....

j1eqiagall sobe] qe tenber 1iely Iny [931] SUBPaIYISISA 09 Jusuew.ad puis s3

B KATARI
S NI T

Atari Lynx 2 inkl. Batman Returns ... a. A.

SokoMania (NEU!) ......
Lexis (NEU)) ...............

Battlewheels
Battlezone 2000 .
Blue Lightning
Block Out
Chip’s Challenge ...
Dracula — The Undead
Electrocop ...
Gates of Zendocon
Gauntlet — The Third Encounter ..
| T M BT ey 4 e S Ao
Jimmy Connors’ Tennis

Joust

Ms. Pac Man ...
Ninja Gaiden
Pac-Land .....

j1eqiaall 1obe7 qe xuA7 1edy iny [9311 uaieqgbnjiaa (j) aje puis s3

Rampage .....

Road Blasters . 39,90
Robotron 2084 ... 34,90
Shadow of the Beast 39,90
Shanghai ..........cc.ccceee.

Slime World .... i
Steel Talons ... ..+1:39,90
Super Asteroids/Missile Command .. 59,90
|Super Off Road

| TOKIMULSEE. vt

Ultimate Chess Challenge .
Warbirds ......
Xenophobe

Atari 2600/5200/7800 Systeme & Games a. A.

gemacom SEEA

3DO Panas./Goldstar inkl. 2 Spiele ... ab 199,-
NEC Turbo Duo/Turbo Express .......... je 549,-
NEC Turbo Grafx 16 inkl. Keith Courage 169,-
Nintendo Virtual Boy & Mario’s Tennis ab 139,-

Nintendo Super NES (NTSC) ........ccc...... 169,-
Sega 32X (NTSC) inkl. 2 Spiele ab 129,-
Sega Game Gear ............ccuieeniie 169,-

| Sega Genesis 2/Genesis 3 (NTSC) ... je 169,-
ESega Nomad inkl. Sonic & Knuckles ... ab229,-
| Sega Saturn (NTSC) inkl. 3 Spiele ......... 249,-
‘Tiger game.com (pocket pro) ............. ab 139,-
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Olymp unvergingli-
cher Spielkonzep-
te: ,Lemmings® und
,Grand Theft Auto®.
Beide Spiele warteten mit einem
innovativen Konzept auf und wur-
den, im Gegensatz zu etlichen an-
deren Klassikern, nie erfolgreich
kopiert. Wihrend allerdings die
Lemminge knuffi- [
gen Denkspaf fiir
die ganze Familie
offerierten, berei-
tete das Gangster-
€pos Moralisten
und Erziehungsbe-
rechtigten Kopf-
zerbrechen.

Als einer von vier Buulsl\nmlmllul durf-
tet Ihr in ,GTA® Eurer Profession nachge-

i
|
|
I
|
|
I

Ihr bei Bedarf klauen
mmenwerfer ersetzen.

m neuartige Spielprinzipien und
7| abstruse Ideen waren die Ent-

| wickler aus dem schottischen
St.\dlchcn Dundee noch nie verlegen.
Seit tiber zehn Jahren mischt DMA-Design
mit wechselndem Erfolg im Spielebusiness
| mit, vom ZX Spectrum bis zur Playsta-

5 tion wurden unzihlige Plattformen be-

| dient. Doch nur zwei Titel der Nord- hen; was nichts anderes heift, als daf3
| minner belegen einen Ehrenplatz im Ihr durch illegale Aktivititen zu Ruhm

KNASTMUSIK

Neben massiver Zeitschriftenwerbung versucht Take 2 auch tiber TV und Radio vor

allem junge Leute auf "GTA 2” heif zu machen. Fiir eine Single zum Spiel wurde kein

Geringerer gewonnen als Da Hool, einer der deutschen Altmeister des Techno. Das

bekannteste Werk des Bottroper DJs ist der Titel “Meet her at the Loveparade”, der
| sich allein in Deutschland 250.000 Mal verkauft hat. Das Musikvideo zum “GTA 2”-
| Song "Wankers on Duty” zeigt neben Realszenen auch Spielausschnitte. In den
" Dance-Charts konnte sich Da Hools Werk in kiirzester Zeit vorne plazieren.

~ Passend: Selbst

der Titel der "GTA 2”-
Single ist nicht ganz
gendfre|

Glanate:nstark Neben Feuerwaffen
wie Pistole und Uzi bereichern auch
Handgranaten Euer Bose-Buben-Inventar.

Kaum ein Spiel wurde von
der Offentlichkeit kontrover-

Theft Auta‘. Mit dem zweiten Teil der
politisch unkorrekten Gangstersimulation
E erwartet uns neuer Zi ndstaff

Wie im ersten Teil miBt Ihr mit StraB

@ sperren der Polizei rechnen (kleines Bild).
und Reichtum kamt. In frei begeh- und
befahrbaren Grofistadtszenarien liefen
sich Autos klauen, Auftragsmorde bege-
hen oder Drogen verchecken. Deftige
Feuergefechte mit konkurrierenden
Gangmitgliedern oder Gesetzeshtitern
waren an der Tagesordnung. Leider wur-
de das erfrischend geschmacklose Spiel-
vergnugen auf der Playstation durch Ru-
ckeloptik und Winz-Sprites getriibt, PC-
Nutzer bekamen mehr Details und einen
Mehrspieler-Modus spendiert.
Bei ,GTA 2* haben die Programmicrer
von DMA sichtlich dazugelernt und lie-
fern Euch nun auch auf der Konsole ¢i-
nen grafisch respektablen (und akustisch
wieder einmal grandiosen) Titel. Auch
am Spielverlauf selbst wird sich bei der
Neuauflage einiges dndern. So war es im
ersten Teil nach kurzer Zeit und mit ei-
ner Portion Ubung kein Problem, den
geistig und technisch unterlegenen Poli-
zisten zu entflichen. Die Uniformierten
agieren nun nicht nur
smarter und besit-
zen mehr und vor
allem PS-stirkere
Fahrzeuge, sie
bekommen
auch
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Unterstiitzung von Sondereinsatzkriften.
Laf3t Ihr eine Stralensperre in Rauch auf-
gehen oder nietet Ihr zu viele Gendar-
men um, heften sich gut ausgebildete
SWAT-Teams an Eure Fersen. Konnen
auch diese Euren Blutrausch nicht stop-
pen, so wird als nichstes das FBI und zu
guter Letzt die Armee auf Euch ange-
setzt. Taktik ist also gefragt bei der
Planung Eurer Bombenattentate, Uber-
falle und Killerkommandos. Wenn Ihr's
zu bunt treibt, tiberlebt Ihr nicht lange
im Grof¥stadtdschungel.

Doch auch mit den sechs rivalisierenden
Gangs der riesigen Stadtlandschaft mut
Ihr uberlegt umgehen, um nicht vorzei-
tig in's Gras zu beien. Durch die Erfil-
lung von Missionen verschafft Ihr Euch
Respekt bei den Banden, durch verdeck-
te Aktivititen fiir die jeweils andere Seite
spielt Ihr die organisierte Kriminalitit ge-
geneinander aus. So konnt Ihr z.B. in ei-
nem Bus Mitglieder der Russenmafia in‘s
Yakuza-Viertel kutschie-
ren, geniiSlich einem
blutigen Banden- _
krieg beiwoh-
nen und dann
ganz locker das
Hauptquartier der
Asiaten pliindern. Dank
offener Szenerie und
Missionsstruktur soll Euch ein
hohes Maf an spielerischer Freiheit
eingerdumt werden, geschmacklosere
Details als die oben genannten will aber
DMA Design wegen der zu erwartenden
Moral-Debatte noch nicht veroffentli-
chen.

Ganz sicher wird die Spielumgebung de-
taillierter ausfallen als im ersten Teil. Auf
cinem Bildschirm sollen sich bis zu 50
Fahrzeuge und 200 Passanten gleichzei-
tig herumtreiben, wobei iedes Indivi—

und Russ nmafia ¢
zuverlassige Abnehmer flr

geklaute Wagen.

AN

FA L

duum mit einer eigenen Per-
sonlichkeit ausgestattet ist.
Nach dieser richtet sich
das Verhalten der NPCs;
~ seien es nun Taxifahrer,
gewohnliche Spazierginger
oder Riuber. An der jeweiligen
: Umgebungsgrafik werdet Ihr fest-
stellen konnen, in welchem Stadtteil Ihr
Euch gerade befindet. Gelangt Ihr z.B. in
ein Scherbenviertel, das Ihr an herunter-
gekommenen Bruchbuden und ungepfla-
sterten Strafen erkennt, solltet Ihr selbst
vor Uberfillen auf der Hut sein. Ist Euch
das eine oder andere Haus ein Dorn im
Auge, diirft Ihr nun durch gezieltes Bom-
benlegen auch ganze Gebidude in Schutt
und Asche leg,en Besondcrs interessant

KLAU MICH

ﬂual der Wahi

Bei "GTA 2" durft Ihr Euch mehr als 30

verschiedene Fahrzeuge via Faust-

recht aneignen. Der immense Fuhr-

park reicht von der Stretchlimousine

tiber VW Kéfer, Pick-Up und Omnibus bis zum 18-Tonner. Samt-

liche Vehikel zeichnen sich durch individuelle Fahrphysik, Hand-
habung und Schadens-
toleranz aus. Eine hiib-
sche Neuerung fiir fu3-
faule Fahrer: Um von
der Waffe Gebrauch zu
machen, miBt lhr nicht
mehr aus Eurem Wagen
aussteigen. Auch durch
das offene Fenster IaRt
sich hervorragend auf
Leute zielen...

ist dieser Aspekt fiir die Musikunterma-
lung aus dem Autoradio. Wie bereits der
Vorginger besitzt ,GTA 2¢ einen hervor-
ragenden Soundtrack aus allen mogli-
chen Stilrichtungen. In den Stadtbezir-
ken befinden sich jeweils Lokalradios; je
weiter Ihr von den Sendeanlagen ent-
fernt seid, desto schlechter wird der
Empfang, und Ihr miifit eine andere
Frequenz suchen. Geht Euch aller-
dings z.B. das Country-Gedudel der
Rednecks zu sehr auf die Nerven, so
jagt Ihr ganz einfach deren Sender in
die Luft und entspannt Euch bei
atmosphirischem Rauschen. sf

HERSTELLER
Take 2
SRS TE E N

Playstation, Dreamcast B

BRO-RELEASE

% November/Januar 2000

Skrupellos, Teil 2:
i Verbesserte Grafik
d KI machen das
Gangsterieben wieder
spannend.




Trouble auf dem Flugzeugschrottplatz: Der Flammenwerfer verhtilit Euch
die Sicht = zum Gllick habt Ihr einen Radar an Bord (Dreamcast).

itte der 70er machte
die Vigilante-Gang mit
ez der Plage des Stidwe-
stens, den Coyotes, kurzen Pro-
zeR. Seitdem sind vier Jahrzehnte ver-
gangen, und kaum jemand erinnert sich
noch an die barbarischen Schlachten, an
geschrottete Autos und zerstorte Stidte.
Nur einer kann die Gedanken an die bit-

GEBALLTE LADUNG

BEZEICHNUNG GESCHWINDIGKEIT REICHWEITE

Interceptor 100 mph
M s maximal
BESCHREIBUNG

Zielgesteuerte Rakete, entwickelt von Site-4. Ziemlich schnell,
die Treffergenauigkeit wird von der Grifie des Ziels beeinfluBt.

Mit RAM-Pak spielt Ihr in
Highres: "Vigilante 8: 2.
Herausforderung" auf dem N64.

BEZEICHNUNG GESCHWINDIGKEIT REICHWEITE

Bull’s Eye 120 mph
Rockets konstant
BESCHREIBUNG
Diese selbstentwickelte Rakete ist durchschlagskraftig, durch

geringe Reichweite und fehlende Zielsteuerung aber in ihren
Maglichkeiten limitiert.

BEZEICHNUNG
Bruiser
Cannon

BESCHREIBUNG

Leider ist die automatische 360°-Zielpeilung langsam, was die
Kanone im Nahkampf ziemlich unbrauchbar macht.

KALIBER REICHWEITE

BEZEICHNUNG KALIBER REICHWEITE

B P T

Swivel bekannt
BESCHREIBUNG

Von einem abgestiirzten UFD gek t und nach

feuert lhr mit dieser Waffe auBerst explosive,
halbintelligente Alien-Materie.

BEZEICHNUNG

Roadkill Mines
BESCHREIBUNG

Fiir das bedauernswerte Opfer
nur schwer zu erkennen, haben
Roadkill Mines eine verheerende

BEZEICHNUNG
Flammenwerfer
BESCHREIBUNG

Die perfekte Nahkampfwaffe:
Mit mehr als 1000° brutzelnden
Flammen macht lhr dem ung;

Coole Rhythmen, coole Typen, coole Lars:
% Die rachsiichtige ,,Vigilante 8*“
{ da und plant gleich auf drei Konso-
len ihre ,,2. Herausforderung®.

tersten Stunden seines Le-
bens nicht vergessen und
sinnt auf blutige Rache: Lord
Clyde, einst Anfiihrer der
Coyotes und nun kaltbliitiger
Geschiftsmann. Sein kithner
Plan: Mit einer Zeitmaschine
will er zuriick in die Vergan-
genheit reisen und den Lauf
der Geschichte dndern. Und
siehe da — der Zeitsprung
gelingt. Zusammen mit
tiblen Gesellen und einem
Haufen futuristischer Waffen

macht sich Lord Clyde auf die Suche
nach dem alten Feind — den Vigilantes.
Die effektreiche Auto-Action ,Vigilante
8¢ erschien Mitte ‘98 fiir die Playstation,
ein dreiviertel Jahr spiter folgte die Um-
setzung auf's N64. Bei der ,2. Herausfor-
derung®, so der Untertitel, begeben sich
auch Dreamcast-Rowdies in den Sippen-
Krieg zwmchen den Vigilantes und den
' »

ist wieder

Gegensatze ziehen sich an:
Wahrend Euer Schlitten flink und |
wendig ist, kann Euer
Widersacher auf eine gute
Verteidigung bauen (Dreamcast).

Coyotes. Dazu gesellt sich
mit den Drifters eine dritte
Gang — ausgestofien von |
der Gesellschaft und ohne
einen Funken Mitleid mit
ihren Opfern. Insgesamt
18 zerstorungswiitige Ver-
riickte warten mit ihren |
- abgefahrenen Forthewe-
gungsnntteln auf ihren Kampfeinsatz,
acht durchgeknallte Typen stellen wir
Euch im Kasten rechts genauer vor.
Alleine ‘spielt Thr Arcade-, (erweiterten)
Quest- und Survival Modua, 2U Zweit tre-
et Thr wieder gemeinsam oder gegen-
‘einander an. Neu sind Vierspieler-Modi
auf NG4 ‘und Dreamcast, ansonsten sind
die drei Versionen spielerisch identisch.
mmm Auf allen Systemen be-
eindrucken; wie schon
beim ersten Teil, unge-
mein detailreiche 3D-
Umgebungen — die
zwolf Kampfplitze las-
sen sich fast komplett in
Schutt und Asche legen:
Biume gehen in Rauch
auf, Holzhtitten zerber-
sten mit lautem Knall
oder ein herumstehen-
des Flugzeug bricht nach
einer unsanften Begeg-

nung mit Eurer "Bull's
Eye-Rakete" in zwei
Hilften: Die Neugierde
(oder war's Zerstorungs-
wut?) lohnt sich aber, denn viele Power-
Ups und Waffen sind gut versteckt.

Neu: Fiir jede Waffe gibt's zwei Special-
Moves, die Thr wie im Beat'em- Up mit

In den USA erscheint
bald ein "Vigilante 8"-Comic —
eine Veroffentlichung bei uns
ist unwahrscheinlich.

il il

Genau richtig: Mit Eurem sechsradrigen Gefahrt habt Ihr
auch im Schnee die volle Kontrolle (Dreamcast).

Explosionskraft. Doch Vorsicht:
Gegen Eure Minen seid auch lhr
nicht immun.

liebten Feind die Hille heiB.
Asta la vista, Baby!




Ein |

o AGEnT R. CHASE ... cn:38

2017: Agent Chase — einer der besten Detectives il
beim CIA — verfolgt die Omar-Organisation und ihren verriick-
ten Anfiihrer, Lord Clyde, bereits seit Jahren. Gerade als er
gentigend Beweise fiir eine Anklage zusammen hat, erfahrt Chase
vom Diebstahl mehrerer Transferkapseln: Kurze Zeit spater wird

= ST 743 8o cine illegale Zeitreise ins Jahr 1977 gemeldet — und

- Omar soll darin verwickelt sein. Chase zogert nicht,

1“"““ Stmger Omar in seinem coolen ,Chrono Stinger“-Vehikel zu

folgen, sich auf die Suche nach dem Bosewicht zu machen und

auBlerdem Chassey Blue, seiner Lieblings-Schauspielerin aus

&Y sciner Teenager-Zeit zu begegnen.

Grubb
Dual

([ NAME: ] DALLAS 13 Aacter:0,5
CIGIEGYNGETED 2017: Dallas 13 ist der letzte und zugleich mo-
dernste ,Biobot” in Omars Cyborg-Produktlinie. Stark, intelligent,
loyal und emotionslos — so seine Eigenschaften gemaR dem Pak-
kungstext. Die meisten Korperteile von Dallas 13 werden kiinst-
lich hergestellt, sein Gehirn ist jedoch menschlichen Ursprungs.
U NTT: 743 0P Dies ist seine einzige Schwadche, doch Omar hat
) keine Zeit mehr, Dallas 13 weiterzuentwickeln. Die
Flucht in das zwanzigste Jahrhundert naht — und
der Auftrag von Dallas 13 lautet: Beschiitze ,Convoy”, erledige
die Vigilantes, zerstore die Schliisselindustrie der USA, befol-
‘ ge Lord Clydes Anweisungen.

DUSTY EARTH ...c..c2

CINTEGVEETED ES WAR 1975, als Dusty Earth hilflos mitan-
sehen muBte, wie Gangster sein Dorf niederbrannten. Als die
Vandalen sich auch noch an der Grabstdtte seiner Vorfahren zu
schaffen machten, konnte Dusty nicht mehr tatenlos zuse-
hen. Doch Dusty Earth war kein Mann der Waffe. So beschwor er die

NI %43 0-rh Geister seiner geschandeten Vorfahren, ihm zu helfen. Nach
i drei Tagen begegnete ihm im Traum ein Falke, der ihn vor

Frunt 4WD einem nahenden "Teufel" warnte und sagte, da8 Dusty der

einzige ware, der die Welt noch retten konne. Dusty glaubte

» zuerst nicht an eine Vision, doch als am ndchsten Morgen der

j selbe Falke auf der Motorhaube von Dustys Wagen saB3,
wuflte der alte Mann, was zu tun ist.

FI.IYIN ’ALLSTAR TRIO Avver:15

CGICEGY-GIED 1973, Tomey, Romey und Leilah waren elf
Jahre alt, da verschwand ihre dltere Schwester Tanyah
aus einem FitneBstudio — und niemand hat sie seit- i
dem gesehen. Tanyah war ein Leichtathletik-Talent,
die Familie ob ihres Verschwindens schockiert. Die Dril-
linge wurden daraufhin zu Granpa Joe geschickt, der
VNI 74 30 den Kids eine Motorrad-Stuntshow bei- &
brachte. Eines Morgens im Jahre 1977 a8 ;
Tomey in der Zeitung von einem Mddchen namens Houston
das enfiihrt wurde und nur fiir Coyotes Terroristengruppe
arbeitet. Houston litt unter Amnesie und konnte sich an die
Entfiihrung nicht mehr erinnern...

W

einer Tastenkombination a la "hoch, run-
ter, runter, R2” ausfiihrt. Feuert Thr z.B.
die fette Bull's Eye Rocket mit dem
,Road Runner“-Befehl ab, dann explo-
diert die Rakete nicht, sondern lafit das
getroffene Fahrzeug fiir kurze Zeit auRer
Kontrolle geraten — besonders nett im
Zweispieler-Modus! Mit dem ,Stampede*-
Kommando dagegen ballert Thr alle tibri-
gen Raketen auf einmal in Richtung be-
dauernswertes Opfer.

Die ausgezeichnete Optik des Vorgin-
gers wurde verbessert und mit hitbschen
Effekten wie aufleuchtenden Bremslich-
tern, zischenden Rauchfahnen und be-
eindruckenden Explosionen versehen.
N64- und Dreamcast-Version bestechen
jeweils durch scharfe Highres-Optik, wo-
bei auf beiden Systemen noch an der
Grafik gefeilt werden muf. Wihrend die

recht niedrig ist, zeugen ungewohnte

effekte beim Feuern und bei
Explosionen am besten zur
Geltung. An der Prisen-
tation hat Entwickler Luxo-
flux ebenfalls nicht gespart —

ACHT CHARACTERE IM DETAIL

Loader

ey NINA LOCO
CIGELY.NETTD SCHON ALS KIND konnte sich Nina gut ge-

FAHRZEUG:

esmsry = Loro CLYDE
CIO TR VAGE T 2017: Lord Clyde ist der machtigste Mann des frii- #

FAHRZEUG:

P NAME: | PA[IRE DESTINO
IMMER AUF REISEN, trug der Wanderprediger Destino

FAHRZEUG:
GOLIATH
HALFTRACK

Bildrate auf der Nintendo-Konsole bei
RAM-Pak-unterstttzter hoher Auflosung

Grafikfehler auf dem Dreamcast von ei-
ner frithen Version. Dafiir kommen auf
der Sega-Konsole die zahlreichen Licht-

ten im Sudwesten viele Fremde auf. Einige waren ziemlich
abgedrehte Schaulustige, andere dubiose Gestalten unbe-
kannten Ursprungs. Unter diesen ,Drifters” war auch Garbage
Man, der in seinem Truck tber die StraBen zog und allerlei
Unrat von hier nach da brachte. Zuerst wurde
er 1976 in der Na’he von Indian Springs ?

und Oregon Garbage Man fahrt fiir kein bekanntes Un~
> ternehmen; und jeder fragt sich, in wessen Auftrag
der Truckfahrer unterwegs ist...

Acrer:34 N

gen Jungs behaupten. Im Teenie-Alter verdiente sie sich als
Grenzfiihrer ihren Lebensunterhalt selbst. Die Scheine schie-
nen grofer zu werden, als Sid Burn, der Anfiihrer der Coyote-Gang, Nina
ein lukratives Geschaft anbot. Leider wurde er erledigt, bevor es zur Aus-
zahlung kam. So hatte Nina nun einen Wagen voller High-
tech-Waffen ohne Besitzer. Einige Monate spater bekam sie
fiir das Gut ein Angebot iiber eine Million Dollar; im Gegenzug
muBte sie sich allerdings verpflichten, ein Jahr fiir den Auf-
traggeber zu arbeiten. Nina war immer selbstandig — doch
B die Aussicht auf das groBe Geld lieB sie schlieBlich einlenken.

ALTeEr: B2

hen 21. Jahrhunderts. Er ist nicht nur Prasident des groBten Ol-Kon-
zerns der Welt, sondern auch Anfiihrer des Coyote-Kartells. Natiirlich
wdre Clyde nicht in dieser Position, wadre er ein integrer Mann. Nein,
Clyde ist kalkulierend und gefiihlskalt. Aber Clyde ist kein Monster —
sein Gehirn wird iiber ein elektronisches Armband ,ferngesteuert”. Im
Jahre 2016 lieB Clydes Gesundheit rapide nach; und die
Welt hoffte schon, von diesem Tyrannen befreit zu werden.
Clyde wollte aber unbedingt seinen Traum beenden,
_ bevor er stribt. Also lieB er eine Zeitmaschine
o stehlen und sich zuriick ins Jahr 1977 schicken.

ALTer: BB

das Wort Gottes hinaus in eine verrohte Welt. Jeden Tag sprach er vom bevor-
stehenden Ende der Welt; von dem Moment, an dem mit einem Schlag alles
Leben ausgeldscht und nur seine Folglinge mit neuem Leben belohnt wiirden.
Destinos Vergangenheit ist mysterios. Es wird behauptet, daB er friher Gene-
ral gewesen sei und viele Menschenleben auf dem Gewissen habe. Heute ist
Destino verbittert, niemand hort ihm zu oder kauft seine ,heili-
gen“ Waren. Vielleicht lag es daran, dal3 der Padre jeden Tag
ein anderes Datum als das des Armageddon bezeichnete.
Als Destino merkte, daB die Gewalt um ihn herum
zunahm, sah er die Chance gekommen, selbst fiir den
Tag des Weltuntergangs zu sorgen...

die Atmosphire in "Vigilante 8: 2.
Herausforderung" ist wieder supercool!
Ein filmreifes Intro und 15 Funky-Songs
mit Seventies-Touch versetzen Euch
spielend in die Zeit von Schlaghosen
und Wildwuchsfrisuren. ts

"\/\qnmn:ﬂ 2. Herausfordeung

BR
November
Der Gang-Krieg geht
eiter: Dank toller
Specialmoves mit noch
mehr Action - auf N64
und DC auch zu viert.

Den Feind im Visier: In der Hektik des
Kampfes sind zielsuchende Raketen
Gold wert (Playstation).
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Auf Hochglanz gebracht: Replays sehen
auch beim zweiten Teil aus wie im Fernsehen
und lassen sich diesmal sogar speichern.
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Mit 500 Fahrzeugen

stand umfangreichsten Konsolen-Fuhrp:

Erstmals stehen auch deutsche
Karossen wie dieser 5er BMW

Das Ietzte Schraublein wird festgezogen,
Benzin nachgefillt und der Lack auf Hoch-

Spiel fir Auto-

nys “Gran
Turismo” bot Spitzengrafik, viele
lizenzierte Autos, massig Tuning-
Optionen, einen packenden Karrie-
re-Modus und uniibertroffene Fahrzeug-
Physik. Kurzum: Mehr Tiefgang als alle
Arcade-Racer zusammen. Daf ein zwei-
ter Teil folgen wiirde, war klar. Doch
wie macht man ein nahezu perfektes
Spiel noch besser? Entwickler Polypho-
nys Devise lautet: “Mehr, mehr, mehr!”
So befinden sich sage und schreibe 500
Fahrzeuge (inklusive unterschiedlicher

Das beeindruckend
realistische Fahrzeugverhalten
merkt |hr in Kurven besonders

¢ L Gran Turismo 2

Sony

Playstation
H RO -R A

{ Dezember

Varianten) im “GT 2"-Fuhrpark, darunter
erstmals deutsche Marken wie Mercedes,
VW und BMW. Auf schnittige Sportwagen
aus Sindelfingen muft Ihr jedoch auch
diesmal verzichten — die Porsche-Lizenz
liegt exklusiv bei EA (“Need for Speed”).
Dafiir wurden gelidndetaugliche Rally-
Flitzer samt dazugehoriger Querfeld-
einpisten in’s Spiel gepackt. Apropos
Strecken: Diese waren bei “Gran Turis-

in der "Gran Turismo"-Garage

mo” ein kleines Manko — “zu kurz und
zu unspektakulir”, monierten Pedanten.
Diesmal gibt’s wohl keinen Grund zur
<: Mehr als se, doppelt so viele
wie beim ersten Teil, haben die Designer
fir “Gran Turismo 2” entworfen. Mit "La-
guna Seca" hat Sony auch eine "richtige"
Rennstrecke lizensiert. Viele Kurse wur-
den auf spektakulir getrimmt: Steile
Abfahrten, Spriinge und enge S-Kurven
erfordern gezielten Bremseinsatz, mar-
kante Details am Streckenrand erfreuen
das Spielerauge. Da konnen die Verbes-
serungen der Fahrzeugoptik nicht ganz
mithalten; die bereits beim Vorginger
herausragenden Autos sind nur leicht
verfeinert. Daftir werden die Karossen
nach dem Rennen in noch dynamisch
ren Wiederholungen prisentiert, die Thr
diesmal auf Memory Card speichern
diirft.
Dient das optionstechnische Drumherum
der Langzeitmotivation, wird der pure
Spielspaf$ primir durch das Fahrverhal-
ten bestimmt. Auch hier hat Polyphony
den Schraubenschliissel angesetzt und ,
die Simulation von Lenkung,
Federung und Bremse perfek-
| tioniert. Ob Thr im klobigen
# Honda Civic, im windschnit-
tigen GT-Flitzer oder im bulli-
J|«gen Muscle-Car Platz nehmt:
| Sofort erkennt Thr das ind
duelle Fahrverhalten. £s
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"Turok 2” bekommt Konkurrenz
aus eigenem Haus: Acclaims neuer
Ego-Shooter "Armorines” versetzt
Nintendo- und Playstation-Jinger
mitten in die Schlacht gegen aulbGer-
irdische Killer-insekten.

4 &
“ul’ in Sonnensystem in
7\ einer fernen Gala-
xie. Die spinnen- und insek-
tenartigen Lebewesen eines
erdihnlichen Planeten kimp-
fen mit allzu menschlichen
Problemen: Uberbevolkerung
sowie zur Neige gehende Roh-
stoffvorkommen zwingen die
Aliens zur Flucht in’s Weltall.
Kundschafter in kleinen

Raumkapseln schwiarmen
aus, um nach einer neuen
Heimat fiir ihre Zivilisation zu suchen.
Nach einer langen Odyssee quer durch
das Universum werden die todesmutigen
Gliederfufder schlielich fiindig: In der
Milchstrae entdeckten sie einen kleinen
blauen Planeten, der ihre Anspriiche per-
fekt erfiillt - unsere Erde. Unentdeckt
von den humanoiden Einwohnern lande-
ten hunderte Brutkapseln, aus denen un-

TONY LEWIS: cefreiter Lewis
verkorpert den typisch amerikanischen Helden- =
typ. Nach seinem Studium verpflichtete

er sich bei den Marines, da er immer auf der '
Suche nach neuen Herausforderungen ist.

Er war einer der ersten Freiwilligen, die sich
fiir den Kampfeinsatz gegen die Alien-

dem Kopf durch die Wand. Er flihlt sich am
wohlsten inmitten zuckender Lasersalven |
und zerplatzender lnsektenkorper

m DISTANZKAMPF 1| DISTANZKAVIPF 2

i Raketenwerfer
Bajonett Lasergewehr (begrenzte Munition

MYRA LANE: myra hat lange und hart fiir

Ihren Traum gearbeitet, einmal zu den Marines zu

‘ gehoren Sie ist hochintelligent und besitzt einen
% hervorragenden College-Abschluf3. lhre Kampf-
taktik unterscheidet sich grundlegend von Lewis’:
Bevor sie sich in's Getlimmel stiirzt, analysiert sie die
Situation und paft ihre Vorgehensweise entsprechend
“an. |hr Motto: Der kluge Weg ist der richtige Weg.
Myra strebt nach Perfektion und sieht diesen Einsatz als
Chance, in die Geschichte emzuqehen

'm DISTAI\IZKAMPF 1 DISTANZKAMPF 2

Granatenwer fer
MESEhInEI’lDIStDIE (begrenzte Munition)

Elektroschocker

Zerstort die Hohlen, aus denen die Alien-Brut
hervorkriecht — sonst habt Ihr keine Chance! (N64)

zahlige Insektenwesen schliipften. Deren
Aufgabe, ein verzweigtes Hohlensystem
mit Vorratskammern anzulegen, ist be-
reits erfillt. Jetzt miissen diese Nahrungs-
lager mit Futter fiir ihre in gigantischen
Raumschiffen reisenden Artgenossen ge-
fiillt werden. Die Alien-Killer brechen
aus ihren Verstecken hervor und starten
den Angriff auf die Beute Mensch. Das
Militar ristet nach den ersten Attacken
sofort zum Gegenangriff, doch alle kon-
ventionellen Waffen zeigen bei den Inva-
soren keine Wirkung. Als letzten Ret-
tungsanker zaubert die Regierung ein ge-
heimes Projekt aus dem Hut: Einen uner-
probten Kampfanzug, der fiir den nukle-
aren Ernstfall entwickelt wurde.

Zwei Marines haben sich fiir diesen Ein-
satz freiwillig gemeldet, Tony Lewis und
Myra Lane (siche links). Mit einem von
beiden stiirzt Ihr Euch in bester Ego-Shoo-
ter-Manier in das effektgeladene Action-
Spektakel. Gleich nach einer kurzen
Intro-Sequenz in Spielegrafik findet Ihr
Euch in alienverseuchtem Gelinde wie-
der: Brennende Flugzeugwracks sowie
grausam entstellte Leichen begleiten Eu-
re zaghaften Schritte durch den ersten
von insgesamt 20 Leveln, die in fiinf The-
menbereiche unterteilt sind (u.a. stid-
amerikanischer Dschungel und agypti-
sche Wiiste). Wenn Ihr bereits in "Tu-
rok” Grofwilderfahrung gesammelt
habt, bereitet Euch die Steuerung via
gelber C-Knopfe und Analog-Stick keine
Probleme. Arbeitet Thr Euch weiter in

das Terrain vor, greifen plotzlich flinke
Weltraum-Insekten an. Die verschiede-
nen Monsterarten attackieren mit indi-
viduellen Taktiken: Einige umkreisen
Euch, andere stiirzen sich im Frontalan-
griff auf den Helden - aggressive Rassen
gehen sogar auf Artgenossen los! Den
vielbeinigen Tierchen seid Ihr natiirlich
nicht wehrlos ausgeliefert. In Eurem
Kampfanzug sind serienmifig drei ver-
schiedene Waffen eingebaut: Ein Nah-
und zwei Distanzkampfsysteme.
Zusiitzlich konnt Ihr in jedem Themen-
bereich eine Spezialkanone ergattern,
welche nicht nur besonders durschlags-
kriftig, sondern auch in drei Stufen er-
weiterbar ist. So findet Ihr beispielsweise
in der Vulkan-Welt den "Sonic-Cutter”,
der die Aliens mit einer machtigen
Schallwelle in Stiicke reifdt oder im
Dschungel-Abschnitt den "Jaguar Star”,
der die Invasoren mit runden Sigeblit-
tern kleinhiickselt - voll ausgebaute
Wummen radieren ganze Angriffswellen
aus. Werdet Ihr im Kampfgettimmel
verwundet, sorgen Medi-Paks fiir neue
Energie; sinkt die Anzeige auf null, ver-




“Ich geb' Dir Deckung":
Der Zweispieler-Corporate-
Modus als SpaBgarant. (N64)

tieren oder von einem Monorail-Wagen
aus Gegner erledigen. Wenn Ihr diese
Auftrige erfolgreich abschlieflt, werdet
Ihr mit diversen Goodies (u.a. Munition)
belohnt. Diese braucht Ihr spitestens
nach drei absolvierten Leveln, wenn Ihr
der ersten von vier gigantischen Alien-
Koniginnen in einer Arena gegeniiber-
steht. Das riesige Insekt kriegt [hr nur
klein, indem Ihr einzelne Korperteile
wie z.B. dcn harten Chitinpanzer nach-
einander zerstort.
5 Eine Besonderheit von
"Armorines” liegt im Mul-
tiplayer-Bereich: Neben
den obligatorischen Spiel-
modi (u.a. Deathmatch,
Capture the Flag) diirft Ihr
erstmals zu zweit in die
Schlacht ziehen und den

Die Playstatio
Umsetzung im friihen
Stadium: Flissig ani-

mierte Insekten im

Wosten-Level.

Nach drei Leveln steht Inr einer
gigantischen Alien-Konigin gegentiber (N64)
hindert ein eingebauter atomarer Spreng-
kopf, dafd der Kampfanzug in die Hinde
des Feindes gerit...

Um die Insektenhatz abwechslungsrei-
cher zu gestalten, erwarten Euch (ihn-
lich wie in "Turok 27) in jedem Level ne-
ben dem Hauptmissionsziel verschiede-
ne Unteraufgaben, wie Personen eskor-

Euer Traumberuf ist Videospiel-Re-
dakteur? Dann seid gewarnt: Presse-
Prasentationen der neuesten Soft-
ware verlangen nicht nur eine ge-
horige Portion Mut (Taxifahrt durch
London mit tiber 90 Sachen!), son-
' dern auch einen guten Magen

werkeln MUS|ker am
"Armorines’ Sound

Nachdem Reptilien- L|ebhaber David
Dienstbier den zwei Dutzend Fach-
journalisten aus aller Welt "Armori-
nes” ausgiebig vorgestellt hatte,
war es an der Zeit, die ausgelaugten
Redakteure zum Lunch zu bitten.
Acclaim lief3 sich nicht lumpen und
servierte proteinreiche, leichte Kost
passend zum Alien-Shooter: Auf ei- f
nem Tablett wurden gerostete Heu- ..

Troopers”.

Der erste Eindruck war tiberzeugend, Da
die N64-Version von "Armorines” auf
ciner weiterentwickelten “Turok 27-
Engine basiert, werdet Ihr mit opulenter,
hochauflosender Optik sowie atemberau-
benden Lichteffekten verwohnt - ein

Einspieler-Modus im Duett
bestreiten. Wenn unzihli-
ge Krabbeltiere Euer
Team anfallen und Ihr
blind auf alles feuert, was mehr als zwei
Beine besitzt, fithlt Thr Euch mitten drin
in Paul Verhoevens SE-Film “Starship

Expansion-Pak vorausgesetzt. Leider
waren entfernte Objekte noch in Nebel
gehtillt, um Ruckelorgien vorzubeugen.
Dafiir wirkten die Bewegungen der viel-
beinigen Weltraum-Killer umso realer:
Wenn Ihr am FuB eines Hiigels Richtung
Gipfel blickt und plotzlich ein halbes
Dutzend Viecher am Horizont auftaucht,

wird’s Euch ganz flau in der Magenge-

gend. Uber die technische Qualitit

der Playstation-Fassung Lift sich lei- |
der noch nichts genaueres sagen. os &
ACCLAIM EDITORS DAY

wehrten

David Dienst-
bier 148t sich's
schmecken: Insekten
zum Knabbern.

schrecken und Kafer
gereicht. Damit die
teils stachelig be- |
Insekten |
den Weg in den Pres- |
se-Magen fanden, ‘.
konnte man die kleinen Snacks mit mexikanischer Dip- SaU(e
r gleitfahig machen. Die Meinungen tiber diese

“Frat auen haben Angst VO pmnen
Dieses Madel an|m|er1 dle Viecher!

kulinarische Kostlichkeit klafften allerdings weit

i auseinander: Von "Das e’ ich nicht!” (Stefan

Luludes, PR-Manager Acclaim) bis “Ich nehm’
noch ‘nen Nachschlag!” (David Dienstbier, siehe
Bild) reichten die Statements der Anwesende
Zur Belohnung durften die tapferen Journali-
sten danach dem "Armorines”’-Team iber die
Schulter schauen und das Entwickler-Studio auf
Zelluloid bannen (siehe Bilder).

‘
d ‘:-YSTI—_M
{64, Playstation
RO-RELEASE |
November

go-Shooter mit her-

orragender Optik,

en Killerinsekten
und spannendem
Kooperations-Modus.
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In den verwinkelten 3D-Schauplatzen ist Taktik angesagt:

Segas neuer Arcade-Shooter bringt mit
fantastischem Lichterzauber und gigantischen Explosionen
nicht nur die Naomi-Hardware, sondern auch die Augen der
Dreamcast-Fans zum Glihen. ) SERE o

 Lud
Time

Stellt Euch auf héhergelegene Plattformen und "Feuer frei". )

“Die Bahn kommt" (Bild rechts oben): Ein Gegner feuert von einer
ausrangierten Lok leuchtende Gewehrsalven auf Euch.

HERSTELLER
Sega

SYSTEM

| BRD-RELEASE
A Nicht bekannt

~ /1 Optisch berauschen-

§ der 3D-Shooter: Neu-
@ artige Trackball-Steu-
erung und mehrstéckige
Arenen sorgen fiir heiBe
Multiplayer-Duelle.

as machen Anti-Terror-Agenten
der Interforce-Einheit in ihrer
Freizeit? Einen aufregenden
Brettspieleabend oder eine nervenzerfet-
zende Partie Canasta im trauten Familien-
kreis? Thr habt’s erraten: Sie packen
grofse Wummen in die Sporttasche und
treffen sich mit Kollegen zum Feier-
abend-Duell an malerischen Plitzen —
und Thr seid mittendrin!

Seht Thr den "Outtrigger’-Automaten das
erste Mal in Aktion, kommt Euch spontan
der Gedanke an eine Kreuzung zwischen
"Unreal” und "Virtual On”: In einer
mehrstockigen Arena kimpfen bis zu
vier wagemutige Draufginger mit durch-

schlagenden Waffen wie Handgranaten,
Raketen- und Flammenwerfer um den
Sieg. Dabei diirft Thr selber entscheiden,
ob Thr das Getiimmel aus der Ego- oder
Third-Person-Perspektive verfolgen wollt.
Habt Thr Euch fiir Ansicht sowie Charak-

Mit dem "Eye Ball" andert Ihr stufenlos
Eure Blickrichtung, wahrend |hr via Joystick
durch die Arenen sprintet.

ter entschieden, kann die Schlacht begin-
nen. Neun verschiedene Kampfarenen
stehen als Austragungsort parat. Darunter
sind beispielsweise eine Stahlfabrik, ein
verlassener Bahnhof und eine indische
Tempelanlage. Um am Schluf die Nase
vorn zu haben, maft Ihr fleifig herum-
liegende Miinzen sammeln: Fiir jedes
Geldstiick erhaltet Thr einen Punkt auf
Euer Konto; werdet Thr getotet, verliert
Ihr einen Zihler. Ist das Zeitlimit abge-
laufen, gewinnt der Spieler mit dem
hochsten Punktestand. In den Arenen fin-
det Thr neben Munition fiir Eure Kanonen
auch andere niitzliche Items wie Medi-Kits
und Schutzwesten.
In Punkto Steuerung hat sich Sega was
besonderes einfallen lassen: Mit der linken
Hand bewegt Ihr den Helden via Joystick
durch das Gelinde und feuert die Waf-
fen ab. Eure andere Hand ruht auf dem
"Eye-Ball”; einem Trackball, mit dem Thr
stufenlos Eure Blickrichtung dandert. Habt
Thr Euch an diese ungewohnliche Kom-
bination gewohnt, manovriert Ihr Euren
Elite-Kampfer miihelos durch das Gra-
fikspektakel: Stindig explodieren Ge-
schosse in gleifenden Lichtblitzen, un-
zihlige Projektile ziehen bunte Leucht-
spuren durch die detaillierten 3D-
Arenen.
Da "Outtrigger” auf dem Naomi-Board
lauft, ist eine Dreamcast-Umsetzung

S V@] wahrscheinlich.
§ In der Spielhalle
lassen sich vier
Automaten fiir
Multiplayer-Ses-
sions vernetzen —
wie geschaffen
fiir Online-Duel-
le via Segas neu-
em Zugpferd. os




Start. Game. Noul!
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Sony und Nintendo senken
Preise in USA und UK

Die beiden Konsolengiganten blasen zum
Preiskampf gegen Segas Dreamcast
owohl das Nintendo 64 als auch die Playstation sind seit
dem 23. August fiir unter 100 US-Dollar (ca. 190 Mark) in
den Vereinigten Staaten zu erstehen. Zwei Wochen vor der
il Markteinfithrung des Dreamcast kosten damit die beiden
Konkurrenz-Konsolen nur noch die Hilfte des neuen Sega-
Systems.
Nintendo bietet im "Atomic Purple"-Bundle das Grundgerit zu-
sammen mit zwei Controllern fiir 99 US-Dollar, das auch in
il Deutschland erhiltliche "Star Wars Racer"-Bundle wurde auf 119
: US-Dollar gesenkt. Einige N64-Topseller bekamen zudem einen
Budget-Sticker verpaft. "Legend of Zelda: Ocarina of Time",
"Banjo-Kazooie", "1080° Snowboarding", "Yoshi's Story" und
"Rogue Squadron" kosten nun knapp 40 US-Dollar.
Auch Sony erweiterte zeitgleich mit der Preissenkung fir das
Grundgerit seine "Greatest Hits"-Reihe. Fiir etwa 20 US-Dollar
§ gehen nun "A Bug's Life", "Crash Bandicoot 3", "Gran Turismo",
i "Spyro the Dragon", "Cool Boarders 3" und "Twisted Metal 3"
uiber den Ladentisch. Unterstiitzt wurde die Aktion, die mitten in
die amerikanische Ferienzeit fiel, durch massive Werbung in
samtlichen Medien.
Auch wenn sich die Verantwortlichen bei Sony und Nintendo
als Menschenfreunde darstellen, die auch den kleinen Mann in
¢ den Genuf3 hochwertigen Videospielvergniigens kommen
} ‘}lassen, ist der Hauptgrund ftir den Preisnachla eindeutig ein
anderer. Sega sollen durch die Billigpreisaktion kurz vor der
Markteinfithrung des Dreamcast die Gelegenheitsspieler ab-
spenstig gemacht werden.
Auch im Vereinigten Konigreich wurden Ende August die Preise
ftir Playstation wie N64 um 20 auf nunmehr 80 britische Pfund
(ca. 240 Mark) gesenkt. In Deutschland drehte zur IFA zumin-
dest Nintendo an der Preisschraube (siehe Messebericht in die-
ser Ausgabe), Sony hat bisher alle Gertichte um einen Preissturz
der Playstation auf bis zu 150 Mark heftig dementiert. Der
fihrende Konsolenhersteller will nach eigener Aussage sein
Geld lieber in ausgedehntes Marketing stecken.

Playstation 2
in der Spielhalle

Sonys Zukunftskonsole dient als
Plattform fiir Automatenspiele

er japanische Hersteller Atlus ("Thousand Arms") ent-
wickelt momentan einen Arcade-Automaten, dessen
Hardware zu Sonys Highend-Konsole kompatibel sein soll. Fiir
. nidchstes Friithjahr ist die erste Portierung eines Playstation-2-

~ Spiels auf die Arcade-Platine geplant. Um welchen Titel es sich
dabei handeln wird, ist noch nicht bekannt.

Gertichten zufolge plant Namco ein dhnliches Vorgehen. Die
achsten "Tekken" und "Ridge Racer"-Teile fuir die Spielhalle
werden womoglich auf weitgehend Playstation-2-kompatibler
Hardware entwickelt.

Red Lemon kooperiert
mit Codemasters

ie beiden UK-Firmen haben sich fiir ein
Multiformat-Projekt zusammengefunden
odemasters arbeitet konsequent daran, kiinftig wesentlich
mehr Spiele pro Jahr zu vertffentlichen als bisher. Zu die-
sem Zweck wird Red Lemon, die kiirzlich das PC-Strategiespiel
"Braveheart” fiir Eidos inszenierten, einen Next-Generation-Titel
fir den englischen Rennspielspezialisten entwickeln. Um wel-
ches Spiel es sich handelt, ist noch nicht bekannt.

‘Quelle: Theo Kra
Versand, Playco
Konami

/2 Silent Hill 5
Deutschland gruselit sich: Konamis schaurig-sché-

- mer Suspense-Thriller limmt den Spiele-Thron
und 138t die Konkurrenz erblassen.
phon Filter Sony
hriller: Trotz (oder wegen) des hohen
i ils liegt Sonys Agenten-Action in der
pielergunst weit oben.

- Soul Reaver Eidos
Endlich erhaltlich, gelingt Seelenrduber Raziel ein

" passabler Einstieg in unsere Spiele-Charts. Wet-
ten, daB Kollegin Lara weiter vorn landen wird?

Acclaim
Sh Spektakel

] Sprung auf Platz 4. Virtuell verursacht
die Catcherei auch deutlich weniger Schmerzen.

- Bundesliga Stars 2000 EA
Da hat sich die teure Lizenz gelohnt: Mit Bun-
“desliga-Logo und Sebastian-Deisler-Konterfei

wandert die CD in zahlreiche Kaufertaschen.

Offizielles McLaren-Lenkrad

Sunflex vertreibt unter McLaren-Lizenz ein
hochwertiges Playstation-Lenkrad

T as ,McLaren Steering Wheel“ befestigt [hr tber die beilie-
gende Klemmschraube am Tisch oder nehmt es bequem
zwischen die Oberschenkel. Neigungswinkel und Hohe des
Lenkrads, das mit rutschfestem Gummi tiberzogen ist, lassen
sich verstellen. Leider ist das McLaren-Lenkrad etwas wacklig
und die Anordnung der Knopfe milungen. Angenehm zu be-
dienen ist dagegen die Pedaleinheit, Gegendruck und Brems-
spiel sind optimal. Besondere Freude bei Rennspiel-Profis 16st
die separate Gangschaltungs-Konsole aus — auf dieser befindet
sich namlich auch eine Handbremse! Das ,Steering Wheel* bie-
tet eine Rumble-Funktion, lit sich individu-
ell programmieren und ist kompatibel zu
allen Playstation-Rennspielen. Fazit: Fiir
150 Mark erhaltet Thr ein empfehlens-
wertes Playstation-Lenkrad, das im
MAN!AC-Test bis auf kleinere
Schwichen tiberzeugte.
Erhéltlich ist das
"McLaren Steering Wheel"
im gut sortierten Fach-
handel oder bei Sunflex,
Tel. 02371-93570.

USA: Dreamcast-Rekorde
am laufenden Bit

Wegen massiver Verkaufe wird die Sega-
Konsole zum raren Gut

¥ n den ersten vier Tagen wurde der Dreamcast in den USA
tber 370.000 Mal verkauft. Sega hat damit den Rekord des
N64 aus dem Jahr 1996 gebrochen. Nintendo konnte damals
350.000 Stiick innerhalb von sechs Tagen absetzen. Auch die
Software liuft sehr gut; jeder Dreamcast-Erwerber packt drei
Spiele in seinen Warenkorb. Wesentliche Bausteine des Erfolges
waren der giinstige Hardware-Preis von 199 US-Dollar und die
Auswahl von 18 Spielen zum Start. Allerdings sind aufgrund der
riesigen Nachfrage Segas Lager fast leer — momentan ist es nicht
gerade einfach, ein amerikanisches Dreamcast zu ergattern.




Q
Theo Kranz Versand,
Playcom

Acclaim
Tja, in den Sommermonaten schafften sogar
Wrestling-Spiele den Sprung an die Spitze. Oder
ist diese "Sportart® wirklich so beliebt bei uns?

'/ - WWF Attitude

= Shadow Man
‘geht's den Massenmérdern gewaltig an den
n: Halb Deutschland bereitet als tapferer
ike LeRoi dem Schrecken ein Ende.

=~ Racing Simulation 2 Ubi Soft
Wihrend sich die Formel-1-Saison dem groBen
4/

Acclaim

- Finale zuneigt, fahren zahireiche N64-Fans ihre
Helden bereits jetzt zum Titel.

Harvest Gremlin
luBverkauf: Gremlins Zeitmaschinen-
nciert dank diverser Budget-Angebote
auerbrenner in den Charts.

2 Bac

1 Shadowgate 64 Kemco

Abwdrts: Nach nur einem Monat fillt Kemcos
miides 3D-Abenteuer steil vom Spiele-Thron und
muB SpaBigerem weichen.

Bewegungsempfindliche
Controller von Gamester

Mit der "Evolution"-Controller-Serie steuert
Ihr Eure Playstation-Spiele durch simple
Handbewegungen
as Evolution-Pad kostet 100 Mark und ist auf den ersten
| Blick ein Standard-Analog-Joypad inklusive Rumble-
Funktion. Aktiviert Thr allerdings den Tilt-Mode, steuert Thr nicht
mehr mit Digi-Kreuz oder Analog-Stick, sondern durch Neigen
des Controllers nach links und rechts. Moglich wird dies durch
einen Gravitations-Chip
im Inneren des Control-
lers. Per Schiebeschalter
13t sich die Neigungs-
empfindlichkeit in drei

Evolution-Pad

Stufen regulieren. Kippt Thr
das "Evolution-Pad" nach
vorn oder hinten, werden
standardmifig die X- und
Quadrat-Taste aktiviert — bei
vielen Rennspielen bedient
Thr damit Gaspedal und Bremse. Diese Tasten lassen sich auf
einfache Art umkonfigurieren. Der Controller ist gut verarbeitet
und liegt annehmbar in der Hand. Das Digikreuz ist sehr gut,
die etwas schwammigen Analog-Sticks sind rutschfest gummiert.
Ebenfalls auf der "G-Tilt"-Technik basiert das futuristisch anmu-
tende Evolution Control System (150 Mark). Dieser nicht min-
der Rumble-taugliche Controller besteht zum einen aus dem
"Grip" mit Steuerkreuz, Knopfen und Display zum Program-
mieren der Funktionen. Dariiber hinaus steuert Thr mit dem
"Reactor" durch Handbewegungen Euer Fahrzeug bzw. Euren
Helden.

Beide "Evolution"-Controller offenbaren dank "G-Tilt" ein neuar-
tiges Spielerlebnis, das aber nur in wenigen Genres wie Renn-
spielen und Ego-Shooter Spafl macht. Zu Beziehen ist die "Evo-
lution"-Serie, die demnéchst auch das N64 erreicht, im gut
sortierten Fachhandel.

Evolution Control System

NOVEMBER 989

Hasbro kauft Wizards
of the Coast

Der amerikanische Spielzeuggigant profi-
tiert von etlichen erstklassigen Lizenzen
(] ach wochenlangen Spekulationen ist es soweit: Hasbro
verleibt sich Wizards of the Coast fiir etwa 325 Millionen
US-Dollar ein. Damit baut Hasbro nicht nur sein Brettspielim-
perium aus, auch ein erfolgreicher Fantasy- und SciFi-Verlag
gehort zur Kaufmasse. Fiir Videospieler interessant: Wizards of
the Coast war sowohl im Besitz der Rechte zum Rollenspiel-
universum AD&D als auch der Sammelkartenserie "Magic the
Gathering". Da diese nun an die Softwaretochter Hasbro
Interactive tibergegangen sind, konnen Konsolenrollenspieler
auf hauseigenes RPG-Futter spekulieren. Ob der Rivale Inter-
play ("Baldur's Gate") seine AD&D-Lizenz weiter nutzen darf,
ist noch nicht entschieden.

Mit einem Klick ins ferne
China: Disney’s Mulan

Die ”interaktiven Abenteuer” von Asien-
Schinheit "Mulan” sollen die ganz junge
Playstation-Generation ansprechen

tinktlich zum Videostart von Disneys Zeichentrickspekta-
kel erscheint das passende Playstation-Spiel. Wer ein
Jump’n’Run im Stil von "Herkules” oder "Tarzan” erwartet, wird
sich wundern: Das Konzept des "interaktiven Abenteuers” zielt
auf Grundschulkinder und will spielerisch die Problemlosungs-
fahigkeiten verbessern und das kreative Arbeiten fordern.
"Mulan” hilt sich storytechnisch eng an den Film; so begeleitet
Thr die Heldin durch mehrere Schauplitze wie Mulans Heimat-
dorf und den Truppentibungsplatz bis hin zum Finale im Kaiser-
palast. Jeder Ort besteht aus einem animierten Standbild, bei
dem Ihr durch das Anklicken von Gegenstinden kleine Ritsel-
aufgaben 16st und damit zum nichsten Bild vorriickt. Bleibt Ihr
einmal hingen, hilft Euch der putzige Drache Mushu weiter. Zur
Auflockerung sind einige Minispiele eingebaut, so weckt Ihr u.a.
in einer Memoryvariante Urahnen auf oder spielt mit den ande-
ren Soldaten eine Runde "Shanghai”. Besiegt Ihr die Mongolen,
winkt zur Belohnung eine Bastelecke mit Karaoke-Modus.

Eine Wertung fiir "Mulan” sparen wir uns — der Spielspaf ist fiir
jeden tiber 10 Jahren, mit Ausnahme der akzeptablen Mahjong-
Version, kaum mefbar. Jingere Kinder finden sicher Gefallen
an den abwechslungsreichen Aufgaben und den deutschen
Originalstimmen aus dem Film. Schade nur, daf die Optik trotz-
dem nachhinkt: Eine
bessere Umsetzung
der farbenprichtigen
Disneyvorlage wire
wiinschenswert ge-
wesen. Statt dessen
sind die Zeichnun-
gen arg simpel aus-
gefallen. Und war-
um wurde komplett

[ Was nun? Mushu rétselt, wo er als auf animierte Film-

Dreamcast-TV-
Werbung in den
USA: Die witzigen
Spots von Pacific
Data Images ("Antz")
kénnt lhr auch im
Internet anschauen

néchstes Hinklicken soll, um in Mulans ausschnitte verzich-
Heimatdorf etwas zu erreichen. tet?

( Fur Abwechslung ist gesorgt: Spielt eine Partie "Shanghai” (links),
N

oder tréllert im Karaoke ein Liedchen mit (rechts).




Quelle:
Theo Kranz
Versand

O K T O EBER

HERSTELLER SYSTEM
Take 2 PS
THO PS

A TETEL
Erand Theft Auto 2
Star Wars: Dunkle Bedrohung

SEENRE
Action
Action-Adventure

Metal Gear Solid Special Mis. Konami PS Action-Adventure
ISS Pro Evolution Konami PS Sportspiel
Jade Cocoon Crave PS Rollenspiel
Shadow Man Acclaim oc Action-Adventure
Rayman 2 Ubi Soft NB4 30-Jump'n'Run

N O VWV EWMEER

L NITEL HMERSTELIER SYSTEMWM SENRE

Dino Crisis Interplay BS Action-Adventure
Spyro the Oragon 2 Sony PS 30-Jump'n'Run
Die 24 Stunden von LeMans Infogrames BS Rennspiel
FIFA 2000 EA PS Sportspiel
Ready 2 Rumble Boxing Midway PS, NB4, OC Sportspiel
NFL Blitz 2000 Midway PS, NB4. DOC Sportspiel
Tomorrow Never Dies MGM/EA 5 Actionspiel
Gauntlet Legends Midway NB4 Actionspiel
Cademasters PS Musikspiel

EZEMBE R

ERSTEILLER SYSTEM SENRRE

Erash Team Racing Sony PS Rennspiel
Discworld Noir GT Interactive B5 Adventure
Gran Turismo 2 Sony PS Rennspiel
Soul Calibur Namco 0C Beat 'em-Up
Jet Force GBemini Nintendo NB4 Action-Adventure
Donkey Kong 64 Nintendo NB4 30-Jump'n'Run

Codemasters

Prince Naseem Boxing PS Sportspiel

‘fulger des Game Boy Color

mif ersten Verlautbarungen wird der "Game Boy
Advance" mehr als 500 Farben gleichzeitig darstellen kon-
und von einem 32-Bit RISC-Prozessor aus der englischen
-Schmiede angetrieben. Er soll ein Display im 16:9-Format
t einer Auflésung von 240x160 Pixel haben. Zum Vergleich:
Die maximale Auflosung des Game Boy Color liegt bei 160x144

atches und-der Download von Spielen. AuSerdem
en neuen Nintendo-Handheld direkt mit der Dol-

PE-Spielknnsnle?

nten zufolge entwickelt Microsoft
it eine Spielkonsole auf PC-Basis
als "X-Box" bezeichnete Konsole soll mit einen Intel
entium 3 mit 500 Mhz bestiickt sein, auch eine Version

werden. Ahnlich wie beim Dreamcast soll auferdem eine modi-
fizierte Windows-CE-Version als Betriebssystem dienen. Ein
Microsoft-Sprecher hat die Meldung dementiert.

i

Neue Losungsbiicher

 von Future Press

Der Hamburger Verlag geht mit einer
Handvoll hilfreicher Druckwerke in den
Spieleherbst

ereits erhiltlich ist das offizielle Buch zu Capcoms "Street
=1 Fighter Alpha 3". Fiir 25 Mark werden Euch auf 132 Seiten
Infos zum aktuellen Teil der Endlos-Priigelserie geboten, zusitz-
lich durft Thr Euch an einem doppelseitigen Poster Lrgotzen
Neben Grundlegendem zu Spielmodi und Kampf- |3

system findet Thr reich bebilderte Abhandlungen
tber simtliche Kimpfer und ihre Moves. Eine
niichtern aufgemachte, achtzehnseitige Uber-
sichtstabelle it Euch zudem alle Bewe-
gungsmoglichkeiten unkompliziert nach-
schlagen. Die Aufzihlung aller Secrets, ein
geschichtlicher Abrif8 der "Street Fighter"-
Serie und ein kurzes Interview runden den
gleichermafen informativen wie schmucken
Spielefiithrer ab.

Ebenfalls von optisch guter Qualitit ist die
180seitige "Tips & Tricks"-Sammlung aus

dem Hause Future Press. Fir 15 Mark be-
kommt Thr alphabetisch sortierte Cheats, PaBworter und Tips zu
tber 200 Playstation-Spielen. 18 Titeln, von "Alundra" bis "War-
zone 2100", werden ausfiihrliche Losungshilfen oder Komplett-
losungen spendiert. In naher Zukunft erscheinen tibrigens die
offiziellen Buicher zu "Tekken 3" als verbilligte Sonderausgabe
zu 20 Mark und zu Capcoms Hoffnungstriger "Dino Crisis".

Videospiel-Musik aus Japan

Softcom bietet Soundtracks zu ,,Final Fan-
tasg a8, ,,.Shenmue‘ und ,,Bio Hazard 2.

er ,FF 8“-Soundtrack erscheint auf vier CDs und bietet
4 tber fiinf Stunden sanfte, dramatische und auch mal witzi-
ge (,Mods de Chocobo®) Sounds. Leider horen sich die 74
Stiicke genauso synthesizermigig an wie auf den Playstation-
Scheiben, eine orchestrale Neueinspielung hitte gut getan. Fans
wird das nicht storen, fiir 90 Mark erhaltet Thr abwechslungsrei-
che Videospiel-Klassik. Weniger Masse, aber mehr Klasse besitzt
der Orchester-Soundtrack zu Segas ,Shenmue®. Asiatisch weiche
Klinge mit hohem Ohrwurmfaktor verfithren zum Triumen, die
acht Stiicke machen Laune auf das sehnlich erwartete Dream-
cast-Spektakel. Einziger Wermutstropfen: Der stolze Preis von 70
Mark. Genauso viel mtgt Ihr fiir ,Bio Hazard 2: Complete
Track® berappen. Zusitzlich zu den 42, teils sehr kurzen Tracks
liegt eine Single-CD mit allen Soundeffekten bei. Leider eignen
sich die unterschwelligen Melodien kaum zum separaten An-
horen. Die Soundtracks gibt’s bei Softcom, Tel. 02330/891480.

Snundrack-erlnlung ‘

In Zusammenarbeit mit dem Spiele-Spezialisten Softcom
verlost MAN!AC jeweils ein Exemplar der vorgestellten
V:deosp:ele-Soundtracks. Um zu femnnen, schickt uns
eine Postkarte mit der richtigen Lo

Cybermedia
Verlag
Soundtrack-
Verlosung
Wallbergstr.10
86415 Mering

.Wer komponierte den "Final Fantasy 8"-
“Soundtrack?

A) Reiko Nagase
B) Nobuo Uematsu
C) Jameutso Lasto




The War uf_ !:he Wurlds

GT Inte ive fiir P schland

Alien-Action auf der Playstation: Im Vergleich zur PC-
Version wurde der Strategieanteil etwas verringert.

"The War of the Worlds" basiert auf dem gleich-
namigen Buchklassiker von H.G. Wells aus dem
A Jahre 1898. Darin schildert Wells den Angriff
“% " der Marsianer auf GroRbritannien. Im Spiel steigt
Ihr beim Kampf gegen die Eindringlinge in eine Reihe |
von Fahrzeugen, miiSt aber Eure Verteidigung auch strate- |
gisch koordinieren. Statt moderner Panzer stehen Euch aus-
gangs des 19. Jahrhunderts klapprige Lastwidgen zur
Verfiigung, im Luftkampf setzt Ihr auf Zeppelin und Beo-
bachtungsballon. Jede der 14 Missionen ist in Teilaufgaben
gegliedert, so daf "The War of the Worlds" nicht zur sim-
plen "Alles plattmachen'-Action verkommt. Die Vorabver-
sion haut uns grafisch nicht vom Hocker, ver-
mittelt die Buchatmosphire aber ganz passa- !
bel. Der 45mintitige Soundtrack wird iibrigens @
von Jeff Wayne, dem Komponisten des 1978 §
veroffentlichten Musicals entworfen.

_Rainbow Six

b Nove

|

Zu Beginn eines Einsatzes stehen Eure Mannen noch zu- {
sammen: Wer sinnlos rumballert, verwundet die eigenen Leute. |
|

Auch auf dem
| N64 befehligt Thr
v M (wahlweise mit
RAM-Pak-Unterstiit-

zung) ein Anti-Terror-Kom-
mando in zwolf brenzligen
Spezialauftrigen: Bevor Ihr
Eure Mannen in die Gefahren-
zone schickt, geht es an die |
geschickte Einsatzplanung, die ﬁ
detailreicher und komplexer ausgefallen ist als bei der |
Playstation-Fassung: Jedes der vier Teams will gewissenhaft i
und aufgabengerecht eingesetzt werden. Danach geht es i
in's Feld, aus der Egoperspektive steuert Thr
Eure Spezialisten durch besetzte Botschaften
und verminte Lagerhduser. Niitzliche Ausrii-
stungen wie Nachtsichtgerite und Blendgra-
f gegen den Terror

Gute Planung ist |
alles: Die Laufwege Eurer |

Trupps legt Ihr mit Hilfe
von Blaupausen fest.

Breath nf Flre 4

apcom fi

st in Japa

Flambierte Krabbe: Alle Charaktere verfligen tber ihr ganz
personliches, magisches Vernichtungsarsenal.

Neben unzihligen Priigelspielen und der
"Resident Evil”-Serie zdhlen die Titel aus
Capcoms "Breath of Fire”-Reihe zu den erfolg-
reichsten Trademarks des japanischen Software-
Hauses. Mit "Breath of Fire 4” wird die traditionsrei-
che Rollenspielsaga nun fortgesetzt: Im Gegensatz zu den
Vorgingern, die dem jeweils aktuellen technischen Niveau
hinterherhinkten, wird der vierte Teil grafisch gehorig auf-
gunout Zur Freude etfektvuwohntel Rollenspieler sehen
wir die Kampfsequenzen nicht
mehr aus der gewohnten isome-
trischen Ansicht, sondern in der
mittlerweile Gblichen Echtzeit-
Umgebung. Die Charaktere blei-
ben jedoch gezeichnet, um altein-
gesessene Fans nicht zu vertrei-
ben. Dank 3000 Animations-
phasen pro Figur gibt es jedoch
kaum Unterschiede zu dem
durchschnittlichen 3D-Rollen-
spiel-Protagonisten.
Uber die Story lassen sich leider
noch keine konkreten Aussagen
treffen, alte Bekannte wie
Vogelmaid Nina geben sich aber
wieder einmal die Ehre. Zu
Beginn des Spiels kann man zwi-
schen dem obligatorischen Drachen-Clan Mitglied Ryu und
einem weiteren Protagonisten wihlen. Mit diesem Feature
folgt auch Capcom dem aktuellen Trend zum Zweit-
charakter.
"Breath of Fire 4” lockt mit traditioneller Rollenspiel-Kost
auf 32-Bit-Niveau und ist damit fiir all diejenigen interes-
sant, die von steriler Renderoptik und eindimensionalem
Charakterdesign genug haben. Die Chancen fiir eine PAL-
Version stehen gut, da bereits die ersten drei Episoden in
Europa erhiltlich sind. In Japan geht das Rollenspiel bereits
Ende des Jahres an den Start.

Ubersichtliche
MenUs flhren durch’s
Kampfgeschehen

Uber den Wolken:
Ryu und Nina in
luftiger Hohe.

Die dreidimensionalen Hintergriinde
erinnern an Squares "Xenogears”

M



Playstation
Playstation inkl.

Dual Shock + RGB Kabel +16Block Memorycard
+2. Digitalpad

oder mit 2. Dual Shock
Controller Padverlangerung
unterstiitzt Rumble Funktion

RFU - Adapter

RGB Kabel

RGB Kabel mit Audio
X-Ploder Cheat Cartridge
Pal Converter

Sony Dual Shock Pad

Sun Dual Shock Pad
Jordan GP Lenkrad mit Force Feedback
Scorpion Light Gun

Eraser Light Gun

Real Arcade Light Gun

alle Light Guns G-Con kompatibel
Memorycard 15 Block
Memorycard 30 elock
Memorycard so Biock
Memorycard 120 Block
Memorycard 3so elock

Alien Resurrection
Apocalypse

Azure Dreams
Bundesliga Stars 2000
C&C Gegenschlag

Civilation 2

Colony Wars 2 Vengeance
Cool Boarders 3 (us)

Crash Bandicoot 3

Dino Crisis

Fifa 99

Final Fantasy 8 (us)

Final Fantasy 8 (27.10.99) jetzt vorbestelien
Grand Theft Auto 2 (okt.ss)
Grand TuriSmo 2 (24.11.99) jetzt vorbestellen
Metal Gear Solid inki. Poster + Sticker
Metal Gear Solid premium Pack
Need for Speed 4

Point Blank

Point Blank 2

Popolous

R - Type Delta

Reel Fishing

Resident EVil 3 usmovember)
Ridge Racer4

Shadow Madness (us)
Shadowman

Silent Hill

Soul Reaver - Kain 2 (engl.PAL)
South Park

Star Wars Episode 1 us)
Syphon Filter

Tony Hawk Skateboarding
Wild 9 Premium Pack + T-Shirt
Wip3out

WWEF Attitude

X-Files

Resident Evil Dir.Cut piatinum 42,00

Soulblade piatinum 42,00
Tekken 2 piatinum 42,00
Tomb Raider piatinum 42,00
Tomb Raider 2 piatinum 42,00
Akuji the Heartless 59,95
AKuji the Heartless us) 69,95
Alundra 69,95
Breath of Fire 59,95
Breath of Fire special Box 89,95
Cardinal Syn 69,95
Dead or Alive 69,95
Game of life us) 59,95
O.D.T. 59,95
WWF Warzone 59,95

e\

PlayStation.&]

239,95
299,95

319,95
9,95

19,95
9,95
14,95
79,95
39,95
53,95
39,95
129,95
59,95
59,95
99,95

14,95
24,95
29,95
34,95
44,95

89,95
89,95

89,95

Nintendo64 +marioss
Nintendo Joypad
Nintendo Expansion Pack
Memorycard 1 megabyte
Memorycard afach

Jolt Pack diverse Farben
Jolt Pack + Memorycard
Padverlangerung

Ultra Racer 64

N64 Passport Plus
Jordan GP Lenkrad

Banjo + Kazooie
Castlevania 3D
Extreme G

Fifa Soccer 99

F Zero X

Hybrid Heaven

Mission Impossible

NHL Soccer 99

Racing Simulation 2
Shadowman

Star Wars Pod Racer

Star Wars Rogue Squadron
Turok 2 (engl. Pal Version)

WCW vs NWO Revenge (us)
WWEF Attitude

Zelda 64

Dreamcast + Keychain, Voltage Con., RGB Kabel
Dreamcast Joypad

Puru Puru Pack

RGB Kabel

VMS Memorycard

Voltage Converter

Aero Dancing

Air Force Delta

Blue Stinger

D2 - D’s Diner 2
Dynamite Deka 2
Daytona USA 2
Giant Gram Pro Wrestling
King of Fighters 99
Marvel vs. Capcom
Pop’n Music

Power Stone
Psychic Force 2012
Redline Racer

Sega Ralley 2
Sengoku Turb

Shen Mue Ende okt.)
Sonic Adventure
Soul Calibur

Street Fighter Zero 3
Tokyo Highway Battle
Virtua Fighter 3 tb

alle Titel japanisch

Dreamcast (PAL)
Dreamcast Joypad
Vibrations Pack
Scart Kabel

VMS Memorycard
Keyboard

Arcade Stick

Race Controller

Buggy Heat
Dynamite Cop 2

NBA 2000

Red Dog

Sega Bass Fishing

Sega Rally 2

Sonic

Soul Calibur

Snow Surfers

The House of the Dead incl.Gun
Toy Commander

Virtua Fighter 3tb

Psychic Force 2012

Redline Racer

Sega Ralley 2

249,95
49,95
69,95
29,95
34,95
24,95
39,95
19,95
79,95
69,95

129,95

89,95
109,95
79,95
108,95
89,95
109,95

99,95
109,95
109,95
109,95
109,95
109,95

99,95
109,95
109,95

99,95

499,95
79,95
79,95
29,95
69,95
29,95

69,95
129,95
139,95
139,95
119,95
139,95

89,95
129,95

89,95

49,95
119,95

59,95

59,95
119,95

69,95
139,95

69,95
139,95

89,95
139,95

69,95

489,95
59,95
79,95
49,95
59,95
59,95
99,95

129,95

99,95
99,95

Curse of Spawn - Jessica PriestaMr.Oversmith
Curse of Spawn - paniel Lianso

Curse of Spawn - Hatched

Curse of Spawn - Raenius

Curse of Spawn - zeus

Duke Nukem - puke Nukem

Duke Nukem - Night Strike Duke

Duke Nukem - octa Brain

Duke Nukem - gattie Lord

Duke Nukem - rig cop

Final Fantasy VIII - squal Leonhart
Final Fantasy VIII - zeii pincht

Final Fantasy VIII - rinoa Heartilly

Final Fantasy VIII - seifer Amasy
Resident Evil 1. Serie - Tyrant
Resident Evil 1. Serie - chris + Cerberus
Resident Evil 1. Serie - Jiil + Web spinner
Resident Evil 1. Serie - zombies
Resident Evil 1. Serie - chimera + Hunter
Resident Evil 2. Serie - Leon + Licker
Resident Evil 2. Serie - ciaire + Zombie Cop
Resident Evil 2. Serie - william
Resident Evil 3. Serie - Golem
Resident Evil 3. Serie - adaa vy
Resident Evil 3. Serie - Hunk & zombie
Resident Evil 3. Serie - wiiam & Cherry
Soul Rever Statue

Tekken Figur - Jin Kazama

Tekken Figur - paut Phoenix

Tekken Figur - Nina williams

Tekken Figur - Ling Xiaoyu

Alle Figuren im Set 99,95

Tekken Figur - pevil Jin Deluxe)

Tekken Figur - True ogre (Deluxe)

Tekken Figur - Heihachi Mishima

Tekken Figur - voshimitsu

- Tomb Raider - Lara on streetbike

Tomb Raider - Lara vs. Tiger
Tomb Raider - Jungle outfit
Zelda Figur - Ganon

Zelda Figur - Link

Im Set - Zelda, Link, Ganon

Soundtracks

Biohazard + Single CD (imitiert)
Biohazard 3 Double CD Soundtrack
Final Fantasy 7 @ co's)

Final Fantasy 8 @ co's)

Final Fantasy 8 Single &yes onme)
Metal Gear Solid

Resident Evil 1

Shen Mue Orchesta Soundtrack

29,95
29,95
29,95

29,95

69,95
89,95
89,95
89,95
39,95
14,95
44,95
69,95

Jeder 1000ste Besteller erhalt

1000.-DM in Bar !*

Des weiteren erhélt jeder Besteller mit

einem Bestellwert tiber 250,-DM eine
Duke Nukem Actionfigur seiner Wahl

freil*

(Noch Fragen ?!)

*gilt bis zum Millennium
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. Bio-Zombie 39,95 :{ 4 '
 Gamera 2 (Sub) 29,95 Ik«- “;
Godzilla

vs. Space Godzilla (4 cds) 89,95

Parasite Eve (engi.subr cDs) 39,95
Storm Raiders 49,95

DVD’s

Blair Witch (spec.ed.) 69,90

.

Full Metal Jacketws) 59,90 ANIME DVD’s (US)
Killer Tongue 59,90
M.Python & The holy Grait (Us) 59,90 Dragonball Z Vol.10 59,90
Mr. Nice Guy (us) 59,90 El Hazard Vol.2 69,90
‘Payback (us) 59,90 Pokemon Vol.10 59,90
Prophecy 2 ws) 59,90 Tenchi in Tokyo Vol.5 69,90
South Park (piverse)je 49,90 Wrath of Ninja 69,90
Texas.... 59,90
Yellow Submarine 69,90 i
Dark Crystal (spec. Edit.) 59,90 SONSTIGE DUD s
Wing Commander ws) 59,90 Blade us) 59,90

Corruptor, The (us) 59,90

Z.im Kaufhaus (rededit) 99,90 From dusk till dawn 2(us)69.90

Ranma % diverse je 59,90
Matrix (US) 59,90
Mummy,, The wsispecedit) 69,90

Strange Days (us) 69,90
Vampires us) 59,90

AN
~ £§:f

WIR LIEFERN ALLE DVD uND VIDEO - TITEL, SOWIE VCD Aus
JAPAN, HONKONG uNp USA!

DVD - Player inkl, Multinorm ab 899,95 DM

Weitere Titel auf Anfrage !

MEAN MACHINE MOVIESHOP
Kreuzeskirchstr. 27
45427 Essen

Unser Partner in Sachen Anime und DVD
{ Nur Laden, kein Versand! )
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ANTME TaPES (PAL)

Wedding Peach 59,95
Highschoole Detektive 29,95
Neon Genesis

Evangelion Re-Edit.je 49,95
South Park (dt.uncut)13je 29,95
Ghost in the Shell (dt.) 39,95

BUffy (engl. Tape) 12 je 29,95
ANIME TAPES (NTSC)
Fushigi Yugi #6 59,90

Streetfighter Il Animated 39,90
Sorcerer Hunters #04 59,90
Suikoden - pemon Century 59,90
Urusei Yatsura TV.#21 59,90
Violence Jack (iv.)je 59,90
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Sofort kapiert: Fr einen Grab-Combo driickt |hr die verschiedenen Move-Kombinationen
schnell nacheinander.

Cool Boarders
Burrrn

Nach drei spektakuliren
[ Abfahrten auf der Playstation
= - brettern die ,Cool Boarders*
nun Uber die Dreamcast-Piste:
Im Gegensatz zum Vorginger hat sich
Entwickler UEP-Systems dabei auf drei
Spielmodi beschrinkt. In der Freestyle-
Variante dist Thr unter Zeitdruck dem
Ziel entgegen und sammelt an wenigen
Checkpoints Punkte fiir gekonnte
Stunts, im Superpipe-Modus zeigt
Ihr in der Halfpipe einen Grabcombo
nach dem anderen. Gegen einen
Kumpel rast Thr im "Battle” um
Punkte oder Bestzeiten.
Mit einem von neun Pistenrowdies
(drei davon sind geheim) und 18
Boards wagt Thr Euch auf
sieben Pisten und in zwei
Halfpipes: Mit dem Analogstick legt Thr
Euch in die Kurve, holt Schwung und
beschleunigt in der Hocke. Die Tasten
sind mit Bremsmanover, Sprung, Grab,
Stellungswechsel und Block belegt.
Letzteren benotigt Thr, wenn IThr gerade-
wegs in Hindernisse wie Schneemédnner
_ und Tonnen rast. Die Landephysik ist im
@rgleich zum Genre-Konig ,1080°
Snowboarding* (N64) einfach: Der
Untergrund (Tiefschnee, Eis usw.) spielt
keine Rolle, Thr muft lediglich der Fahrt-
richtung zugewandt mit den FiiSen nach
unten aufkommen.

Mit Vollgas durch’s Bergdorf:
In den verwinkelten Gassen perfektioniert
Ihr Eure Kurventechnik.

1027 rre

TRICK

In der versteckten ,Extra Superpipe”
erwarten Euch riesige Spriinge und
todliche Fallen

,Cool Boarders Burrrn® spricht jedem
Snowboard-Fan aus der Seele: Die weit-
laufigen Pisten mit Alternativpfaden, Ab-
ktirzungen und riesigen Spriingen sor-
gen fiir eine perfekte Mischung aus
Trick- und Rennsequenzen. Hinzu kom-
men mitreifende Techno- und Ambient-
beats sowie Uberraschungen auf der
Piste: Schon mal mit Vollgas durch eine
(flichtende) Schafherde gebrettert oder
ein Gassenlabyrinth tiber die Dicher ab-
gekiirzt? Ein authentisches Fahrgeftihl
wie in ,1080°¢ erlebt Thr jedoch nicht:
Das Puru-Puru-Pak zuckt nur in Aus-
nahmefillen und vermittelt kein Huckel-
pisten-Feeling. Nehmt Euch auf jeden
Fall vor gefihrlichen Mauervorspriingen
in Acht: Einmal eingekeilt, dauert die
Befreiung mit Spriingen ewig. oe

Muster von Mowin, Tel. 0821/3490226

Da ist der Teamkollege machtlos:
Nach einer Double Powerbomb bleibt
jeder Catcher K.O. am Boden liegen.

Toukon
Retsuden 4

FD Wihrend auf der Playstation

kein Wrestlingspiel der
= .,\) ,Toukon Retsuden“-Serie das
Wasser reichen kann, kimp-
fen die japanischen Tomy-Catcher auf
anderen Konsolen wie N64 und Dream-
cast mehr mit der komplizierten Steuer-
ung und dem trigen Spielablauf als mit
dem eigentlichen Gegner.
Auch in ,Toukon Retsuden 4“ kapiert Thr
die ersten drei bis vier Spielstunden gar
nichts und steckt einen Bodyslam nach
dem anderen ein: Trotz simplem Schere/
Stein/Papier-Prinzip entwickelt Thr erst
mit viel Ubung ein Gefiihl fiir Timing so-
wie Abstinde und es gelingen die ersten
spektakuliren Wurf-Combos. Die CPU-
Catcher bleiben dagegen ratlos: Selbst im
hochsten Schwierigkeitsgrad stehen sie
unentschlossen da und warten auf Eure
eiserne Rechte — nur im Kontern sind sie
geschickt. Unerfahrene Kumpels werfen
dagegen gleich das Handtuch und loben
angesichts der elanlosen Animationen
und kahlen Optik ihr N64 in hochsten
Tonen. Neben verschiedenen Meister-
schaften und Mehrspieler-Modi sticht be-
sonders der Wrestler-Editor ins Auge:
Wie im genialen ,Giant Gram“ (MAN!AC
9/99) beginnt Thr mit wenigen Moves
und lernt durch beharrliches Einstecken
neue Manover. ,Toukon Retsuden 4
nervt aufgrund der ungenauen wie kom-
plizierten Steuerung und ist deshalb fiir
Mehrspielerduelle ungeeignet. Das RGB-
Kabel wird nicht unterstiitzt. oe

L

Muster von Mowin, Tel. 0821/3490226
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S YSTEM

DREAMCAST

B RD-RELEASE

FRUHJAHR 2000

Ein MuB fiir Boarder: Rasantes
Snowboardturnier mit vielen ver-
steckten Extras, spektakuldren

Stunts und einfacher Steuerung. J

SV 8 T UET M.

DREAMCAST

R E L E A S E

NICHT GEPLANT )

Nicht RGB-kompatibel: Triges

estling fiir vier Spieler mit
komplizierter Steuerung und
hohem Frust-Faktor.




MARTIN SPIELT:
1.Q-Bert
PLAYSTATION

2.NHL 2000
PLAYSTATION
3.Virenabwehr

KORPERSTATION

THOMAS SPIELT:

1. UEFA Striker
PLAYSTATION

2. Shadow Man
Nintenpo 64

3. Trickstyle DreamcasT

ULRICH SPIELT:

1.UEFA Striker
PLAYSTATION
2.Wipeout 3

i PLAYSTATION
3.Poker Ladies

ARCADE

Test & Kritik

MANIACs sind von Geburt an scharf auf
jedes Demo und jede Vorabversion.
Getestet werden jedoch nur jene Module
und CDs, die uns in einer ,finalen“ Ver-
sion vorliegen, alle Spielelemente sowie
endgiiltige Grafik- und Sounddaten ent-
halten. Vorab-Module oder -CDs wan-
dern in den Aktuell- oder News-Teil, wo
sie wertneutral vorgestellt werden.

Wehe jedoch, wenn das Spiel testbar ist:
Ein Profi mit mindestens zehnjihriger
Spielerfahrung reifdt sich's unter den
Nagel, forscht nach Spielwitz, Grafik und
Sound, vergleicht den Titel mit Kon-
kurrenzprodukten und fallt schlielich
sein gnadenloses Urteil. Das konnt Thr
im Meinungskasten nachlesen, wihrend
im Hauptteil des Tests das Spiel neutral
beschrieben wird. Offizielle PAL-Neuer-

Dieses Spiel kann mit einem analogen Con- <a—

troller wie einer Spezialmaus, einem Flugstick,
einem Lenkrad oder dem NeGcon gespielt werden.

Das Spiel erscheint auf einer oder mehreren
CDs oder wird als Modul ausgeliefert.
1MBit = 1.024 KBit (8 Bit = 1 Byte)

Die Bildschirmtexte und/oder die Sprache <

wurde ins Deutsche iibersetzt.

Dieses Spiel unterstiitzt Euren Surround-
Decoder oder verbliifft durch Q-Sound-Effekte.

Der Spielstand wird auf Memory Card (bzw. « = 5

auf Batterie oder als PaBwort) gesichert.

Dieses Spiel unterstiitzt ein Rumble-Pak - RU

(N64) bzw. ein Dualshock-Joypad (Sony).

Dieses Spiel enthilt einen Zweispieler-
Simultan-Modus oder 1aBt gleich mehrere
pieler via Multiplay P an den Start.

e

1. UEFA Striker

2. Pokémon Red

OLLI S. SPIELT:
1.Shadow Man
Nintenpo 64
2.UEFA Striker
PLAYSTATION
3.Power Stone
DReAMCAST

PLAYSTATION

Game Boy
3. Final Fantasy 8
PLaysTATION

1.Revelations
Game Boy CoLor

2.Cool Boarders Burrrn
DREAMCAST

3.Front Mission 2

PLAYSTATION

scheinungen findet Thr
unter ,Spiele-Tests“, US- und Japan-
Importe werden wiederum unter "Sony
Dimension”, "Dreamcast Domain” oder
"Nintendo Nation” besprochen.

Wertung & Prozente
Die Meinung des Testers spiegelt sich in
der Wertung wieder. Dennoch bestimmt
kein Tester im Alleingang tiber Gedeih
und Verderb eines Spiels. Mehrere Redak-
teure nehmen eine Neuerscheinung unter
die Lupe und diskutieren die Wertungen
bis auf das letzte Piinktchen aus.

Unter Grafik werden Darstellung und
Animation aller Sprites und Effekte sowie
der Hintergriinde bewertet. Quantitit,
Qualitit und technische Realisation

HERSTELLER
CYBERMEDIA
S YsSTEM
XK MAGA
I R KA -PREILS
E-m
91% 58%
3D-Ad

Ner f di

! * mit iiberragender Cyber-Optik und
kargem Techno-Soundtrack.

AP Hart, aber gut.

Feinde und Hindernisse bis zum letz-
SPIELSPASS 88/ ten? Wichtig ist, wie schnell Ihr ins

16

Die MAN!AC-Altersempfehlung
beriicksichtigt Thematik und
Komplexitit eines Spiels.

spielen eine Rolle:
Gibt's im neuen
Jump’n’Run der Firma
Nichigutsu nur eine
Spielfigur, die vor zwei- §
farbiger Klotzkulisse hin-
und herruckelt, riecht das
verdachtig nach einer
Wertung von 10 bis 15 Pro-
zent. Bietet Euch hingegen das
neue Spiel von Giga-Games 92 unter-
schiedliche Welten mit prizise simulierten
Tag- und Nachteffekten, absolut fliissige
Animationen und 128 Polygon-Monster,
lassen wir uns zu einer Grafikwertung
von tber 90% hinreiflen. Intros und
Zwischensequenzen werden berticksich-
tigt, verschieben die Grafikwertung aber
nur um wenige Punkte nach oben.

Beim Sound sieht’s dhnlich aus: Musik
und Effekte werden auf Vielfalt, Origina-
litait und Qualitit abgehorcht. Unterstiitzt
die Musikbegleitung die Atmosphire des
Spiels oder ist das nervige Gedudel eine
Beleidigung fiir jeden Billiglautsprecher?
Sprachausgabe, Soundtrack und stilvolle
Jingles schlagen ebenfalls zu Buche.
Grafik und Sound sind wichtig, doch
entscheidend fiir Euch ist die
Spielspafi-Wertung. Sie
fafst alle spiele-
rischen und techni- ?” \\ /
schen Aspekte zu-
sammen: Aufbau
der Levels, Steue-
rung und Flexi-
bilitat der
Spielfigur, Abwechslungsreichtum, Gefah-
ren, Gags und Ritsel, Dramaturgie, Atmos-
phire und Komplexitit. Kurz: Macht’s
SpaR, dem Obermotz eins tiberzubraten,
kehrt Thr auch nach Monaten noch gern
zum Spiel zurtick, fordern Euch Ritsel,

Nur Spiele mit
einer SpielspaB-
Traumnote von 85%
oder mehr erhalten
diese Auszeichnung.

Den besten
und am sehnlichsten
erwarteten Spielen
spendieren wir einen
machtigen XXL-Test
mit Zusatzinformatio-
nen. Auf mindestens
drei Seiten wird
der meist ”It’s a
MAN!AC”-pramierte
Titel vorgestellt. Da-
zu Tips und Taktiken
aus erster Hand, eine
Vergleichstabelle
oder ein Interview.

Spiel reinkommt und wie lange Thr
(freiwillig) drinbleibt.

Zahn der Zeit

Obwohl wir unsere Spielspawertung als
"absolut” verstehen (ein 90-Prozent-Spiel
ist auch im Jahr 2.000 noch einen Aus-
flug wert), gibt es Titel, die im Lauf der
Zeit an Reiz verlieren. Die rasende Folge
der Sportspiel-Updates ("FIFA Soccer”,
"NHL” & Co.) und die schnelle Entwick-
lung im 3D-Bereich fithrt zu Abwertun-
gen. Trudelt z.B. die letzte Umsetzung
eines ilteren Spiels erst 18 Monate nach
unserem Import-Test offiziell in Deutsch-
land ein, hat es bis dahin oft schon ein
paar SpielspaB-Punkte verloren.



Entwickler: Square, J ® Produzent: Shinji Hashimoto e Charakter Design: Tetsuya Nomura e Programmierung: Ken Narita u. a. ® Grafik: Yusuke Naora u.a. ®
Sound: Nobuo Uematsu

Final F

Malerisch: In der Hafenstadt Balamb
hat der blonde Stachelkopf Xell seine

Traditi-

Kindheit verbracht.
onsreich: : P
Kenner finden in F X ’ ; Garden anbricht (eine Militirakademie
jedem “Final 3 - . i im "Westpoint™-Stil), ist es Zeit fiir ihn,
Fantasy” einige B Mgl Xell'1 282w - Ml sich seiner Abschlulpriifung zu stellen.
obligatorische : : ""Squ g” 651 — Bei Erfolg wird er den begehrten Rang

Kleinigkeiten. So . ;
treffen wir in lrvine 11}. 9

allen Episoden auf Bombastisch: Wenn eine "Guardian Force” wie Diabolos erst einmal losgelassen wird,
lehnt sich der Spieler in aller Ruhe zuriick und bewundert ein gigantisches Effektfeuerwerk.

eines Seed, der Kampfer-Elite des Plane-
ten, erhalten. Bevor Ihr jedoch zu Eurem
Test antretet, werdet ihr von Eurer Aus-
bilderin Quistis Trepe in die Kontrolle

die zwei Soldaten

Wedge und Biggs Endlich ist es soweit: Gut tigen Zauberspriichen und Attacken. der "Guardian Forces” (GF) eingewiesen.
genauso wie auf zwei Jahre nach dem Rollen-  Auch bei den teilweise minutenlangen Sobald die erste magische Bestie zur
einen Charakter [ spiel-Meilenstein ,Final Fan-  "Guardian Force™-Angriffen kommt die Strecke gebracht ist, geht es zusammen
namens Cid - im  #%  tasy 7° beschert uns Square den  Grafik trotz zahlreicher Licht- und mit Euren Klassenkameraden unter

siebten Teil noch langersehnten Nachfolger. Dabei Transparenzeffekte nie ins Ruckeln. Fithrung des geltungssiichtigen Cifer auf
Raketenpilot, im wandern die Japaner technisch auf be- Neben solider Technik ist die Story bei zur letzten Prifung. Beim Kampf um

Teil 8 Direktor kannten Pfaden: Wie schon im Vorgin- einem Rollenspiel nicht
des Balamb ger bewegen sich die Protagonisten minder wichtig — und da
Garden. Auch durch vorgerenderte 3D-Hintergriinde. mufte sich die "Final
"Secret of Mana”- Wenn Ihr eine Stadt verlaft, stapft Thr Fantasy”-Serie noch nie
Fans freuen sich: auf einer Echtzeit-Weltkarte umher. Im verstecken: Zu Beginn des
Ein Namensvetter spiteren Verlauf stehen Euch vom Auto Spiels wacht Hauptcharak-
von Schmied bis zur schwebenden Stadt diverse Fort- ter Squall Leonheart im
Watts ist Mitglied bewegungsmittel zur Verfligung. Die Lazarett des Balamb
der Wider- Charaktere selber sind ebenfalls in Garden auf. Nur eine fri-
standstruppe Echtzeit berechnet und werden auf sche Narbe auf seiner Stirn
"Waldeulen”. Wunsch analog gesteuert. Zahlreiche zeugt noch von dem
Rendersequenzen spinnen die Handlung  Ubungskampf zwischen
weiter und flieRen teilweise sogar ohne ihm und seinem Rivalen

Ubergang ins Spiel ein. Von einem Mo- Cifer Almasy. Da heute ( Ohne haufiges Einsetzen des "Draw’-Befehls kommt
ment auf den anderen stolpern ~ Squalls letzter Tag im Ihrin "Final Fantasy 8" nicht weit

die Charaktere aus dem fried-
lichen "Life"-Szenario in eine
pompose FMV-Einspielung.
Die Handlungsschau-

Grandios! Das Warten hat sich gelohnt, und sogar mein sehnlichster Wunsch wurde
erhort: Die futzeligen Figuren aus dem Vorganger sind menschenahnlichen Wesen
gewichen. Mit dem achten Teil ihrer Kult-Serie setzt Square erneut MaBstabe. Die
m ,. $ detailverliebt gerenderten Hintergrunde Uberzeugen ebenso wie die fulminanten "Guar-
plitze erinnern vom 5 - ]
Sl antden dian Force"-Effekte, die jedoch auf Dauer manchmal zu lang sind. ‘Das neue Magie-
Siebtentieil Riesioe system |&Bt dem Spieler totalen Freiraum in der Gestaltung seiner il
3 ) g ’ Charaktere, optimierte Zauber-Pakete schocken auch die widerspenstig-

N

hochtechnisierte Ge-
) biudekomplexe

sten Kreaturen. Dabei bleibt die Geschichte immer spannend und wird #
it e durch die genialen Renderseguenzen mitreiBend weitergesponnen. Nicht zu- §

wechseln sich ab | i NS e ) b & e UG

\/\ it mittelalterli etzt hat Square mit Cifer Almasy einen der genialsten Schurken der R

p K | It er ffen.
chen Dorfkulis- enEclenweltBrechafien

sen. Die Rollen-
spiel-eigene
Kampfdimension
ist in Echtzeit be-
rechnet und wird durch
zahlreiche Kamera-
schwenks bei jeder Aktion
eindrucksvoll in Szene gesetzt.
Monster und

|
\o?

Julia
“Nett, dali du gekommen bist,”

Charaktere
\ beharken Bei Eurer ersten Traumbegegnung mit Einige*Zeit spater verdingt sich der
sich gegen- Laguna werkelt er fleiBig an einer gescheiterte Hobby-Journalist als

seitig mit vielfil- Verabredung mit der schénen Julia Monsterjager




Dornréschen 1&Bt griiBen: Die Charaktere werden gerade Opfer eines machtigen
Schlafzaubers. Fast alle magischen Attacken fallen ahnlich beeindruckend aus.

=8 § »3 *Dal uns Menschen besuchen, die keine

eine alte Sendestation im idyllischen
Dollet treten jedoch unerwartete Kompli-
kationen auf, und Euer Einsatz wird ab-
gebrochen. Als der Befehl zum Riickzug
ertont, offenbart Cifer sein wahres Ge-
sicht und liBt Euch beim Kampf mit ei-
ner mechanischen Riesenspinne allein.
Wieder zurtick in Balamb Garden wer-
den auch schon die Priifungsergebnisse
bekanntgegeben: Wihrend Squall. Xell
und die fesche Selphie die Priifung be-
stehen, fillt Cifer zum wiederholten Mal
durch. Auf der folgenden Abschluparty
begegnet Thr zum ersten Mal der bezau-
bernden Rinoa, werdet jedoch von Eurer
Ausbilderin aus der romantischen Stim-
mung gerissen, da sie Euch ihrerseits auf
ein intimes Stelldichein entfithren will.
Schon am nichsten Tag erhaltet Thr
Euren ersten richtigen Auftrag. Mit dem
Zug fahrt Thr in die Stadt Timber, die
Heimat eines Zeitschriftenverlages mit
dem klangvollen Namen "Timber
Maniacs”! Wiihrend der Fahrt verfallen
die Charaktere in einen mysteriosen

Handler sind, ist ungewshnlich......"

Schlummer und triumen zum ersten Mal
von den Erlebnissen des galbadianischen
Soldaten Laguna Loire und seinen Freun-
den. In der Stadt angekommen, trefft Thr
die Widerstandstruppe der Waldeulen,

deren Anfiithrerin die wagemutige Rinoa

ist. Eure Mission besteht darin, die
Rebellen dabei zu unterstiitzen, den
Prisidenten-Zug zu entfiihren. In guter

Man spricht deutsch: Wie schon der Vorganger ist auch
"Final Fantasy 8" komplett Ubersetzt.

Die bildschirmflillenden Endgegner er-
weisen sich meist als duBerst widerstands-
fahig gegen konventionelle Angriffe

) o

SQUALL LEONHEART:

Der cinzelaingerische

Hauptdarsteller hat gerade

seine Priifung zum Sced-

Séldner mit Auszeichnung
b

hi

RINOA HEARTILLY:

Die dunkelhaarige Schén-
heit begegnet Squall beim
AbschluB und
sich spater seiner Gruppe

an.
SELPHIE TILMITT:

Das lebhafte Mide! wurde
erst kiirzlich an Squalls
Seed-Schule versetzt und
hat die Organisation des
Schulfestes iiber

hlioR$

Die Hauptdarsteller

LAGUNA LOIRE:

Der vertrdumte Soldat aus
der galbadianischen Armee
trauert seiner unerfiiliten
Liebe zur Sdngerin Julia

Unterarmklingen den
Riicken frei.

Wurfspeer und verhindert
zusammen mit Laguna die
Esthar-Invasion.

XELL DINCHT:

Ein hitzképfiger Martial-

Arts-Experte aus Squalls

Jahrgang, der mit ihm zu-

sammen die Seed-Priifung

ablegt.

QUISTIS TREPE:

Sie ist Squalls Aushilderin

an der Akademie und be-

gleitet nach einiger Zeit

ihren Lieblingsschiiler bei
i Abenteuer.

IRVINE KINNEAS:

Ein Seed-Scharfschiitze,

der seine Unsicherheit

durch iibertrieben selbst-

bewuBtes Auftreten

kaschieren will.

EDEA, DIE HEXE:

Die teuflische Widersache-

rin unserer Helden verfiihrt
lis argsten K ren-

ten Cifer Almasy zum

v

alter Wild-West-Manier
turnt Thr auf dem Vehikel
herum, koppelt Waggons
aus und stehlt den verdutz-
ten Wachen ihr Staats-
oberhaupt unter der Nase
weg. Oder doch nicht?
Mehr sei nicht verraten, da
die Geschichte noch einige
tberraschende Wendungen
parat hat.

BGH2S1F2

Nachdem sie in
der Raketenbasis
demoliert wurde.
ging die Kontrolle
verloren. Sie kann
jeden Moment in
die Luft gehen.

Schwach gegen: @ M

Habt lhr durch einen Analyse-Zauber
aber erstmal ihre Schwéchen entdeckt,

der "Final Fantasy™-Reihe ein. Hierbei
dreht sich in Teil 8 alles um die "Guar-

werden diese vielleicht mit den bertihm-
ten Summon-Monstern in Verbindung
bringen, liegen dabei jedoch nur teilwei-
se richtig. Zwar lassen sich auch mit den
GF aufwendige Massenvernichtungs-
orgien inszenieren, dies ist aber auch die
einzige Ahnlichkeit. Die Square-Crew hat
es sich nicht nehmen lassen, das gesam-
te Magiesystem wieder einmal komplett
neu zu designen. Die Zauberspriiche
werden nun nicht mehr von jedem
Charakter einzeln gelernt, sondern mit-

Der Draw-
Befehl:
Mittels dieser
Technik kadnnt lhr
Euren Gegnern die
Zauberspriiche
klauen (engl.:
draw=ziehen].

Auf diese Weise
stockt lhr die
Magievorrate
Eurer Charaktere
wahrend des
Kampfes auf.
Auch einige
"Guardian Forces”
lassen sich nur

nach. § i i : i

= sind sie meist schon so gut wie besiegt.

KIROS SEAGILL: = & durch den Draw-
AiaLagunasWatfenbrudel Neben der Handlung nimmt auch das Befehl erhalten.

4 hilt er seinem Partner je- g g Dr ey ; 3 c

i derzeit mitaeinen haiden Magiesystem eine wichtige Stellung in Nicht zuletzt fin-

det lhr Gber die

WARD ZABAC: ganze Welt ver-
Der hiinenhafte Soldat dian Forces”. Kenner des Vorgingers teilt versteckte
kampft mit einem riesi

Draw-Points, an
denen besonders
machtige Zauber
lagern.



Trading
Cards:

Fir Sammelfreaks

hat sich Square
etwas ganz be-
sonderes ausge-
dacht und 110 ver-
Schiedene Karten-
motive auf der
ganzen Welt ver-
streut. Viele da-
von lassen sich
anderen Spielern
im ehrenhaften
Zocker-Duell ent-

Gewonnen: Bei
diesem Match ist eu-
er Kontrahent sauber

abserviert worden.

wenden. Einige
ganz besondere
erhalt man jedoch
nur von besiegten
Gegnern oder fin-
det sie in gehei-
men Verstecken.
Die "Guardian
Force” Quezacotl
verfigt Giber die
Fahigkeit "Karte”,
mit der Ihr
Monster in be-
gehrte Sammler-
stiicke verwan-
deln kannt.

Zauber

Draw

levine

Vor dem Thron der Hexe Edea kommt es zur unvermeidlichen
Konfrontation zwischen Cifer und Squall

€

Nach Cifers Niederlage steigt die bése Oberzauberin selbst in
den Ring, um sich Euch zu entledigen.

tels des Draw-Befehls von Euren Geg-
nern gestohlen. Die so gewonnenen
Zauber konnt Thr auch unter den Cha-
rakteren tauschen und dank der "Guar-
dian Forces” mit bestimmten Eigenschaf-
ten koppeln. Je nachdem, wie die einzel-
nen Zauber mit den GF verbunden und
benutzt werden, verindert sich deren
Beziehung zu dem jeweiligen Charakter.
Je besser dieses Verhiltnis, desto frucht-
barer ist die Zusammenarbeit. Niaheres
zu den GF erfahrt Thr im untenstehenden
Kasten. Das einzige, was jeder Charakter
fir sich individuell aufriisten kann, ist
seine Waffe. Im Gegensatz zu den mei-
sten Rollenspielen kauft Thr keine neuen
Vernichtungswerkzeuge, sondern verbes-

Idyllisch: In der mittelalterlichen
Ortschaft Winhill scheint auf den ersten
Blick alles friedlich.

sert lediglich die bereits
vorhandenen Mordwerk-
zeuge. Nach jedem Kampf
sammeln Eure Charaktere
fleiRig Ersatzteile und tra-
gen diese dann zum
Schmied. Der verwandelt
im Lauf der Zeit jeden
noch so kleinen Zahnsto-
cher in eine vernichtende
Walffe. Werden Eure Hel-
den im Kampf schwer ver-
letzt, holen sie zu einer

alles vernichtenden Spe- C
zialattacke aus. Diese sind

Wie in allen "Final Fantasy”-Teilen verfligt ihr Uber
diverse phantasievolle Transportmittel

von Charakter zu Charakter verschieden
und dhneln den "Limit-Breaks” aus dem
siebten Teil, werden aber nur zufillig
ausgefihrt.

Solange sich Eure Charaktere auf der
Weltkarte bewegen, diirft Thr jederzeit
sichern. Treibt Thr Euch jedoch in Stadt
oder Dungeon herum, bleiben Euch nur
die spirlich verteilten Speicherpunkte.
Zur Freude aller Spieler, die des Eng-
lischen nicht michtig sind, wurde "Final |
Fantasy 8” bis auf wenige Mentipunkte
vollstindig ins Deutsche tibersetzt. Die
Texte sind trotz einiger aufgesetzt wirken-
der Formulierungen verstindlich und

Das Magie-System
DIE MYSTERIOSEN GUARDIAN FORCES: In "Final

Fantasy 8” verfiigen die Hauptdarsteller iiber keine magi-

w

Um zu

[ Y
P

ialfahigkeit
Charaktere mit sog. "Guardian Forces” (GF) koppelin.

n, miiBt lhr Eure

h

Diese GF

zelnen Eigenschaften wie Stirke oder Hit Points zuzuord-
nen. Mit wachsendem Level Eurer GF konnt lhr auch be-
stimmte Zustands- oder Elementarangriffe koppeln. Die
Anzahl und die Art der Zauber, die lhr auf eine Eigen-

y schaft legt, beeinfluBt die Starke der Verdnderung.
Offensive Zauber wie Feuer oder Blitz wirken am besten bei Stirke oder Magie, wahrend

es maglich, Zauberspriiche direkt ein-

defensive Zauber wie Vita oder Protes Euren Hit Points und Eurem Koérper-Wert zugutekom-
men. Im Lauf der Zeit lernen Eure GF aut isch i neue K iationen ~ doch
Vorsicht: Uberpriift stets, welch Techniken gelernt werden, um keine bésen Uber-
raschungen zu erleben. Um bei einem Charakterwechsel Zeit zu sparen, wihit ihr im Menii-
bildschirm die Option "Truppe”. Hier konnt ihr alle "Guardian Forces” und Zauber eines
Charakters ohne groBe Umstidnde auf eine andere Spielfigur transferieren.

J

sprachlich halbwegs versiert. Durch um-
fangreiche Tutorials werden Anfinger
wie Fortgeschrittene langsam an das zu
Beginn ungewohnte Magiesystem heran-
gefiihrt, die Optionsvielfalt ist schnell
tberblickt. Der Soundtrack besteht tiber-
wiegend aus klassischen Stiicken, teilwei-
se erkennt Ihr auch Melodien aus élteren
Teilen wie z.B. das Siegessample aus
"Final Fantasy 7" wieder. dm

FANTASY Vil

S S

H-E R S T E L L E R

SQUARE

S YiS T E M

PLAYSTATION

2l R KA P RUEL S

Modern & machtig: Wiirdige
Fortsetzung der opulenten Rollen-
: P ie mit f; i d

AR S Charakteren und fesselnder Story

12 J

C Licht und Schatten: Bereits im Vorspann werdet Ihr Zeuge eines packenden Duells zwischen Cifer Aimasy und Squall Leonheart,

aus dem keiner von beiden unbeschadet hervorgeht: Beide behalten eine schmucke Narbe auf der Stirn zuriick.

Andere Versionen

Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorganger "Final Fantasy 7" erhielt in MAN!AC 10/97 90% SpielspaB.
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Neben

gewdhnlicher
Rennkost bietet
"Re-VoIt" ein paar
hiibsche Zusatz-
optionen. So be-
weist lhr Euer
Kdnnen nicht nur
bei der Jagd nach
Bestzeiten, son-
dern dirft Euch
auch nach Be-
lieben auf einem
Stunt-Kurs austo-
| ben. Insgesamt
zwanzig Sterne
miift lhr dort ein-
sammeln, die zum
GroBteil gemein
plaziert und nur

* mit viel Ubung

und weiten
| Spriingen zu
; erreichen sind.

Gib Gas: Um den
Looping des Stuntkur-
ses zu packen, braucht

Ihr gehdrig Anlauf

Zudem diirfen sich
die Bastler unter
Euch an einem

f Streckeneditor
versuchen und ih-

re ganz individuel-
len Fahrpriifungen
entwerfen.

Geduldsprobe:
Leider ist die Menu-
flhrung im Editor etwas
spartanisch.

Entwickler: Acclaim Studios London

e-Volt

Via Energieblitz schlieBt Ihr den Motor
|  Eures Konkurrenten kurz und legt ihn so
fur einige Sekunden lahm (N64)

disch zu Gesicht. Hier flitzt Ihr gerade dank Super-Batterie am Gegner vorbei (PS).

Zwei (PS) bis vier (N64) Spieler duirfen
gleichzeitig Extrawaffen ziinden (PS)

Dank den beiden "Extreme
/| G"-Titeln steht Acclaim bei
f N64-Rennspielern hoch im
Kurs. Mit "Re-Volt" bekommt
nun neben der Nintendo-
Gemeinde auch die ver-
wohnte Playstation-Spieler-
schaft frisches PS-Futter. Aller-
dings sind es diesmal keine futuristi-
schen Motorrider, sondern ferngelenkte
Modellautos, mit denen Thr gegen drei
KI-Konkurrenten antretet.
Alle Kurse, die Thr in Meisterschafts-
oder Zeitrennen bewiltigen muft, liegen
in gewohnlichen Alltagsszenarios. So
brettert IThr durch Hiuser und Hinterhofe
einer verschlafenen Vorstadt, macht
Supermirkte und Splcl/ulg,ldden unsi-
cher, braust durch Muse-
um, botanischen Garten
sowie Wild-West-Stadt und
hinterlaft dicke Brems-
streifen auf den Bohlen
eines Kreuzfahrtschiffs.
Wegen der fehlenden Ab-
steckung der Strecken und
der offenen Rennumge-
bung verfranst Ihr Euch zu
Beginn heillos — trotz ein-
geblendetem Richtungs-

die Verfolger abschiitteln lassen. Voraus-
setzung fiir ein Platz auf dem Siegertrep-
pchen ist aber nicht nur die Beherr-
schung der ziemlich realistisch agieren-
den Mini-Boliden. Die gezielte Anwen-
dung der allerorts verstreuten Power-Ups
ist das Geheimnis Eures Erfolgs. Durch
Uberfahren eines Blitzsymbols wird Euer
Gefihrt mit einem von zehn witzigen
Goodies ausgestattet. So kommt Ihr in
den Genufl von Feuerwerksraketen oder
Wasserbomben, die den Vordermann
aus der Bahn werfen, oder Ihr legt mit
einer Portion Hochspannung gegneri-
sche Motoren lahm. Als einziges nicht-
offensives Extra verschafft Euch eine
Zusatzbatterie kurzzeitige Hochstge-
schwindigkeit.

5
( Seltene Szene: Auf den teils langen Kursen bekommt Ihr die drei Konkurrenten nur spora-
2

pfeil. Dafir findet Thr hin

und wieder eine geheime
Abkiirzung, tiber die sich

_<

Alitagliche Umgebung: Bei diesem Kurs markiert eine
beschriftete Unterhose die Start/Ziel-Linie (N64).

An sich besitzt "Re-Volt" alle Voraussetzungen flr einen kurzweiligen und amlsanten
Spafl-Raser. Witzige Szenarien, einfallsreiche Power-Ups, nachvoliziehbare Fahrphysik

(auf NB4) und einfache Steuerung. Diverse Mangel truben allerdings den Fernlenk-
Spal. Die Grafik ruckt und zuckt auf NB4 wie Playstation vor sich hin: Absolut unver-
standlich bei der oftmaligen Detailarmut der Landschaft und nur drei Gegnern. An dem

Die Auswahl an funkferngesteuerten
Flitzern geht vom bulligen Offroader bis
zum rasanten Tourenwagen. Knapp 30
Modelle, von denen die besseren erst
durch den Gewinn einer der vier Mei-
sterschaften verfiighar werden, laden zur
Spritztour ein. Genre-tiblich unterschei-
den sich die Gefihrte u.a. in Beschleuni-
gung oder Gewicht, was sich merklich
auf die Fahreigenschaften auswirkt. An-
fingliche Frustration bei der Handha-
bung, hervorgerufen durch Ausbrechen,
Schlittern und Umkippen des Fahrzeugs,
konnt Thr durch die Wahl einer niedri-
geren Hochstgeschwindigkeit (sprich
Schwierigkeitsgrad) verhindern. Wer
nicht gerne alleine rast, versammelt sich
mit bis zu drei Freunden vor dem Split-
screen und vergntigt sich in Mehrspieler-
Rennen oder einer 'Hasch-Mich'-
Variante. sf
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Fun-Racer mit Fernlenkautos:
Gute Ideen und witziges Ambiente
VAB'S konnen Designmingel und Grafik-
‘,’ probleme nicht wett machen.
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100 MARK
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59%

1%

mageren Teilnehmerfeld liegt es auch, dal3 so wenig Fahrfreude aufkommt.
Auf den teils langen Strecken verlieren sich die paar Autos rasch. Selbst
die amusantesten Power-Ups machen keinen Sinn, wenn man sie gegen nie- |

62 %

Auch auf dem N64 keine Glanz-
lei g: Ruckelgrafik, Geg

AR S mangel und nervige Handhabung
‘-; bewirken Frust und Langeweile.

mand verwenden kann. Bisweilen nervt auch die mangelnde Strecken- |
Ubersicht und die, bei héheren Geschwindigkeiten zu schwierige (N64) bzw. \
STEPHAN FREUNDORFER -

zu simple (PS) Handhabung der Liliput-Karossen. i :

Andere Versi
"Re-Volt" erscheint auch fiir PC. \




Entwickler: Taito, J

er‘ '"GChen

Hausbesuche!

SX
Pro Carry Cage

DM 79.95%

Nachschub fiir Knobelfreun- Nur keine Hemmungen:

de: Anstatt eine weitere Poppt Eure Ballons schnell

3 i weg, um dem Gegner eine

Bust a Move™-Fortsetzung Ladung zu schicken.
auf den Markt zu bringen, ver-
sucht sich Taito an einer neuen

Variation. Auf die Saurier Bub und Bob
miifdt Thr aber auch diesmal nicht ver-
zichten: Sie sind ebenso dabei wie zahl-
reiche andere Altstars friiherer Arcade-
Hits wie etwa der "New Zealand Story”-
Kiwi Tiki samt Freundin. Nur drei Doppeloal-
Bei "Pop’n’Pop” dreht sich alles um lons, um alles abzuraumen:
Luftballons: Diese h.‘mgcn in verschiede- Be'hii'; 1!\?[%?:?:&?“(1
nen Farben unter einer Wolkendecke,
die seitlich tiber den Bildschirm wandert
und sich langsam herabsenkt. Uber-
schreiten die Ballons dabei den unteren
Rand, habt Ihr verloren. Um dies zu ver- Neue Ideen sucht Ihr bei
hindern, mift Thr sie platzen i "Pop’'n'Pop” vergeblich, » ‘
dem Thr jeweils zwei Ballons : doch aus den Anleihen be- ; il g A\/en r Pr-o
schieft. Liegen drei gleic ig kannter Knobelknuller wie : ng?)-'- Gun
einander, verschwinden sie, Kettenreak- "Bust a Move" brauten die L
tionen geben besonders viele Punkte. Taito-Designer eine untenr-
Erschwert wird Eure Aufgabe durch . haltsame Mischung. Das
Spezialballons, die beim Zerplatzen einfache Grundprinzip der
Regenschauer nach unten schicken oder  Ballonplatzerei haben auch
nicht nach oben schweben. Abhilfe Anfénger sofort kapiert. Die DN\ 9995*
schaffen Extras, die Thr durch Kombos Extras bringen etwas Wiirze
verdient und z.B. die Wolke zeitweilig ins Spiel, in puncto Abwechs- PSX Pr‘o hOCk
anhalten oder alle Ballons einer Farbe lung wird das groBe Vorbild 2
platzen lassen. Als Solospieler wagt Thr jedoch nicht erreicht, dazu ﬁr'che OYSTle
Euch in den Storymodus und tretet verlaufen die Spielrunden zu
regelmiRig gegen Obermotze an oder eintonig. SpaBigen Duellen
versucht Euch an 100 vorgegebenen gegen einen Freund steht DM 79 95*
Puzzles. Fiir Einsteiger bietet die "Fami- nichts im. Weg, auch wenn :
lien™-Option ein kurzes Tutorial. Zu hier gelegentlich Hektik aus-

zweit spielt Thr Duelle aus und schickt bricht. Spielraum fur knacki- S e Dqg O'H:Yzie"e
Euch gegenseitig Ballons und fiese ge Knobellbungen ist den- APLODER

XPLODER Buch

Extras. us noch gegeben: Die 100
Réatselaufgaben lassen be-
sonders in den hoheren
Levels die Gehirnzellen

.Y SiimiElwM ! qualmen. Technisch halt sich

PLAYSTATION der Aufwand in Grenzen, die

Z LR K'A - P R _E |

80 MARK knuffigel Japano-

| [s e el e o] Cotik bleibt trotz
, 43 % 48 % Farb-Overkill /
= PSR SO ERSERNID IO (i) B D o 2 f
RUMBLE Routinierte Mischung aus "Bust a §tets ubersicht;
Move” und "Puyo Puyo”: Wenig lich.

VAR originell, aber kurzweilig und
(—, optimal fiir Zweispieler-Duelle.

ULRICH STEPPBERGER

Andere Versiupe;’_—_—_—.—__—__.._._—— ’nTerneT:

Umsetzungen sind nicht geplant.
.
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T Entwickler: Konami, J
NOVEMBER 99

Metal Gear Solid:

Grife von
der BPjS:
Der "First
Person”-Modus,
Bestandteil der
japanischen und
amerikanischen
Version, existiert
leider nicht in der

Auf leisen Sohlen: In den meisten Trainingsmissionen ist Lautlosigkeit Trumpf.
Wenn |hr entdeckt werdet, ist der Besuch in der virtuellen Welt zu Ende.

Auf ein Neues: Kaum ist un-
ser Lieblingsagent an das hei-
mische Herdfeuer zurtickge-

R, kehrt, wird er schon wieder

zum Training geschickt. Damit es

dem abgebriihten Berufskiller nicht zu
langweilig wird, hat Konami knapp 300
verschiedene Missionen zusammenge-
tragen — und das fiir knapp 50 Mark.
Allerdings konnt Thr diese Erweiterungs-
Disc nur anwenden, wenn Ihr das Origi-
nal-"Metal Gear Solid” besitzt.

Zu realistisch fur
Deutsche Gemditer:
Agenten-Einsatz aus
der Ego-Perspektive.

deutschen Fas-
sung der "Special
Missions”. Konami
will damit die
Indizierungsgefahr
reduzieren, da

die BPjS auf den
typischen Ego-
Shooter-Blick-
winkel allergisch
reagiert. Die oh-
nehin vorhandene
Gewalt wiirde in
diesem Modus
noch realistischer
zur Geltung
kommen.

Hochstmall an Geduld abverlangt.

Fotoshooting und die Filmsequenzen sowie die zahlreichen Gags (Mystery- |
Mode!) bleibt das Abenteuer fir lange Zeit motivierend. Dies ist allerdings §
auch notig, da Euch der hohe Schwierigkeitsgrad einiger Missionen ein

Wie schon im VR-Training des "Vorgin-
gers” bt sich Snake in den virtuellen
Korridoren einer computergenerierten
Welt im Schleichen, Schiefen und
Meucheln — routinierte Agenten fihlen
sich sofort heimisch. Trotz der eher
monotonen Umgebung, bei der sich
lediglich die Farbe der Winde dndert,
kommt nie Langeweile auf: So drft Thr
Euch im Sneaking-Mode tunlichst nicht
erwischen lassen; auf Wunsch konnt ihr
auch mit der Socom-Pistole losziehen,

Die "Special Missions" bieten Agenten-Action pur: In Uber 300 Auftrégen durch virtu-
elle Trainingswelten zu streifen, ist jedoch nur fur all diejenigen interessant, die das
Original mittlerweile in- und auswendig kennen. Fur glinstige 50 Mark freuen sich
Fans von Solid Snake auf abwechslungsreiche Missionen - allerdings ohne komplexe
Hintergrundstory oder Charaktere. Die eintonige Grafik fallt bei den spamnenden
Trainingsszenarien kaum auf; Eure Sinne sind voll darauf konzentriert, den 4
Einsatz unentdeckt zu Uberstehen. Durch die vielfaltigen Zugaben wie das ,“’

Special Missions

Im Training mit dem Sturmgewehr
geht es heftig zur Sache: Gezieltes
SchieBen siegt Uber wildes Geballer.

um die Wiichter zu erledigen. Im
Weapon-Mode dagegen tibt Thr Euch in
der Handhabung der verschiedenen
Waffensysteme, die Solid Snake auf sei-
nen Missionen zur Verfligung stehen.
Neben der schallgedimpften Pistole
konnt Thr auf C4-Sprengstoff, Granaten,
Sturmgewehr, Stinger-Raketen, Scharf-
schiitzengewehr und die aus der Ego-
Perspektive lenkbaren Nikita-Raketen
zuriickgreifen. Wihrend hoffnungsvolle

Jung-Agenten ihre Waffen hier noch

gegen wehrlose Kristalle einsetzen, geht
es im spiteren Advanced-Mode richtig
zur Sache. Diesmal werden Eure Kiinste
im Umgang mit dem gewihlten Mordin-
strument an richtigen Wachen getestet,
die Euch stindig auf Trab halten und
sich heftigst wehren.

Diese entfernten Verwandten von
C3-PO sind wesentlich gefahrlicher als
das gewohnliche Wachpersonal

Geduld ist eine Tugend: Ihr dirft erst zuschlagen, wenn die
Wachen Euch den Rucken zudrehen.

Ergreifend: Im festen Wirgegriff miBt Ihr die Wache bis zu einem
bestimmten Punkt ziehen, um die Mission zu erflllen.




d R1-Taste:
Waffe wéhlen (schnell)
R2-Taste:

Waffe wahlen

Rechteck-Knopf:
Waffe benutzen; werfen/wiirgen %;W’" &
& iy

@
5 y

Select-Taste:
unbenutzt

L1-Taste:
Gegenstand wechseln
(schnell)

L2-Taste:|.
\. Gegenstand wechseln

JOYPAD-BELEGUNG

Dreieck-Knopf:
Wechsel in die Ego-Ansicht

Kreis-Knopf:
Aktionen; klopfen; Nahkampf

Start-Taste: Blendet das
Pause-Menii ein

Linker Stick:
unbenutzt

Steuerkreuz: Lenken J

X-Knopf:
In die Hocke
gehen/krabbeln

Rechter Stick:
unbenutzt

CAMERM

arvireian
ZOOM . 963
ANGLE @ —80 1040

( Die schone Mei-Ling gewahrt dem Hobby-Fotografen

Solid Snake tiefe Einblicke

Alle drei Spielmodi lassen Euch zunichst
Zeit, die gestellten Aufgaben in der
Ubungsvariante kennenzulernen. Als
erfahrener Freizeit-Agent findet man die
ultimative Herausforderung jedoch erst
im Time-Attack-Modus mit einem knak-
kigen Zeitlimit im Nacken. Wem das im-
mer noch nicht genug ist, der darf sich
mit dem Special-Mode vergntigen. Im

"1 Minute Battle” vernichtet Thr soviele
Ziele wie moglich innerhalb von sechzig
Sekunden, im "VS 12 Battle” miif3t

[hr verschiedene Waffenkombinationen
einsetzen, um zwolf Wichter zu besie-
gen.

Eine willkommene Abwechslung vom
gewalttitigen Geheimdienstleben bietet
der Mystery-Mode. in zehn verschiede-
nen Missionen wandelt ihr auf Sherlock
Holmes™ Spuren und klirt Mordfille bei
den Sicherheitskriften auf. Dabei raucht
Snake manchmal ganz schon der Kopf,
bis die gegebenen Hinweise innerhalb
von finf Minuten richtig ausgewertet
sind. Uberhaupt sind Eure grauen Zellen
bei den "Special Missions” mindestens
genauso gefragt wie Eure Reaktions-
fihigkeit. Vor allen Dingen der Puzzle-
Mode stellt Euch vor beinharte Denk-
sportaufgaben. Im Variety-Mode schlief3-
lich werdet ihr mit einer Mischung aus
allen erwihnten Modi konfrontiert,
wihrend Thr Euch im NG-Mode mit

J] o

Roboterwachen auseinandersetzen mifst.
Diese blechernen Gesellen sind ihren
Kollegen aus Fleisch und Blut um eini-
ges tiberlegen und stellen hochste An-
spriiche an Euer Kénnen.

Belohnt werden Eure Anstrengungen
durch diverse "Zuckerl", die Ihr nach
und nach freispielt. Wenn IThr die VR-
Missionen zu ca. 80 Prozent durchge-
spielt habt, durft Thr zwei "Metal Gear"-
Videos aus der Konami-Mottenkiste be-
wundern. Besonders interessant ist aller-
dings die Wechselwirkung zwischen
dem Original und den "Special Missions".
Habt Ihr den Klassiker durchgespielt,
drft Thr Fotoaufnahmen von Snakes
weiblichen Mitstreitern machen. Abso-

SCORI
TiME %uu
(sl BT T |

= EIDTR = {

DIAZEPAM
Im Fadenkreuz: Im Advanced-Mode
schieBen Eure Zielscheiben zurlick, sobald

der erste SchuB danebengeht.

[ ya/50
MIKITH

Da schwitzt das Gehirn: Ihr habt nur eine begrenzte Zahl von Raketen zur Verfugung, um

Euch den Weg aus diesem Labyrinth freizuschieBen.

Andere Versionef

"Metal Gear Solid” wurde in Ausgabe 3/99 mit 92% SpielspalB3 bewertet.

lute Experten finden ihre Erftillung
schlieRlich im versteckten "Ninja Mode”,
in dem Ihr in die Rolle des Cyborgs
"Grey Fox” schliipft.

Akustisch bleibt alles beim Alten: Musik-
stiicke, Soundeffekte und die Sprach-
samples wurden aus dem Vorginger
tibernommen. Leider hat Snake fiir seine
Trainingseinsitze weder spektakulire
neue Manover erlernt, noch ein ver-
groRertes Waffenarsenal erhalten. Dafiir
diirft Thr im Optionsment die Sprache
der Untertitel einstellen: Dank deutschen
Missionsbeschreibungen blickt Thr auch
bei verzwickten Einsitzen durch, nur die
kurze Sprachausgabe am Ende der
Levels wurde nicht synchronisiert. Mit ei-
nem Dualshock-Controller
wirkt das Spionage-Trai-
ning doppelt so realistisch:
Im Kugelhagel und bei
knallharten Faustkimpfen
vibriert das Pad. dm

Ratselhaft: Im Mystery-Mode mBt Ihr
kuriose Mordfélle aufkléren und dabei
jedem Hinweis nachgehen.
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Preiswerte Erweiterung zum
Agententhriller mit 300 Missio-
nen: Fiir Freunde harter Knobel-
AN kost empfehlenswert.

16

Intime
Schnapp-
schiisse:

Je nachdem, ob
Ihr "Metal Gear"
mit Meryl oder
Otacon durch-
spielt und abhan-
gig von der ver-
strichenen Zeit,
kdnnt lhr ein an-
deres Madel in
der "Photo-
Session" ablich-
ten. Je besser
Eure Leistung, de-
sto naher diarft
Ihr an die Damen
heran und desto
mehr Zeit habt lhr
fir Eure Aufnah-
men (Bild oben
links).




Riskante
Tricks

lohnen sich: Nur
wenn lhr viele
Punkte einsackt,
kdnnt Ihr Euch
schon frah wichti-
ge Extras fur Euer
Schneemaobil lei-
sten, die fir
héheres Tempo
oder bessere
Lenkung sorgen.
Originell ist die
Beleuchtung aus-
gefallen; Geizt lhr
mit dem Geld und
ristet nicht auf,
seht lhr bei den
Nachtrennen ent-

Gutes Zubehor ist
teuer: FleiBiges
Punktesammeln ver-
hilft zu mehr Geld.

sprechend weni-
ger weit. HeiBer
Tip fir viele
Punkte: Seht Ihr
auf einer Piste ei-
nen unschuldigen
Hasen hoppeln,
rammt ihn gna-
denlos und sackt
fette 7.500
Zahler ein!

Sled Storm

Beim letzten Kurs rast |hr mit einem gewagten Sprung Uber ein altes Flugzeugwrack.
Die orangen Markierungen oben zeigen an, da3 Euer Fahrer flir einen Trick bereit ist.

Produzenten: Jules Burl, Adrian Crook  Programmierung: Peter Doidge-Harrison, john Harvey, Tom HEath, Mark Johnston, Stefan Posthuma, Yvo Zoer e Grafik:
Tristan Brett, Terry Chui, David Adams u.a. ® Sound: Rob Bailey

i

Die Ego-Perspektive ist nur flr robu-
ste Naturen: Auf den "SnoCross”-Pisten
schuttelt es Euch besonders gut durch.

Zwei Spieler fahren im vertikalen oder
horizontalen Splitscreen. Bei letzterem
behindert die Karte etwas die Sicht.

Playstation-Rennspiele gibt es
> wie Sand am Meer, doch mit
JSled Storm* betritt Electronic
Arts Neuland: Erstmals rast

Ihr in verschneiten Berglandschaf-
ten mit flotten Schneemobilen um die
Wette. Natiirlich verhalten sich die PS-
Flitzer nicht wie gewohnliche Rennwa-
gen, neben einem BleifuR ist Gleich-
gewichtsgeftihl gefragt: Rauscht Thr mit

zuviel Tempo Uber eine Schneekuppe
und landet nicht sauber, haut es Euren
Piloten vom Mobil, und Thr miif3t es erst
wieder mithsam in Gang setzen. Durch
geschickte Gewichtsverlagerung mit den
L1/R1-Tasten nehmt Ihr dafiir enge Kur-
ven leichter.

Zwei Streckentypen stehen den sechs
Fahrern flir Zeittraining, Einzelrennen
und Wettkimpfe tiber mehrere Rennen
mit maximal vier Teilneh-
mern zur Wahl: ,Open

f time |

Mountain® besteht aus acht
ﬁ Kursen, die nur grob im
Verlauf abgesteckt sind.
:%.!nﬂh = ;;{nph Vcrl:ll?l Ihr die Al’islc und
v/ ey | ool w«ﬁ seht Euch abseits um, fin-
) ‘ S : det Ihr viele versteckte
3 4 ,w'f' \ﬂ Abktirzungen durch verlas-
= Q sene Minen oder tiber be-
‘ * ‘i /3 sonders waghalsige
32 mph F5 mph | Abschnitte in der Wildnis.

| Seid Thr jedoch unachtsam,

Zu viert rast sich’s besonders gut: Auch auf den kleinen
Viertel-Displays habt Ihr noch genug Ubersicht.

landet Ihr leicht in einer
Gletscherspalte oder fallt

}

fast immer ruckfrei und Ubersichtlich.

,Sled Storm" bringt frischen Wind in das Uberflllte Rennspiellager: Die schnittigen
Schneemobile steuern sich flott durch sehenswerte und flissige Grafik, die jedoch
unter viel Clipping leidet und nur wenig Abwechslung von weiBen Winterlandschaften
bietet. Auch die krachige Rockmusik von Rob Zombie & Co. sorgt bei den ruppigen
Duellen fur Stimmung. Wahrend die ,Open Mountain“-Kurse zum Erforschen der
Abkuirzungen einladen, langweilen die ,SnoCross"-Pisten schnell. Das exakte
Erproben der Tricks ist mit dem analogen Stick schwierig, auBerdem
fuhrt meist bereits ein Sturz zum chancenlosen Hinterherzuckeln. Insge-

samt seid |hr leider schnell durch alle Wettbewerbe gefahren, daftir motivie- §
ren die Mehrspieler-Modi: Selbst im Vierer-Splitscreen bleibt das Geschehen

den steilen Bergabhang hinunter. Beim
.SnoCross® bewegt Thr Euch auf sechs
kinstlich geschaffenen Parcours mit
vielen Rampen. Profis sammeln hier
Punkte durch das Umfahren von Rand-
objekten oder Trickeinlagen: Rund zwei
Dutzend Stunts stehen zur Wahl und
rangieren vom einfachen Umschauen bis
hin zu gewagten Aktionen, bei denen Thr
auch mal den Lenker loslafit. Nach den
Rennen kauft Thr von der erhaltenen
Primie neue Teile fiir Euer Schneemobil
oder schaltet versteckte Fahrer frei.

Habt Ihr ausreichend Freunde zur Ver-
figung, wagt Ihr Euch an Mehrspieler-
duelle mit bis zu vier Teilnehmern. us
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Originelles Gerase mit Schnee-
il Al e I

4 Pistendesign, aber zuﬂleicht und
,ﬂ‘?i auf Dauer etwas eintonig. J

G

( Schneemobilfahrer sind harte Burschen und finden sich zu jeder Tageszeit und Witterung zurecht. Durch Wettkampfsiege erspielt Ihr Euch die

Méglichkeit, nach Belieben bei Nebel (ganz links), nachts (links), in Schnee (rechts) und Regen (ganz rechts) zu fahren.

Andere Versionen

Umsetzungen sind nicht geplant.




DER SPEZIALIST FUR SPIELE
AUS ZWEITER HAND
Gebraucht An- und Verkauf und Neuware

Laden + Versand: MarktstralRe 9 Tel. 07720 / 81 25 57
78054 VS-Schwenningen Fax. 07720/ 81 25 59
Playstation Dreamcast Nintendo 64 Game Boy Saturn Mega Drive Super Nintendo
e T
aus zweiter Hand Neu- und Gebrauchtwaren
"100.160. i s fiir alle Konsolen

LOHHAUS

PIO

Konsole mit Pad

Abe’s Exoddus
Ace Combat 2
Alundra

Ape Escape
Apocalypse
Atlantis

A-Train

Bloody Roar 2
Blaze'N Blade
Breath of Fire 3
Baphomets Fluch
Baphomets Fluch 2
Castrol Honda
Cronicles of the sword
Crypt Killer
C.u.C.Alarmstufe Rot
C.u.C.Gegenschlag
Castlevania

Colin McRae Rally
Colony Wars
Colony Wars 2
Constructor

Cool Boarders 3
Crash Bandicoot 2
Crash Bandicoot 3
Croc 2

Diablo

Dark Omen
Deathtrap Dungeon
Discworld
Discworld 2

Driver

Dead or Alive
EA-Boxchampion
Excalibur

F1'97

F1'98

Fifa 99

Fighting Force
Final Fantasy 7
Forsaken
Frankreich 98
Grandstream Saga
G-Police

Gran Turismo

Gex 3D

Heart of Darkness
Hugo 2

Hard Edge

KKND Krossfire
Kensei

Little Big Adventure
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Konsole (dt.) 14.0kt.
Joypad Dreamcast
RGB-Kabel

VMS Memory Card
Blue Stinger

Buggy Heat
Dynamite Cop 2
Expadable
F1-Monaco GP

H.of the Dead 2&Gun

- | Spyro the Dragon

-~ | Legacy of Kain

- | Tekken 3
= | Transport Tycoon

= | V-Rally 2
- | Vigilante 8
-~ | Warzone 2100

- | Wing Commander 3
-~ | Wing Commander 4
-~ § WCW nWo Thunder
=~ I WWF Attitude

=~ | WWF Warzone

- | X-Com 182 je

Last Report
Popoulos

Pinball Timeshock
Ridge Racer 4
Rebell Assault 2
Resident Evil D.C
Risiko

Riven

Road Rash 3D
Sim City 2000
Shadowman
Suikoden

Soul Reaver

Silent Hill
Speed Freaks
Syphon Filter

Lifeforce Tenka
Lucky Luke

Metal Gear Solid
MDK

Medievil
Monopoly

Myst

Music

Nagano

Need for Speed 2
Need for Speed 3
Need for Speed 4
Ninja

Nuclear Strike
Point Blank

Point Blank 2

Theme Hospital
Time Commando
Toca 2

- | Tomb Raider 2

Tomb Raider 3

Warcraft 2

Z

| Taglich Neuzugange!

GLEICH ANRUFEN

499,95
58,95
4995
59,95
99,95

109,95

109,95
99,95
9999

149,95

Incoming

Get Bass incl. Angel
Power Stone

Sega Rally 2

Sonic Adventure
Virtua Fighter 3tb

auf Anfrage

] Abe’s Odysee
|| Alien Trilogy - 29-
| Command & Conquer - 29.-
| Crash Bandicoot
| Croc

| D.-Derby 2 - 29-
_JG.TA . London - 29-
-|GTA

| Hercules

| Jurassic Park

| Micro Machines
| Pandemonium

| Porsche Challange
| Rayman

| Resident Evil

.| Road Rash

| Soviet Strike

| Tekken 2

| Toca Touring Car
| Tomb Raider

| True Pinball

s V-Rally

_ | Wipeout 2097

_| Worms

8 Gameboy
fl aus zweiter Hand
Game Boy Pocket

| Aladdin
| Alleway

- | Donkey Kong Land
- | Dschungelbuch

- | Dr.Mario

- | Final Fantasy

- | Hook

| Kirbys Dreamland
- | Konig der Lowen
- | Lamborghini

- f Lucky Luke

- | Mario Land 2

Playstatlon Platinum || NINTENDO 64
aus zweiter Hand aus 2welter Hand

Ankauf Verkauf
15.- 29.-

- 29-
- 29-

Ankauf Verkauf
40.- 69.-
15.- 29.-
10.- 29.-
10.- 29.-
10.- 29.-
10.- 29.-
10.- 35.-
10.- 29--
10.- 29.-
15.- 35.-

8.- 25.-
10.- 29.-
15.- 29.-
10.- 29.-
15.- 39.-
10.- 29.-
10.- 29.-
10.- 29--
15.- 29.-
10.- 29.-
10.- 29.-
50.- 99.-

Asterix
Batman
Castlvania

Mystic Quest
Power Rangers
Pinocchio
Prince of Persia
Zelda
Gameboy Color

-} F1 World Grand Prix
- | F1 World Grand Prix 2
-|F-Zero X

- | Fifa 99

- | Lamborgini

-J Lylat Wars

- | Mario Party

-§ Mario Kart

- | M.-Impossible
-~JNHL 99

- | Star Wars Racer

-1 Snowboard Kids

- | Snowboarding 1080
- South Park

- Shadowman

99,95
199,95
99,95
109,95

= Micro Machines V3
Saturn und Mega Drive

Ankauf Verkauf
Konsole
Aero Fighter Assault
Banjo & Kazooie
Blast Corps
Body Harvest
Bettle Racing
Castlevania 64
Command&Conquer
Diddy Kong Racing

Turok

Turok 2

WCW vs nWo Revenge
Wipeout 64

WWEF Attitude

Yoshi’s Story

Zelda

Konsole mit Dual Shock

Akuji the Heartless
Ape Escape
Bloody Roar 2

I Breath of Fire 3

“| Civilization 2
“|Croc 2

| Castrol Honda

~ | Demolition Racer
| Driver

" | Final Fantasy 8

| Formel 199

| G-Police 2

"] Gungage

| Grand Theft Auto 2
“ I Killer Loop

“| Leg. Of Kain Soul Reaver
| Mission Impossible
“ | Metal Gear Solid
I M. Gear Solid VR Missions
I Music

"I Need for Speed 4

| Popoulos

" | Rayman 2

| Ridge Racer 4

| Rainbow Six

"I Silent Hill

-~ | South Park

| Shadow Man

" | Tomorrow never dies
| V-Rally 2

“| Wipeout 3

| WWF Attitude

| Worms Armageddon
"I Xena

239,95

89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
99,95
89,95
99,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
49 95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
99,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95

Ab 3 Teile Versandkostenfrei

Schnellversand: bis 17.00 Uhr bestellte Ware werden

noch am selben Tag abgesendet.

Versandkosten: DM 9.- + Nachnahmegebuhr. Fur nicht
angenommene Waren berechnen wir pauschal DM 20.-
Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.

P

Abe’s Oddysee
Alien Trilogy

Bust a Move 2
Command & Conquer
Crash Bandicoot 2
Croc

Destruction Derby 2
GTA

Hercules

Jurassic Park

Medi Evil

49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,85
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95

Moto Racer 49,95

Porsche

Rayman
Resident Evil & D.C.
Road Rash

Soul Blade
Soviet Strike
Tekken 2&3
Toca Touring Car
Tomb Raider
True Pinball
V-Rally

Wipeout 2097
Worms

49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95

Weitere 1001 Artikel auf Lager

09/99




Hasbro versucht sich beim
Oldie-Revival auch am Urahn
der Videospiele und verof-
fentlicht ein neues "Pong” fiir
die Playstation: Eure Aufgabe ist es,
in der "Pong”™-Welt alle sieben Zonen er-
folgreich zu beenden und danach den
Wichter zu besiegen. Insgesamt warten
20 Levels mit jeweils drei leicht abge-
wandelten Varianten auf Euch. Seid IThr
am Ziel, winkt zur Belohnung eine
Runde Ur-"Pong” sowie die personliche
EinfluRnahme auf einige Spielparameter.
Die Abschnitte sind in mehrere Varian-
ten aufgeteilt: Viele orientieren sich am
Urprinzip, Thr miit also den Ball zehn
Mal im Tor des gegnerischen Schligers
versenken. Erschwert wird die Aufgabe
durch plotzlich auftauchende Hinder-
nisse wie Stachel, die den Ball abprallen
lassen, oder die Bahn verindernde Ven-
tilatoren. Hilfe leisten dagegen Extras,
die Thr "aufsammelt™: So setzt Ihr wuch-
tige Spezialschlige ein oder neigt das
Spielfeld um rund 30 Grad. Aber Vor-
sicht, Euer Gegner kann das natiirlich
auch. Andere Aufgaben fordern von
Euch Fihigkeiten wie punktgenaues
Abriumen einzelner SchieRbudenziele
oder schwieriges Jonglieren. Sogar ein
Teich, aus dem Thr Fische angelt, ist ver-
treten. Einige Spielfelder lassen sich mit
maximal vier menschlichen Pongisten
absolvieren. Angetreten wird hier meist
nach dem Motto "jeder gegen jeden”:
Wer zuerst den Ball durchlift, geht leer
aus (kann aber weiter mitspielen), wih-
rend der letzte am meisten Punkte ein-

sackt. us
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Uberraschend vielseitige Aufbe-
reitung des Videospiel-Urahns:

Fiir Solisten trotzdem schnell éde,
‘als Partyspiel bestens geeignet. )

Andere Versionen

Chaos zu viert: LaBt nur
die Eier der richtigen Farbe in
Euer Nest und schustert den
Rest anderen Spielern zu.

Wie gemein: Das
Kipp-Extra macht die Partie
fUr den blauen Spieler
extrem einseitig.

"Pong” fur die Neuzeit ist
ein mutiges Unterfangen:
Zumindest teilweise wurde
aus dem Simpelst-Prinzip
erstaunlich viel gezaubert.

' Dabei muB man jedoch

zwischen Solo- und Multi-
spieler-Reiz unterscheiden:
Tretet |hr alleine gegen den
Computer an, wird "Pong”
schnell langweilig, weil sich
viele Levels kaum unterschei-
den, und der Computer als
Gegner arg nervig ist. Auch
die Abschnitte, in denen Ihr
alleine auf dem Spielfeld seid,
helfen wenig. "Pong” be-
kommt deshalb eine relativ
niedrige Wertung, da unser
SpielspaB-Urteil sein Haupt-
augenmerk auf Solisten legt.
Habt Ihr jedoch Freunde
greifbar, sieht die Sache
anders aus: Zu zweit halt
sich der Spall noch in
Grenzen, zu viert zUndet je-
doch bei einigen Szenarien ei-
ne Bombenstim-
mung. Leider sind
die meisten Le-
vels hier nicht

anwahlbar.

ULRICH STEPPBERGER

Umsetzungen sind nicht geplant.

Entwickler: Real Sports, USA

"Centipede" vervollstindigt
die erste Welle der Hasbro-
Neutberarbeitungen (die
Tests von "Pong" und "The
Next Tetris" findet Ihr ebenfalls in
dieser MAN!AC): Thr tibernehmt im
"Adventure"-Modus mit modernder 3D-
Polygongrafik die Rolle des unfreiwilli-
gen Helden Wally, der von einer magi-
schen Wiinschelrute auserwihlt wurde,
um mit dem Allzweckkampffahrzeug
"Scooter" vier Welten gegen eine dro-
hende Insekteninvasion zu verteidigen.
Dieses Vehikel ist besonders wendig und
kann auch springen, um Abgriinde und
Lavaseen zu tiberwinden, auerdem
sammelt [hr damit hilflos umherirrende
Bewohner ein. Gewohnliches Fliegen-
spray hilft gegen die Chitin-Terroristen
wenig, deshalb findet IThr fir den Stan-
dardlaser Erginzungen wie Dreifach-
schufl oder Flugabwehr sowie zusitz-
liche Extras wie Flammenwerfer und
Schutzschilder.
Neben dem namensgebenden Hundert-
filer, der bedrohlich auf Euch zuwan-
dert und bei Beschuf seine Korper-
glieder teilt, sind auch Spinnen und Flo-
he wieder mit dabei. Neu zur Truppe
kamen u.a. besonders widerliche Flug-
kiifer, die Euch von oben bombardieren.
Auf der CD findet sich neben dem "Ad-
veriture" mit dem "Action"-Modus eine
fast originalgetreue Emulation des Auto-
maten. Akustisch wurde sie mit Techno-
beats unterlegt, auferdem bekam die ur-
spriingliche Trackballsteuerung eine
Joypad-Optimierung verpaft. us
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Uble R;ckeloptik und miese Steu-
AES erung verleiden die Insektenjagd,

6, nur das Original rettet die CD.

Andere Versionen

S

Was ruckelt grausig
durch den Pixelwald? Es ist
ein Polygonwurm, drum mach
ihn schnell kalt!

2 mN

¥
[.
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Das Automaten-
original von "Centipede"
wurde zum Glck nur
minimal verandert.

Das war ja wohl nichts:
Wurde aus "Pong" noch
ein unterhaltsames Spiel-
gezaubert, ging
‘Centipede" komplett in die

chen

. Hose. Wie ein Entwickler

auf einer fast funf Jahre
alten Konsole heute noch ei-
ne Grafik produzieren kann,
gegen die selbst Titel der
Anfangszeit neuen Glanz ver-
strahlen, ist mir schleierhaft.
Die haBliche Farbwahl der
grobpixeligen Objekte erzeugt
zusammen mit der extremen
Ruckelei den Drang zum
Ausschalten. Da helfen auch
die drei Perspektiven nichts,
von denen zwei sowieso
kaum Ubersicht bringen. Die
an sich ordentlichen neuen
Ideen erweisen sich ange-
sichts der mangelnden
Kontrolle den
Scooter als hinfallig, allei-
ne die halbwegs sauber um-

Uber

gesetzte Originalfassung ret-
tet "Centipede" vor

einem noch har-
scheren Urteil.
Schade um die
vertane Chance.

ULRICH STEPPBERGER

Umsetzungen sind nicht geplant.
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/'-"ndger at pual Shock 249,00 Grundgerat pav inki Joypad + Modem 499,00  Gr undger at S W 7
ntroller Dual Shock 59,95 Joypad 59,95 @Memory Card | . !
Fanatec Lenkrad speedster 189,95 Keyboard 59,95 . Expdnsion Pak 4MB
Fanatec Lenkrad raiy 139,95 Rumble Pak 59,95 Rumble Pak
b VMU Memory Card 59,95  Joypad
Ace Combat 3 129,95 RGB Kabel 49,95
Alien Resurrection 99,95 Lenkrad 129,95  BassHunter
Army Men: Air Attack 129,95 Arcade Joyboard 99,95 Command & Conquer 129,95
Bass Landing inci. angei-controter 179,95 Duke Nukem Zero Hour 139,95
Black Bass vs Blue Marlin 129,95 Blue Stinger 109,95 Gauntlet Legends 129,95
Crash Team Racing 89,95 Buggy Heat 89,95 Hybrid Heaven 95
Croc 2 89,95 Dynamite Cop 2 89,95 Jet Force Gemini
Dino Crisis  mitte November 94,95 Expandable 89,95 Magical Tetris Challenge 1 1‘9 QB
lisc World Noir 89,95 Formula 1 109,95 Mario Golf 99,9
Driver 99,95 House of the Dead 2 ink.cun 149,95  Star Wars Racer 129,95
Dune 2000 129,95 Hydro Thunder 99,95 World Driver Championship = 129,95 v !
‘Egatal Fury Wild Ambition 30 129,95 Metropolis Street Racer 109,95 WWF Attitude 129,95 \/
Fear Factory 99,95 NBA 2000 89,95
,Fmal Fantasy Anthology jetzt vorvestelien!  NBA Showtime 99,95 -w dame Boy Color
"Final Fantasy VIl 26.10. 109,95 Power Stone 109,95
. Formel 199 89,95 Racing Simulation 2 89,95 Grundgerét versch. Farben
“FuBball Live 89,95 Ready 2 Rumble 109,95 Light Max 2
G—Pollce 2 79,95 Red Dog 89,95 Color Power Set
randla 139,95 Sega Bass Fishing inki. Angel 189,95
Gran Turismo 2 7.12. 89,95 Sega Rally 2 109,95 1942
Grand Theft Auto 2 129,95 Snow Surfers 89,95 Ghosts 'n Goblins
99,95 Sonic Adventures 89,95 Pokemon red edition
iana JONES & the infernal Machine 129,95  Soul Calibur 109,95 Pokemon red dition
e Cocoon 89,95 Speed Devils 109,95 Spieleberater Pokemon
end of Kartia 99,95 Toy Commander 89,95 R-Type DX g?y f o
nd of Legaia 112995  Trickstyle . . 89,95 Resident Evil 1 195~ A\ _
| of ke 5 Virtua Fighter 3tb. 89,95 Street Fighter Alpha Mj f
. World Leagué‘Soccer 89,95 Tarzan 69,95 :

'Grundgerat US ki Joypad + Modem 649, 00
] ; ission Impossible november .
Need for Speed 5
No Fear: pownhill Mountain Bike
'Omikron: The Nomad Soul

‘139 95  Grundgerat Us versch. Farben
139,95 Headphones SNK
139,95 Linkkabel preamcast kompatibel

99,95 Blue Stinger 139,95 s
. 79,95 CartRacing 139,95 BioMotor Unitron us .
89,95 House of the Dead 2maan 189,95 Fatal Fury First Contact us o
99,95 Hydro Thunder 139,95 Metal Slug 1st Mission us
89,95  Monaco Grand Prix ' 139,95 Neo Turf Masters us
99,95 NFL 2000 139,95 Pacman us
99,95 = NFL Blitz 2000 : 139,95 Samurai Shodown 2 us
129,95 NFL QB Club 2000 139,95
84,95 Power Stone 139,95 GHES Gital Video Disk %
89,95 Rainbow Six 139,95 ., £ .\
129,95 Ready 2 Rumble 139,95 Die ersten deutschen DTS DVDs sind da ! v 'f’
99,95 Shadowman 139,95 Apollo 13 code 2 59,95 . &
129,95 Sonic Adventures 139,95 Blade code 2 69,95 y 2%
129,95 = Soul Calibur 139,95 The Corruptor code 1 69,95 Vo
89,95 TNN Motor Sport 2 139,95 The Matrix code 1 69,95
129,95 Tokyo Extreme Racer 139,95 The Mod Squad code 1 69,95
89,95 Trickstyle 139,95 The Mummy code 1 79,95 ; . 8
99,95 , ab November: ) m‘" N
99,95 Alle Japan—-Neuheiten natiirlich Disney Meisterwerke ‘
89,95 weiterhin auf Lager'! (Code 1) als Limited Edition DVD ! — o s

i

‘VersandkostenfreisBestelien:

Weitere Artikel, Titel ab 18 Jahren, sowie-Neuheiten und

Preisincerungen erfragen Sie bitte telefonisch !

rsenden frachtfrel ab eineny Bestellwert von DM 50, . Darunter. wirDM 5,~ erheben wir DM 5,80 Nac . Auf Wunsch wir auch per United Siejauchjunseren)
Service (Berechnung erfolgt nach Gewicht). im Falle der Annahmeverwelqemnq der von uns gelléfertert ware berechnen wir die entstandenen Versandkosten. Unser Recht auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon Di‘mﬂ El"] @Hﬂm RAInlKoin]

Uhrt. Wir iibernehmen keihe Haftung fir Irrtumer und bleiben Der Umtausch von Software wegen Nichtgefallen ist ausgeschlossen. Defekte Ware wird repariert
ge!ran unwre Preise in DM. Alle Log®s, Scréenshots und verwendetes Artwork sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Firmen und werden hiermit anerkannt.




Comic-
Fans

diirfen sich freu-
en: Die "Shadow
Man” Comic-Reihe
wird demnachst
auch bei uns iber
den Dino-Verlag
erscheinen.
Inhaltlich haben
die Hefte und das
Spiel allerdings
nur Mike LeRois
Vorgeschichte
gemeinsam.

. einstellungen des ofteren in den Tod sturzen |8Bt - das kann die Play-

Spieldesign, Story & Level-Design: Guy Miller, Simon Phipps  Programmierung: Stuart McKenna, Dave De Pauw, Andrew Seed, u.a. ® Grafik: James O’Brien,

Neil Hislop, Heather Calder, u.a. ® Sound: Tim Haywood

Shadow Man

S : -

Wenn |hr Euch die dunkle Seele (rechts im Bild) holen wollt,
muBt Ihr den dicken Gewehrschiitzen mit gezielten Schiissen erledigen.

Nachdem Mike LeRoi (alias
Shadow Man) in der-letzten
MAN!AC N64-Fans vor der
«# " drohenden Apocalypse rettete,
diirfen nun auch Playstation-Anhin-
ger in das Schattenreich abtauchen. An
der Story hat sich nichts gedndert: Das
Bose in Form von Legion bedroht zu-
sammen mit fiinf grausamen Massen-
mordern die Welt der Lebenden. Als
Zuflucht und Kommandozentrale dient
ihnen das von Jack the Ripper erbaute
Asyl; eine gigantische Kathedrale, die
von einer dimonischen Maschine mit
Energie versorgt wird und allen bosen
Seelen eine Heimat bietet. Nur der
Shadow Man hat die Macht, zwischen
der Welt der Lebenden sowie der Welt
der Toten zu wechseln und damit
Legion samt Gefolge zu vernichten.
Als Mike LeRoi/Shadow Man kidmpft Thr

Euch in der Third-Person-Perspektive
durch unwirkliche 3D-Szenarien, immer
auf der Suche nach den dunklen Seelen.
Diese lila-schwarz fluoreszierenden
Uberbleibsel menschlicher Grausamkeit
sind der Schliissel zu tieferliegenden
Gebieten in Legions Reich. Nur wenn Thr
gentigend davon sammelt, habt Ihr die
Macht, Sargtore zu 6ffnen und so in an-
dere Level zu gelangen. Den zahlreichen
Angreifern (u.a. irre Kettensidgenschwin-
ger und wimmernde Zombies) tretet Ihr
mit allerlei Waffen gegentiber: Neben
Eurer Schatten-Pistole setzt Ihr in der
Welt der Toten diverse Voodoo-Gerite
wie Asson oder Baton ein, um die Mon-
ster zu erledigen. In unserer Dimension
sorgen Schrotflinte sowie Maschinenpi--
stole fiir Ruhe und Ordnung. Auf dem
Weg durch die Schattenwelt helfen Euch
Titowierungen, vorher unerreichbare
Das hat nicht einmal der bése Legion verdient: Die faszinierende Story samt clever-
em Leveldesign blieb zwar erhalten, aber die Atmosphare hat gegentber der N64-
Version stark gelitten. Schuld daran ist vor allem die standig ruckelnde Lowres-Optik,
die den SpielfluB oft stark hemmt. Heftige Schwankungen in der "Framerate" fUhren
zu einer schwammigen Steuerung, die Euch zusammen mit unglnstigen Kamenra-

station besser, siehe "Soul Reaver”. Trotz dieser Technik-Patzer bleibt
unterm Strich ein gutes Action-Adventure, das mit toller Story, nicht-linea-
rem Aufbau und hervorragender Soundkulisse punktet. Wer zwischen NB4- |
und Playstation-Version wahlen kann, entscheidet sich flr erstere oder war- \

tet auf die Dreamcast-Umsetzung.

Der Weg zum ersten Tatoo fhrt Uber
die Pyramide (links unten). Die Stufen
aktiviert Ihr mit finf Schaltern.

Gebiete zu erkunden; wie z.B. das Tatoo
Marcher, mit dem Ihr tiber Feuer und
Lava laufen konnt. Diese muft Ihr Euch
allerdings in harten Kdmpfen erst verdie-
nen.

Unterschiede zur N64-Version liegen vor
allem in Optik und Spielbarkeit. Die sau-
bere Highres-Grafik wurde um viele
Details abgespeckt, einige komplexe
Levelkonstruktionen fielen der "Hard-
ware-Schere” zum Opfer. So lduft
"Shadow Man” auf der Playstation nur
mehr mit einer Auflosung von 320x256
Pixel, verzerrte Texturen, Clipping-Fehler
und Dauerruckeln inklusive. Auch die
unprizise Analog-Steuerung kann mit
dem Nintendo-Schattenmann nicht kon-
kurrieren. Sound und Sprachausgabe
klingen dagegen (dank CD-Technik)
frischer und natiirlicher. os

ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC. PRESENTS

SHADOW MAN ™
© 1999 ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC.

{ D THE DISTING
ES THEREOF ARE TRADEMARKS OF
ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC.
™, @ & © 1999 ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC.
ALL RIGHTS RESERVED.
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3D-Action-Adventure im Horror-
Ambiente: Dauerruckeln und ha-
kelige Steuerung dampfen die
hervorragende Atmosphare.

AR

16

G

Im Kampf mit einem fleder-
mausartigen Wesen: PaBt auf, daB Ihr
nicht vom schmalen Steg fallt!

Nur wenn Ihr die geforderte Zahl an
dunklen Seelen gefunden habt, lassen
sich die Sargtore 6ffnen.

Das Iftnere des Asyls ist durchzogen
von dampfenden Rohrleitungen und
glihenden Lavaseen

Andere Versionen

Den N64-Test findet Ihr in MAN!AC 10/99; die Dreamcast-Umsetzung folgt in Kiirze.



o
]
it
L
|
i
§
@

Tiszreyr

Entwickler: Blue Planet Software, USA

PLAYBR 2: 2
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Tline

ganz normales Teil. Ein
"Multimino" dagegen setzt
sich aus verschiedenfarbi-
gen Steinen zusammen

G

Schwindelanfalle inklusive: Wahrend der linke Spieler
frohlich stapelt, sieht sein Gegner gerade (zu) wenig.

und fillt am Boden ausein-
> ander. Die Einzelteile rut-

Knobelspiel-Klassiker, fiir die
Playstation gab es bisher je-
doch nur etwas lieblose Umset-

zungen des Spielprinzips. Hasbro will
nun mit dem aus dem Atari-Lager her-
vorgegangenen "The Next Tetris" diese
Liicke fillen. Neben dem klassischen
Spielmodus, der sich auf das tbliche
Linienabbauen beschrinkt, liegt der
Schwerpunkt auf der "Next"-Variante:
Ziel ist es hier, in einem Zeitlimit die un-
terste Reihe an "Miillsteinen" abzubauen.
Dazu gibt es die sieben gewohnten
Steinformen, aber mit mehreren Beson-
derheiten: Ein gewohnliches "Tetramino"
ist einfarbig und verhilt sich wie ein

m "Tetris" ist und bleibt der
[

schen nach unten durch,
wenn dort passende Locher in den
Formationen sind — es sei denn, sie
grenzen an gleichfarbige Blocke an. In
diesem Fall verschmelzen sie zu einem
grofRen Gebilde, das natiirlich nicht mehr
so leicht nach unten wandert. Durch die-
se Systematik lassen sich schnell machti-
ge Abbaukombos erzielen, die fiir Punk-
telawinen sorgen und beim Zweispieler-
Duell den Kontrahenten édrgern: Schafft
Thr es, zwei oder mehr Reihen zu entfer-
nen, dreht sich die gegnerische Rohre
um alle Achsen und stiftet Verwirrung.
Fur Solisten gibt es auRerdem den
Marathon-Modus ohne Zeitbeschrinkung
und ein Training mit 16 kniffligen Auf-
gaben. us

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant.

The Next
Tetris

Die  Ent- QUGS
wickler haben es mit den spieleri-
schen Erganzungen zu gut gemeint -
was dem simpel-genialen Spielprinzip et-
was schadet: Die Farbkomponente bei

. der Stapelei ist an sich eine gute ldee

und reizt zum wiederholten Knobeln,
fur eine kurze Partie zwischendurch ist
"The Next Tetris" aber zu komplex. Sehr
schade, dal3 die zuganglichste Variante
("Score Marathon") und auch das lieblos
prasentierte klassische "Tetris” nicht mal
zu zweit spielbar sind. Deshalb gibt's auch
kein Pradikat.
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Uberarbeitetes "Tetris" mit kom-
VAR

nen Mehrspieler-Modi: Der Reiz

plizierter Spielmechanik und diin-
(

des Originals wird nicht erreicht.
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DEUTSCHE PAL-UERSIONEN

Se¢a Dreameast (inkl. Moden)

. Power Stone

Arcade Stick 5,00 Red Do¢

Controlle:
Keyboard
Lenkrad
Umu-Card
Aero Wings
Billiard Nights
Blue Stinger
Cool Boarder:

Se¢a Dreamcast ek
incl. Spannungswandler (s vers

'Renagade Ra
Se¢a Rally 2
Snow Surfers n2
Sonic Adventure
Soul Calibur 12511
Super Cross 2000
Speed Devils
Tokyo Highwa
Toy Commander
Trick Style
Virtual Figh

Game Gun 3
el

100,00
100,00
100,00

Ll

MDD

Alarmstufe Rot

X-Files

%

Netter
Gag am Rande
ist der eingebaute
CD-Player. Wenn
Euch die "Next
Tetris"-Musik
nicht gefalit,
wechselt lhr
kurzerhand auf
diesen Menii-
punkt und packt
Eure eigene
Musik-CD in die
Playstation.

DUD Player,
Pioneeryiy,

Multinerm . 1.100,00

You've got e-Mail

Kostenloser Servicel

werden express

Alle Dreamcast-Consolen
innerhalb von 24 Std. ausqeliefert.

[MEGASTORE * ber 300m2 Ladenflache

' Bestell-Hotline 0180+5 7788 00
Theodor-Heuss-Strasse 15 < 0176 Stnttgart (Stadimitie)
ﬂlT-]lpilhr{Tn « Rilian Str. 7 « [Rilian Passage) « 76072 Reilbronn (kein Dersand]

LADEN

www.orderintime.com

Besuchen Sie nnsere Web-Site « Spiele - Cheats « Lasnngen
Handlerfragen jetet im Internet maglich. Fragen Sie nach Threm Passwort

Ueferbedingungen: + 3,50 DM Nachnahme, Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt.
Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellungen mit Kreditkarte moglich, An-
nahmeverweigerer uon uns gelieferter Waren berechnen usir die uns entstandenen Liefer-
Kosten pauschal mit 20,- DM, Unser Recht auf Erfullung des Kaufuertrages bleibt hieruon
unberihrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen. \rrtamer vorbehalten.

GROSSHANDEL ~  nur f4r Han
Telefon

10.00-18.30
10.00-16.00
10.00-18.00

nur $Gr Handler!
0711.222910-10
07 11.222910-20

| UERSAND fo- Fr




Fuar zwei
Spieler

hat sich Ubi Soft
finf nette Spiel-
modi einfallen las-
sen. Neben dem
normalen Duell
gibt's u.a. eine
Variante nach
dem "Micro
Machines"-Prinzip,
d.h. Thr miaft fir
den Sieg einen
vorher festgeleg-
ten Vorsprung
herausfahren. "Bei
Angriff und Ver-
teidigung" startet
Ihr abwechseind
mit Vorsprung
bzw. Rickstand
und bekommt fir
die Zeit, in der lhr
in Fihrung liegt,
Punkte. Am
spaBigsten ist
schlieBlich der di-
rekte Kampf um's
Geld: Wie in der
Solospieler-
Meisterschaft
treibt Ihr bei
Radarfallen, durch
die schnellste
Rennrunde und
andere Erfolge
Euer Dollarkaonto
in die Hdhe.

RUNDENZFESY
@ 005401
f -

Jetzt heiBt's: Ab durch die Beine!
Hoffentlich hat der T-Rex
keine Darmprobleme...
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Feuer unter'm Hintern: Der Nitro-
Beschleuniger wird mit einem netten
Spezialeffekt aktiviert.

ﬁ Computerspielern diirfte
,Speed Devils* bekannt vor-
5’ kommen — der Arcade-Racer
basiert auf dem zehn Monate
alten, leidlich erfolgreichen ,Speed
Buster* fiir PC. Ubi Soft hat den Titel
aber nicht 1:1 konvertiert, sondern in
vielen Bereichen wie Strecken- und
Fahrzeugdesign sowie bei den Spielmodi
tberarbeitet.
Im Mittelpunkt steht der Karriere-Modus:
Ein steinreicher, arroganter Miazen
schenkt Euch in einer schwachen Minute
einen klapprigen Ami-Schlitten, den er
offensichtlich vor der Schrottpresse ge-
rettet hat. Doch wenn der Magen knurrt,
ist man nicht wihlerisch. Also greift Thr
dankend zu und lafit
Euch fiir die ,Speed
Devils“-Meister-
schaft einschrei-
ben. Ihr startet

T

UNTER DIE ERSTEN: DREL 7U KOMMAEN IST
EINE GANZ SCHONE' HERAUSFORDERUNG,
ABER (U SCHAFFST IAS SICHER, HM?

WETTE

EINSATZ
GELI

BILLYSSUE

Die Wette gilt: Eure Konkurrenten
wecken den Zocker in Euch — manchmal
steht sogar Euer Wagen auf dem Spiel.

Habt Thr ein paar Tausender zusammen,
schaut Ihr beim Ersatzteilhindler vorbei.
Hier verbessert Thr Beschleunigung,
Hochstgeschwindigkeit und Bremskraft,
kauft die passende Bereifung fiir nasse
oder verschneite Pisten und lafSt Euch
einen Nitrobeschleuniger einbauen. Da
der Rennspldgott vor das Tuning jedoch
A, die Reparatur gesetzt hat,
baut Euer Hindler ge-
wiinschte Ersatzteile nur in
einen tiptop gepflegten
Wagen ein — dafiir muf3
Euer Geld also auch noch
reichen. Riskant, aber loh-
nenswert sind Wetten, die
Euch gelegentlich angebo-
ten werden. Schafft Thr es,
unter die ersten drei zu
kommen, an der zweiten
Radarfalle Geld abzuriu-

Animierte Objekte wie unterschiedliche Fischarten
auBerhalb dieses Unterwassertunnels seht lhr zuhauf

men oder Euren Wider-
sacher tiber die gesamte

in der untersten von vier Klassen, in der
Eure vier Gegner dhnlich schwach moto-
risiert sind wie Thr. Das hindert die
Grofimauler aber nicht vor markigen
Spriichen und aggressivem Fahrverhal-
ten: Wollt Thr an Eurem Widersacher
vorbei ziehen, habt Thr sofort eine Delle
in der Breitseite. Da konnt Thr auch
selbst zur Tat schreiten und die Karre
des andern von der Strafe dringen.
Doch Vorsicht: Euer Wagen repariert
sich nicht von selbst. Ergo
muf3 Geld her! Eine saftige
Primie bekommt Ihr nicht
nur fiir gute Plazierungen,
sondern auch fiir die
schnellste Runde, die
hochste Geschwindigkeit
oder wenn Thr am lingsten
gefiihrt habt. Eine zusitz-
liche Einnahmequelle sind
Radarfallen. Ja, richtig ge-
lesen — bei der Polizei a3t
sich kriftig Kasse machen.

”

Renndistanz in Schach zu halten? Bei der
,Vendetta“, einem Duell Mann gegen
Mann, steht als Einsatz sogar Euer Wa-
gen auf dem Spiel.

Habt Ihr in mehreren Saisons eine be-
stimmte Punktzahl zusammengefahren,
winkt der Aufstieg in die nichste Klasse.
Hier sind Eure Konkurrenten etwas
schneller unterwegs, dafiir steigen Preis-
geld und Priamien. Nach ein paar Siegen
solltet Thr gentigend Kohle gescheffelt

RUNDENZEIY
@ oo:5]
).

Werdet Thr geblitzt, gibt's
Geld.

Wer veranstaltet denn mitten im Rennen den Elch-Test?
Mit Eurem Sportwagen rast |hr in ein tierisches Hindernis.

TOMS WERKSTATT
GRS T

ERSATZIEILE
i

AUTOHANDUER

C Der Karriere-Modus im Uberblick: Von Eurer Werkstatt aus (links) kauft Ihr Ersatzteile

(Mitte), schaut in Euren Trophéden-Schrank oder besucht den Autohandler (rechts).




( Mehrere Spielmodi bringen Abwechslung in d

en Zweispieler-Alltag (siche

Randspalte). Leider ruckelt's an besonders effektreichen Stellen.

haben, um Euch von Eurem niederen
Gefihrt trennen und ein richtiges Auto
kaufen zu kénnen. EIf weitere Fantasie-
Karossen stehen im Autohaus: Von der
storrischen Ami-Kutsche tiber einen ge-
lindetauglichen Jeep bis hin zum super-
flachen Sportflitzer sind alle Klassen ver-
treten. Das Fahrverhalten ist dabei ge-
nauso unrealistisch wie unterschiedsarm.
Thr gleitet mehr als daf Thr rollt, und
jeder Wagen fihrt sich dhnlich. Zum
Gliick sind die Strecken anspruchsvoller:
Viele Hindernisse, plotzliche Richtungs-
wechsel und knifflige Abkiirzungen er-
fordern hiufigen Bremseneinsatz und
reaktionsschnelle Lenkmandver. Auch
wenn lhr die Strecken zu kennen
scheint, seid Thr vor Uberraschung nicht
gefeit. Denn wer weifd schon im voraus,
ob der riesige T-Rex in Hollywood nicht
plotzlich mit dem Schwanz ausschligt,
oder an welcher Stelle der Area 51 das
UFO abstiirzen wird...

Zusitzlich zum normalen Wettbewerb
bietet ,Speed Devils* einen Arcade-
Modus, in dem Ihr bereits freigespielte
Kurse direkt anwihlt und Euch am

Streckenrekord versucht. Dieser wird,
wie Euer Spielstand, auf Euer Visual
Memory gespeichert. Ein Minispiel fiir
unterwegs fehlt allerdings ebenso wie
Online-Unterstiitzung. s

78%

Gelungener Arcade-Racer mit
spektakuldren Strecken, moti-
vierendem Karriere-Modus und
Schwichen im Fahrverhalten.

J

Wieder einmal zeigt sich,
wieviel ein ausgeklugelter
Meisterschaftsmodus zur
Langzeitmotivation beitra-
gen kann. In der ,Arcade"-

Variante ist "Speed De-
vils" ein cooles SpaB-Ge-

rase, das wegen des simplen
Fahrverhaltens aber nicht
recht begeistern kann. Erst
bei der packenden Jagd nach
Ruhm und Reichtum seid |hr
mit Elan bei der Sache. Auf
der Piste geht dank vieler
animierter Objekte die
Post ab, leider sind auch
-einige Langweiler-Strecken
dabei. AuBerdem stort mich,
dal3 es wahrend des Rennens
nur selten zu. Positionskamp-
fen mit Euren lebhaften Kon-
kurrenten kommt - "Ridge
Racer Type 4" zeigt, dal3 es
auch besser geht. Technisch
gibt's bis auf dezent Ruckel-
einlagen im Zweispieler-
Modus nichts auszusetzen;
die hochglanzpolier-
ten, oft zerbeul- <l
ten Karossen

sehen gar zum |
Verlieben aus!

THOMAS SZEDLAK

Andere Versi
Umsetzungen sind derzeit nicht geplant.

Playstation

"Color PSX
Multinorm* PSX
Multinorm Color

. M.PSX + 2.DS ad :
dito + RGB + 8N&x

Finanzierung
2 x27.-*

Castrol Honda Superbike 85.95 g

Dino Crisis US (+RE3 Demo)129.95 W
Driver 89.95 PQM@
Final Fantasy 8 109.95 05
Gex 3 86.05 || Q"rstunt tox orass L{ 2
Need for Speed 4 89.95 .

Parasite Eve US 119.95 m““'._;r“ o
Resident Evil 3 (15.01.00) 99.95 7

Resident Evil 3 us (15.10)  129.95

Legacy of Kain: Soul Reaver 94.95
Shadowman 85.95
Silent Hill 89.95
South Park Us 119.95
Star Wars: Dunkle Bedrohung 89.95
84.

29*

Sco(gion Gun

Syphon Filter dt 95

Syphon Filter Uncut Red Ed. 99.95 ~
V-Rally 2 89.95 A
WWEF Attitude 84.95

on Pro

e

ALTION #20

Game Hu

¥ Gome Hur-w.t

Modul fiir SPC002 = 59.9

Standard Joypad 9.95
Dual Shock Color Joypad 19.95
Sony Dual Shock Pad 39:95
PSX Maus + Pad 19.95
1Meg Memory Card 9.95
4Meg Uncompressed MC 29.95
8Meg Memory Card 24.95

DVD-Player DS2000

s

e BRSO
Dolby Digital

DTS Option — 3
Code iree l ‘) ‘)_—

Dancing Zone (NEU)
PSX Ersatzlaufwerk
PSX CD-BOX (70 CD’s)
Rocket Messager (NEU)
Gamebuster Deluxe
Xploder Pro

Xploder FX

99.95
49.95
69.95
89.95
119.95
89.95

Real Arcade Lightgun
Fox Dual Shock + Point Blank 2
Cobra Shock Gun

Dual Shock Racing W.
Fanatec Speedster L
HF-Adapter Playstation
Nachriistkit I/O Port fiir

Es gelten unsere allgemeinen Geschdfisbedingungen die wir Ihnen auf Wunsch gemne zusenden * fir US & Jpn Spiele. ** eff. Jahreszins 11.9 %

Transp. Color Gehause 49.95
PSX CD-Leerhtlle (10St.) 19.50
Scart/RGB Audio Kabel 9.95
Link Kabel 6.95
Joypad Verlangerung 6.95
Neon Griin Color Geh. 49.95
Multinorm Umbau Aktion 59.95

Multinorm Umbau Chip

-

Ladenlokal: Im Wallzentrum, 47441 Moers



Habt Ihr
Euren Modul-
Schlucker mit

einem Expansion-
Pak auffrisiert,
konnt lhr nach
dem Einschalten
der Konsole ein
witziges Intro
bewundern: Ein
winziger Mutant
krabbelt (ber die
Speichererwei-
terung, wahrend
die Kamera hin-
und herzoomt.

wirrspiel zusatzlich. SchlieBlich fuhren rasch wechselnde Kameraeinstel-
lungen bei hektischen Fluchtszenen zu unfreiwiligen Abstirzen. Unerschrok-
kene Strategie- und Adventure-Fans durfen trotzdem einen Blick auf Kona-

Entwickler: Konami, J

und explosive Bodenroboter aus dem Weg.

Ein U-Bahn-Tunnel in Man-
hattan, New York: Zwei
schwarzgekleidete Sonnen-
brillentriger bewachen einen
indianisch anmutenden Hiinen, der
plotzlich eine Waffe ziickt und einen
Passanten niederstreckt.

Mit dieser geheimnisvollen Intro-Se-
quenz beginnt Konamis ungewohnlicher
Genre-Mix aus 3D-Action-Adventure und
priigelorientiertem Echtzeit-Strategie-
spiel. Anfangs steckt Ihr in der Haut des
Todesschiitzen Diaz, der einer Ver-
schworung um den amerikanischen
Prisidenten auf der Spur ist. Im Laufe
des Abenteuers erfahrt Thr, dafd eine
auRerirdische Rasse eine stille Invasion
plant und den michtigsten Mann der
Welt durch einen Hybriden aus Mensch
und Alien ersetzen will. Doch nicht nur
die Story nimmt uiberraschende Wendun-
gen, auch Euer Auferes wechselt: Wohl-
gesonnene Gargatuans geben Euch Eure
wahre Identitit zuriick — fortan bestreitet

Ihr als Secret-Service-Agent Johnny Slater
das Abenteuer.

Eure Feinde lassen Euch natiirlich nicht
ohne Widerstand durch die unterirdische
Basis streifen: Uberwachungsdronen,
Lasersperren und grauenvolle Mutatio-
nen stellen sich in den Weg. Trefft Thr
auf einen Gegner, kommt das komplexe
Kampfsystem in’s Spiel. Uber Textmentiis
wihlt Thr u.a. zwischen Angriff, Verteidi-
gung oder Item benutzen. Entscheidet
Thr Euch fur's Priigeln, durft Thr z.B. mit
Schlidgen, Tritten und (selbstgebastelten)
Combos kriftig.austeilen — allerdings nur
solange Euer Energiebalken gefllt ist.
Erledigt Ihr fleiffig Monster, steigen rol-
lenspielmiRig Eure Charakterwerte. Haut
[hr gar einen ganz dicken Brocken von
den Beinen, erlernt Euer Held neue
Moves. Neben diesen Nahkampftechni-
ken konnt Thr auch diverse SchuSwaffen
einsetzen, die Thr in den Gingen findet.
Seid Thr vom Gefecht angeschlagen,
bringen in Kisten versteckte Energiekap-

( Puff! Mit Eurer Blaster-Kanone raumt Ihr lastige Uberwachungsdronen
=

"Hybrid Heavén” ist ein Musterbeispiel, wie man ein interessantes Spielkonzept
schlampig umsetzt. Die packende Mischung aus strategiebetontem Kampfsystem mit
erweiterbarem Schlagrepertoire und spannender Story wird durch den éden
Spielablauf verdorben. Die triste Optik (fade Texturen gepaart mit ruckliger Highres-

Grafik) erzeugt im Zusammenspiel mit den simplen Schalterratseln und den zum Finale

nicht enden wollenden Prugelorgien schnell Langeweile. Das einfallslose
Leveldesign nervt durch kilometeriange Roéhrensysteme und Aufzugver-

Highres-Optik mit Dauerruckeln:
Spielt |hr langere Zeit am Sttick, solltet Ihr

auf dieses Feature verzichten!

Der Zweispieler-Modus in Lowres-
Aufldsung: Importiert Eure aufgepowerten
Charaktere von der Memory Card.

seln oder verstreute Speicherpunkte Eure
Gesundheit auf Vordermann. In den Ge-
wolben miifdt Thr nicht nur gegen wider-
liche Mutanten bestehen, sondern ver-
einzelt auch simpel gestrickte Ritsel 16-
sen — wie farblich gekennzeichnete
Schalter zerstoren, um die entsprechen-
den Energiebarrieren auszuschalten.
Habt Thr die Orientierung verloren, blen-
det Thr mit dem B-Knopf eine rotierende
Umgebungskarte ein oder verschafft
Euch Uberblick via Ego-Perspektive.

Im Zweispieler-Battle-Modus konnt Thr
schlieflich gegen die erspielten Charak-
tere Eures Freundes antreten. os

HYBRID HEAVER

PRESS STHRT BUTTOM

© 1999 KONGR1 & KUNANE CONPOTER ENTERTRIRNENT 0AKA ALL RIGATS RESERVED.
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HERSTELLER ]
KONAMI

S YSTEM
NINTENDO 64

2R ichATE P RVET 8

120 MARK

G R AF 1K [SOUND/]
3 60

Genre-Mix mit Design-Patzern:
Langatmige Level, Endlos-Kdmpfe
und triste Optik verderben den

AR Y SpaB am Abenteuer.

12 7

HEAD'BOTY

Die Bildfolge zeigt Euch einen typischen "Hybrid Heaven"-Kampf: Lauft auf den Gegner zu und drlickt die A-Taste. Sucht in den MenUs die
passenden Hiebe aus und seht Euch in Ruhe den Angriff an. Stérkere Feinde hinterlassen manchmal neue Moves oder Combos.

Andere Versionen

Umsetzungen sind nicht geplant.
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Grofbter
Kritikpunkt an der
japanischen
Version von "Blue
Stinger" waren die
vielen uniiber-
sichtlichen Kame-
raeinstellungen.
Um eine filmartige
Atmosphare zu
schaffen, wurde
die Perspektive
stetig umgeschal-
tet. Leider kam es
dadurch haufig zu
unfairen Situati-
onen und ungiin-
stigen Blick-
winkein. In der
PAL-Version be-
findet sich die

SchuB in's Blaue:

In einigen engen
Passagen muBt Ihr auf

Verdacht ballern.

Kamera dauerhaft
hinter dem Hel-
den. Das fardert
zwar die Uber-
sichtlichkeit,
nimmt aber eini-
ges an Filmflair.
Zudem kommt es
in engen Raumen
und Gangen immer
noch zu unfairen
Situationen.

Nur die Texte
wurden eingedeutscht,
die Sprachausgabe ist

englisch.

Die Sprachaus-
gabe ertint leider
in englisch, dafiir
werden wir von
PAL-Balken
verschont.

Mit letzter Kraft: Je mehr Priigel Eliot
einsteckt, desto schwécher wird er. Tief
gebeugt schleppt er sich hier voran.

A "Blue Stinger" beginnt wie
alle seine Genre-Kollegen:
= ¥ Mysterits. Nachdem ein aus-
serirdisches Artefakt auf ei-
nem kleinen Eiland im Golf von Mexiko
eingeschlagen hat, geschehen seltsame
Dinge im dortigen Forschungszentrum.
Bizarre, vielarmige Mutanten und mon-
strose Bestien tauchen auf; mit der Fol-
ge, daf die meisten Bewohner grauen-
haft zugerichtet in der Gegend herumlie-
gen. Rein zufillig verschligt es den ju-
gendlichen Helden Eliot G. Ballade auf
die Insel, ihm zur Seite stellt sich der
bullige Seemann Dogs Bower. Thr
schlipft in die Haut eines der beiden
Protagonisten (wobei IThr im Spielverlauf
beliebig die Figur wechseln konnt), um
dem dunklen Geheimnis der Insel auf
den Grund zu gehen.
In Third-Person-3D wandert Thr durch
Hafenanlagen, Straen und Gebdude der

w

entsprungen. Ein Mangel an spielerischer Vielfalt tut sein tbriges, daB der \
anfangliche positive Eindruck zu rasch verblait.

So kann die, gegentber der Japan-Version veranderte Kamerafthrung pro-
blematische Sichtwinkel immer noch nicht ganz ausmerzen. Und im

verlassenen Forscherstadt,
stets von blutgierigen Mon-

Nur 40 Minuten bleiben Euch, um ein
Herzmittel fir den Supermarkt-Angestellten
aufzutreiben. Eine dicke Belohnung winkt!

stern bedringt. Zunichst (
l4Rt sich diesen nur mit

Der Mann flir's Grobe: Mit schwerem Gerat geht Dogs
gegen die ekelhaften Mutanten vor.

Fiusten und Fiflen der Garaus machen,
schon bald bekommt Ihr aber ein ganzes
Arsenal an Kriegsgerit an die Hand. So
findet Ihr einfache Feuerwaffen mit zu-
gehoriger Munition oder kauft an Auto-
maten dicke Wummen wie Gattling-Gun
und Napalm-Werfer. Das notige Klein-
geld stammt von den Feinden, nach de-
ren Ableben sich ein Miinzregen auf den
Boden ergiefit. Die massigen Zwischen-
und Endmonster hinterlassen entspre-
chend mehr Mause oder die fiir Euer
Fortkommen wichtigen Schliisselkarten.
Um das Offnen von Tiiren dreht sich
ndmlich der Grofteil der Ritsel: Schalter
umlegen, Schliissel finden oder Zahlen-
codes eintippen bestimmen neben
Monster massakrieren den Spielablauf.
Bei der Erfiillung mancher Aufgaben
habt Thr auch mit einem knappen Zeit-
limit zu kimpfen; sei es, daf Ihr fiir je-

Auch wenn es an Genre-Perlen wie "Resident Evil' nicht ‘rankommt, ist das Action-
Adventure von Climax Graphics sicher kein schlechtes Spiel. Dank interessanter
Hintergrundgeschichte, einer Vielzahl Waffen sowie der htbsch und einfallsreich insze-
nierten Spielumgebung fesselt einen "Blue Stinger" ein gutes Weilchen an den
Dreamcast. Argerliche Patzer im Design triiben die Spielfreude aber nicht unerheblich.

Widerspruch zur teils effektreichen und detailliert gezeichneten Grafik bewe-
gen sich die Polygonhelden so steif, als seien sie einem Marionettentheater |

ame™\

manden ein Medikament auftreiben
miifdt oder Euer eigenes Leben durch
Kilte, Hitze oder Luftmangel bedroht
wird. Leidet Thr Schaden, so wirkt sich
die angekratzte Gesundheit direkt auf
Eliot bzw. Dogs aus, die erbarmungs-
wiirdig durch die Gegend humpeln.
Gottseidank gibt's an den Automaten
Energiedrinks und Sandwiches, mit de-
nen Ihr die beiden wieder hochpippelt.
Springen gehort Gibrigens nicht zu Eurem
Repertoire, dafiir durft Ihr baden gehen
und Kisten verschieben. sf
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Grafisch ordentliches Action-
Adventure, das atmosphdrisch
wie spielerisch nicht ganz

iiberzeugen kann. )

‘e

Gut ausgestattet: Supermarkte und Laden der verlassenen Forschungsstation bieten alles, was sich der Kunde wiinscht. Die meisten
Gegenstande findet |hr allerdings nicht einfach, sondern kauft sie flr bare Miinze an den vereinzelt aufgesteliten Automaten.

Andere Versionen

Die Import-Version wurde in MAN!AC 6/99 mit 71% SpielspaB bewertet.
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Vor 40 Jahren wurden die
Labor-Ratten Washington und
Jefferson in’s Weltall geschos-
sen. Eigentlich sollte dies ein
Trip ohne Wiederkehr sein, doch
die beiden mutierten Nager tberlebten
die Reise und haben jetzt nur noch ein
Ziel — Herrschaft der Ratten auf dem
Planeten Erde. Aber acht tapfere Katzen
stellen sich unter Leitung von Professor
Julius der Invasion entgegen...
[nsgesamt miifdt Thr tiber 50 bildschirm-
grofle Level von einer bestimmten Men-
ge Ratten sdubern. Dazu wihlt Thr einen
von sechs tierischen Helden, die alle mit
unterschiedlichen Werten in Schnel-
ligkeit, Energie und Erattikatorlinge in
die Schlacht ziehen. Zur Grundausstat-
tung gehort eben dieser Erattikator, mit
dem Thr ein leuchtendes Bindigungsfeld
aufzieht und Ratten innerhalb der
Schleife einfangt. Um die Nager endgiil-

Attack

Habt Ihr die geforderte
Zahl an Ratten gefangen,
erscheint ein Tor zum
nachsten Level.

Statt SpalB nur Frust:
Zwei Spieler im verzweifelten
Kampf mit den unzéhligen
Weltraumnagern.

"Rat Attack” hat alle
Ansatze flur das "Einmal
geht noch”-Syndrom:
Hochauflosende und flus-
sige 3D-0Optik (512x256

tig loszuwerden, muift Ihr mit Eurer . Pixel), witzige Charaktere,

Fracht das Destruktorfeld bertihren.
Erledigt Thr mehrere Tiere auf einmal, er-
scheint in der zoomenden 3D-Arena ein
Extra, wie z.B. Speed-Up oder Schild. In
den einzelnen Abschnitten stehen diver-
se Einrichtungsgegenstinde, tiber die
sich die Nager hermachen. Schaffen es
die Viecher, das gesamte Mobiliar zu
zerstoren, miifdt Thr den Level von vorn
beginnen. Werdet Ihr von einer Ratte
bertihrt oder latscht Thr in eine Falle,
verliert Thr neben Energie auch alle ge-
fangenen Tiere. Bis zu vier Spieler dr-
fen in verschiedenen Mehrspieler-Modi
um den Sieg kimpfen. os
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Bisweilen hektisches Geschick-
lichkeitsspiel mit berer Optik

und groBem Umfang. Die Mehr-
spieler-Modi enden im Chaos.

J

Andere Versionen

viele Extras und hubsch
designte Levels. Zudem wir-
ken sich die unterschiedli-
chen Eigenschaften der Kat-
zen deutlich auf das Spiel-
geschehen aus - positiv fur
die Langzeitmotivation. Lei-
der zieht der Schwierigkeits-
grad in héheren Arenen der-
mafBen an, daB meist nur
Gluck uber Erfolg oder Mif3-
erfolg entscheidet - wenn
zwanzig gefraBige Nager
durch ein Gebaude huschen
auch kein Wunder. In den

Mehrspieler-Modi geht die

Ubersicht komplett den

Bach runter: Mit winzigen

Spielfiguren rennt |hr wie
aufgescheuchte Huhner
durch vertrackte Level und
verliert ein Leben Pt
nach dem ande- .
ren, bis |hr das
Pad genervt in
die Ecke feuert.

"
OLIVER SCHULTES

Die N64-Umsetzung erscheint im November.
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Als
Gimmick
hat Entwickler

Criterion ein Mini-
spiel zum Mit-
nehmen einge-

baut. Es handelt
sich dabei aller-
dings um nichts
anderes als das
altbekannte
"Snake” bzw.
"Tron”, das auch
auf diversen

Nokia-Handies als

Unterhaltung fir

Zwischendurch zu

finden ist. Uber
den entsprechen-
den Meniipunkt
speichert lhr das
Spiel auf Eurem
Visual Memory
und kdnnt es
dann unterwegs
zocken.

kommt |hr mit wenigen Moves zum Sieg. Leider sind Eure Boards allesamt
etwas lahm, selbst bei Turboeinsatz kommt kein richtiges Geschwindigkeits-
gefuhl auf. Auch technische Schwéchen truben den Gesamteindruck, vor al-

E
(=R

o Pl el o A

C

Durch diese Gasse mUBt Ihr kommen: Manche Strecken vermitteln den Eindruck einer
futuristischen Innenstadt sehr gut, auch wenn animierte Objekte eher selten sind.

Hover-Riding ist der populir-
r ste Sport der Zukunft. Jeder
= -¥ Jugendliche des 22. Jahrhun-

derts trdumt von Ruhm und
Erfolg in der Trickstyle Pro Tour — dank
Acclaims Dreamcast-Debtit kann der
Traum schon heute in Erftillung gehen!
15 spektakulire Strecken fithren quer
durch London, Manhattan und Tokio. Zu
Beginn lernt Thr im Trainingsparcours
die Grundlagen des Hover-Ridings sowie
erste Tricks. Legt Thr Euch z.B. mit dem
Riicken auf’s Brett, beschleunigt Thr
enorm, konnt aber kaum mehr lenken.

check

25 speedivge

acore Oe4H9

Rampen mUBt Ihr Euch in Sekunden-

Hoch und runter: An bestimmten
bruchteilen um 180° drehen.

Mit dem ,Boogie Drill“ stiirzt Thr kopf-
tiber nach vorn und durchbrecht so
Glasscheiben oder riumt Gegner aus
dem Weg. AuRRerdem beherrscht Thr
Spriinge und Drehungen — aber das
konnten ja schon Eure skate- und snow-
boardenden Urahnen. Habt Thr ein fort-
schrittlicheres Board unter den Stiefeln,
zaubert Thr gar spektakulire Backflips
und Monsterjumps in die Stratosphire.
Da Eure vielfiltigen Fihigkeiten in Ren-
nen verschenkt wiren, werden Bonus-
Wetthewerbe veranstaltet, bei denen Ihr
Extras oder besagte Luxus-Bretter ergat-
tern konnt. So geht Ihr z.B. in einer
Halbkugel mit atemberaubenden Stunts
auf Punktejagd, fahrt gegen Euren Trai-
ner ein Wettrennen auf der Buckelpiste
oder spielt in den Hinterhofen von New
York Sci-Fi-Fuball.

Im Vordergrund stehen jedoch die Renn-
bewerbe, bei denen Thr gegen fiinf Kon-
kurrenten um den Sieg und damit den
Zugang zur nichsten Strecke kiampft.
Grofflichige Pisten mit Rampen, Quater-
pipes und verzwickte Abkiirzungen er-
fordern perfekte Board-Beherrschung,

Wahnsinn, wieyiele coole Stunts in "Trickstyle" stecken. Bis |hr auch nur die Halfte
der Moves gesehen habt, vergeht eine Ewigkeit. Klasse auch die optisch und archi-

tektonisch gelungenen Pisten mit (versteckten) Abzweigungen und spektakularen Kon-
struktionen. Die "Challenges" sind eine nette Abwechslung zum Rennalltag, hatten aber

gerne etwas umfangreicher sein darfen. Es fehlen vor allem mehr Madi, in denen die

Andere Versionen

Stunts wirklich gefordert werden. Immer nur in der Bowl auf Punktejagd

00:59:12 0ees Jepen race 21

Herrliche Lichteffekte freuen den Tester.
Weniger htibsch: Bei zwei Spielern ruckt's
gelegentlich — unverstandlich!

Wie der Hackl Schorsch: Mit dem
Rucken auf dem Brett aktiviert Ihr den
Turbo, habt dabei aber Lenkprobleme.

was dank der direkten Steuerung nicht
allzu schwer ist. Manchmal kommt Euch
sogar ein Fahrzeug entgegen, in der U-
Bahn z.B. mufdt Ihr damit immer rech-
nen. Eure Gegner lassen Euch meistens
in Ruhe, echter Duell-Charakter kommt
eher selten ‘riiber.

Ein Streckenhighlight sind Rodelschie-
nen, die Euch bei korrekter Anfahrt in
die Liifte hieven und den Weg verkiirzen
bzw. den Zugang zu Extras ermoglichen.
Akustisch bietet "Trickstyle" coole
Spriiche der Athleten und fetzigen
Elektronik-Sound. fs
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FX-gespickte Hoverboard-Ren-
nen mit tollen Stunts und ein-
gédngiger Steuerung. Leider

fehlt der finale Feinschliff.

Eine PC-Version erscheint zeitgleich, weitere Umsetzungen sind derzeit nicht geplant..
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Bau-
kasten:
Beim Entwurf ei-
gener Spieler legt
lhr in "NHL 2000”
weniger Augen-
merk auf AuBer-
lichkeiten, die
durch die wuchti-
ge Montur sowie-
so nicht zu sehen

Passen Euch die
Original-Cracks nicht,
bastelt Ihr Euch indi-

viduelle Spieler.

waren. Dafir
kénnt IThr nun
auch bestimmen,
ob Euer Eigenbau-
Profi bereits
Berufserfahrung
und das Zeug zum
Fuhrungsspieler
hat.

ten Steuerung Eure Kufenflitzer stets unter Kontrolle habt. ,NHL 2000" ist
ohne Einschrankung empfehlenswert; schade finde ich nur, dalB die takti-&
sche Seite grundlos gestutzt wurde: Ein Training und verntnftige Beschrei- 5\
bungen der Strategien hatten nicht geschadet.

Produzenten: Rory Armes, Bill Kim, Louise Read u.a. » Spieldesign: Jeff Buchwitz, Jay Bulbrook, Mitch Cleroux u.a. ® Programmierung: Chris Deas, Mike
Heilemann, Alan Hughes u.a. e Grafik: Taylor Moore, Tom Raycove u.a. ® Sound: Doug Hollinrake, John Jacyna, Jeff Mair u.a.

auf alternative Zuspielarten Uber die

Passen leicht gemacht: Auch EA setzt
Zuweisung der Knopfe auf die Spieler.

}

MARSHALL

- . o 4
\ ! Kein Eishockey ohne zUinftige Priige-
Das hitzige Alpenduell ist im vollen Gange: Auch 18 Nationalmannschaften sind leien: Nach der Klopperei bekommen beide
wahlbar, bis auf in der NHL tétige Spieler sind die Namen jedoch fiktiv. Streithdhne eine finfminutige Denkpause.

Auch im Jahr 1 nach Gretzky
gibt es eine Neuauflage der
EA-Puckjagd: Wie gehabt
wurden in ,NHL 2000“ alle

- Vereinswechsel berticksichtigt,
auerdem gesellt sich mit den Atlanta
Thrashers ein neues Expansion-Team
dazu. Patriotische Fans toben sich mit
18 Nationalmannschaften aus.

- Das Training der 99er-Auflage wurde

entsorgt, zur Wahl steht dieses Jahr ne-
ben Freundschaftsspielen und einem
Turnier auch wieder eine Runde Penalty-
schieRen. Auferdem winkt natlrlich eine
komplette NHL-Saison tiber maximal 82
Spieltage oder der direkte Einstieg in die
Playoffs. Ist der Stanley-Cup vergeben,
konnt Thr auf Wunsch Eure Mannschaft
eine weitere Spielzeit betreuen und
nehmt am Draft und "Free Agent”-Ver-
handlungen teil.

Habt Thr den Schwierigkeitsgrad und die
Regelauslegung auf Euren Geschmack
abgestimmt, geht es an die Mannschafts-
aufstellung: Der Teamreport zeigt Euch,

welche Kufencracks gerade einen guten
oder schlechten Lauf haben. Vor dem
Match stellt Thr so die fihigen Spieler in
Eure Lieblingssturmreihe um und ver-
bannt die Pechvogel ganz aus dem
Kader. Auf dem Eis werden zudem die
besonders guten Checker durch einen
roten Namen angezeigt: Soll ein Gegner
unsanft vom Puck getrennt werden, sind
diese Cracks am besten geeignet.

in ihrer Hiufigkeit einstellen) oder halb-
automatisch ausweichen. Fliegende
Taktikwechsel wihrend des laufenden
Spiels sind nicht mehr moglich, dafiir ist
R2 nun fiir das erstmals eingesetzte Icon-
System reserviert: Dabei wird jedem
computergesteuerten Mitspieler ein
Symbol zugeordnet, mit dem Ihr gezielt
zu diesem Crack wechseln oder passen
konnt. us

Ansonsten wurde die Steu-
erung von ,NHL 2000“ ar-
cadelastiger ausgelegt als
in den Vorgingern: Stan-
dardaktionen wie schnelle
One-Timer und Body-
checks sind wie gewohnt
ausfithrbar, komplizierte
Spezialmanover einzelner
Superstars wurden dage-
gen gestrichen. Dafiir diirft
Thr nun per Dreiecks-
Knopf besonders kriftig

rempeln (Verletzungen
und Priigeleien lassen sich

Gleich zappelt der Puck im Netz: Die komfortable
Wiederholung erlaubt Analysen aus allen Blickwinkeln.

monatlichen Matchplan (links) Uber Spielerportraits (Mitte) bis zur Teamvorstellung (rechts).

( Gewohnt edel aufgemacht sind die zahlreichen Options- und Statistikbildschirme: Vom

Nach dem dezent miBglickten ,NHL 98“, das unter der ruckligen Grafik litt, hat sich
EA auf die Starken seiner Eishockey-Serie zurtickbesonnen: Die detailreiche, hochauf-
I6sende Optik scrollt fllissig und gerat selbst bei flotten Mandvern nicht in's Stocken.

Auch der Spielablauf bekam eine Generallberholung verpaBt: Das Tempo wurde or-
dentlich angeschraubt, dafur die Checkhaufigkeit verringert, Knlppelorgien gibt es

Andere Versi

nicht mehr. So ist es zu erklaren, dal die arcadelastigere "2000"-Variante
dennoch realistischer als der Vorganger wirkt - zumal Ihr dank der exak- y
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Rundum verbessert zum Vorgén-
ger: Mit fliissiger Grafik und
miehr Arcade-EinfluB setzt sich
das EA-Hockey an die Spitze.

W

Eine N64-Umsetzung erscheint demnéchst. "NHL '99" wurde in MAN!AC 12/98 mit 87% getestet und wird nun auf 83% abgewertet.




Entwickler: CRI, J

Aerowings

fliegerisches Konnen im

‘ Mittelpunkt des ,Aerowings“-

Flugsimulators, den Euro-
Publisher Crave ohne Geschwindigkeits-
verlust und PAL-Balken umgesetzt hat
(in Japan als ,Aero Dancing® bekannt).
Mit elf Jets diist Thr allein oder in der
Formation durch die Luft: In der Flug-
schule lehrt Euch ein Tutor alle gingigen
Manover, spater nehmt Thr an spektaku-
liren Flugshows teil. Im Freiflug-Modus
klappert Thr Giber Stadt, Wiiste und Ge-
birge vorgeschriebene Checkpoints ab —
unter Zeitdruck versteht sich. Im Mehr-
spieler-Modus tibt Thr im Quartett spek-
takulire Formationsfliige. Die Steuerung
ist mit Schubkontrolle, Seitenruder (,Stra-
fing®), Steuerkniippel und Markierungs-
rauch simpel, trotzdem ist die prizise
Kontrolle des Diisenjigers schwierig. In
der Flugschule gibt es bereits fiir wenige
Meter Sinkflug Punkteabzug, ebenso fiir
zu schnelles oder zu langsames Jetten.
Dabei diirft Thr netterweise zwischen
zwei Auenperspektiven und einer
Cockpit-Optik mit zahlreichen HUD-
Anzeigen wihlen.
Wegen der einheitlichen Fliegersprache
gibt’s an den englischen Digifunksprii-
chen nichts auszusetzen, durch Briefing
und Nachbesprechung helfen Euch deut-
sche Untertitel. Optisch erwarten Euch
detaillierte Landschaften, enge Héiuser-
schluchten und beleuchtete Sehenswiir-
digkeiten bei Nacht: Todesmutige ver-
missen jedoch einen Tunnel. oe

D""\ r Stdlt wiistem MG-Feuer steht

Wivy
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DREAMCAS
Spektakulare Kunstflugschule mit

Z 1 RKA-PREIS
MB Vierspieler-Formationsflug und

100 MARK
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A -l Renn-Modus: Digi-Lob und gehei-
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71 %

HERSTELLERi 0

74%
», me Jets sorgen fiir Motivation.

J

Wolken und Ttrme als himm-

Im Freiflug-Modus dienen
lische Checkpoints

,/Aerowings" ist ein ent-
spanntes Fliegerspiel in

der Tradition von Ninten-
Schiel3-
wutige Himmelssturmer

dos ,Pilotwings”.

haben in keinem der drei

Spielmodi etwas verloren.

Statt Araber oder Russen
erwartet Euch nur ein stren-
ger Punktrichter - und der
mochte gekonnte Lenkmano-
ver sehen. Der Freiflug-
Modus spielt sich wie ein
Rennspiel ochne Boden: Je
nach Auftrag rast lhr von ei-
nem Checkpoint zum néach-
sten oder folgt peinlich ge-
nau einer Spur schwebender
Bonuswolken. Spottische
Bemerkungen und anerken-
nendes Lob aus dem Funk-
gerat motivieren dabei
ebenso wie die zehn ver-
steckten Flieger: Die un-
terschiedlichen Flugeigen-
schaften der Jets fallen
deutlicher ins Gewicht als bei
der Baller-Konkurrenz.
Doch Vorsicht: s
Wirklich span- 4
nend ist ,Aero-

wings" nicht.

OLIVER EHRLE

Andere Versi

Die Importversion "Aero Dancing” testeten wir in MAN!AC 5/99 ohne SpielspaBwertung.
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‘_,‘ml\il-Kabel Tuning,RaschluBkabel
i ier) 69,99 Bis zu 100% Verbesserung
oo ! PSX-RGB+Audio Besser! 39,99
Nintcndd: ,4

_ N64 S-VHS+Audio TOP! 39,99
N64 incl. RGB-Umbau. 369 99 PSX S-Video Kabel 39,99

9
RGB Umbau&Kabel 149,99 fﬁﬁ:i“::ﬁi‘}ﬁﬁ’, Rliein 0909
(m ax'lmale ﬂ—dqualitht) oypadverlﬂngerungen fiir alle Systeme
Adaptel' mCT fOﬂfeplaY fiir Importspiele/ Druckfehler und Anderungen vorbebalten

wir haben auch sehr viele Splele fir all

Systeme lagernd. Einfach nachfragen ﬂ (02‘22)835 I 7

Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566‘Neuwied Fax: (02622)83583

Il Nur vir Hamdler 1

Tradelink

Spielegroihandel
Eltastralbe 8
78532 Tuttlimgen

Playstation-Drearmcast-
Nintendo B<4a-Saturm-SNES

Handleranfragemn unter:

Tel.: O7461/79001 + 79002
Fax: O/74a461/79003

nachster AnzelgenscthB 6.10.99

KonNTAaKkT 1
Andreas Knauf
08233/7401-12

Anzeigenleitung

KoNTAKT 2
Axel Chalupsky
040/5237196

Anzeigenvertretung
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Entwickler: Ubi Soft, F

Unter-
stutzung
bekommt lhr
wahrend Eurer
Abenteuer von
Docs Tochter
Suzy und dem
Chef der Unter-
grundbewegung,
Agent Xyz:
Wahrend Euch die
aparte Dame vor

Willkommen in Docs Hahle,
Agent Ed. Ermnerst du dich

1

Auffallig unauffal-
lig: Agent Xyz ver-
sucht sich mit dem
Zeitungstrick.

allem daran erin-
nert, jeweils alle
sechs Exemplare
eines Objekts zu
sammeln, fahrt
Euch der anonyme
Spion auch durch
Ubungslevels.

4 gees

Durch den Lava-Canyon kommt Ihr nur dank Eurer aufgemotzten Fliege, mit deren Hilfe
Ihr gleiten kénnt. Allerdings versperren oft Balken den direkten Weg.

m m_ Lila Aliens haben's schwer:

" Eigentlich ist der AuRerirdi-
! sche Ed nur zu einem Routi-
netrip im All unterwegs, doch
da passiert ihm ein Malheur. Eine Dose
seiner Space-Cola fillt durch eine Luke
auf die Erde und richtet dort eine Chaos
an — die irdische Flora und Fauna rea-
giert duBBerst aggressiv auf das Gesoff
und mutiert zu bissigen Monstern, wih-
rend sich der Wikinger Grogh mit Hilfe
der Dose zum Herrscher erklirt, Ed

bleibt nichts anderes tbrig, als seinen
Fehler wieder zu beheben. Dafiir muf8 er

Zwischen Saureseen
und FlammenstoBen wird
Ed heftig drangsaliert

{4ttt
SEEEA4044L

Andere Versionen

der Widerstandshewegung helfen und
fir den etwas durchgeknallten Wissen-
schaftler Doc Teile einer Maschine su-
chen, mit der die Mutationen umgekehrt
werden konnen.

Thr iibernehmt die Rolle von Ed und
stapft durch eine 3D-Polygonwelt, die
Thr aus einer Kameraperspektive hinter
den Schultern des lila Alien betrachtet.
Insgesamt elf Szenarien warten auf Eure
Erkundung: Zu Beginn landet Thr dabei
auf einem schneebedeckten Abhang,
den Ihr bis in's Tal unbeschadet tiberste-
hen muift. Seid Thr dort angekommen,
erreicht Thr alle anderen Abschnitte, eine
grobe Reihenfolge ist Euch jedoch durch

die Handlung vorgegeben. Anfangs steht

Ihr noch ohne Waffen da und miift

Feuer frei: Hat Ed das Blasrohr ergat-
tert, pustet er damit auch fliegende Feinde
aus sicherer Entfernung vom Himmel.

Gribelstunde: In Groghs Festung
mUBt Ihr Ratsel I6sen und die Kisten
auf die Schalter befordern.

Super-Ed macht platt: Nach Popcorn-
GenuB haben selbst rabiate Killerkarotten
keine Chance gegen Euch.

Monstern allein mit Geschick und geziel-
ten Spriingen ausweichen. Damit IThr
aber spiter gegen die dicken Kaliber
nicht chancenlos dasteht, bastelt Doc fiir
Euch immer neue Extras zusammen.
Diese erhaltet [hr dann, wenn Thr ihm
sechs Maschinenteile gebracht habt: Mit
einem Stock haut Thr mutiertem Gemtise
eins auf die Riibe oder benutzt damit
Schalter, um Tiren oder versteckte
Einginge zu 6ffnen. Das Blasrohr dage-
gen ist ideal fiir Attacken auf fliegende
Feinde, allerdings muft Thr hier mit der
Munition sparen. Auch Eure Fliege wird
einer Generaliiberholung unterzogen,
danach konnt Thr mit ihrer Hilfe Gber
Abgriinde gleiten und tiber Luftstromun-
gen nach oben segeln. Spiter erhaltet Thr
zudem einen Pogostab, mit dem Ihr tiber
sonst unbegehbare Flichen wie Lava
hiipfen konnt sowie einen Zauberstab,
durch den Ihr Euch zeitweise in eine an-
dere Form verwandelt und so feindliche
Wachen narrt.

Wiihrend seiner Abenteuer in Lavahoh-
len, eiskalten Gletschern und dgypti-
schen Pyramiden findet Ed auch niitzli-
che Extras. Neben Bonusleben sorgen
Thermometer fiir Erleichterung: Habt Thr
zehn zusammen, steigt Eure Energie-
leiste um einen Punkt und wird durch
das Sammeln von Quecksilber aufgefiillt.
Auferdem kommt Euch eine Popcorn-
maschine zu Gute, die Thr zu Beginn des

"Tonic Trouble" wirkt wie ein Appetithappen zum kommenden "Rayman 2": Alien Ed er-
innert nicht nur optisch an den Markenkollegen, auch spielerisch sind die Ahnlichkei-
ten klar erkennbar - neue Ideen vermissen wir jedoch. Daflr wurde aus den wenig in-
novativen Fahigkeiten der Hauptfigur das beste gemacht: Durch die abwechslungsrei-

che Levelgestaltung und die farbenfrohe Optik ist Eds Abenteuer nie langweilig und

motiviert zur weiteren Erkundung der Szenarien. Gegen eine héhere

Wertung sprechen aber zu viele Kleinigkeiten: Beim Flug und besonders
bei der Blasrohrbenutzung erschwert die unnétig grobe Steuerung gezielte |
Aktionen. GroBter Makel ist die nervige Kamerafthrung, die durch hek‘m-g
sche Schwenks in engen Gangen und abruptes Umschalten bei der manuel-
len Zentrierung ofters fUr Verwirrung sorgt.

ULRICH STEPPBERGER

Umsetzungen sind nicht geplant.
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Unter Wasser kommt Ihr erst voran, wenn Ed seinen Taucherhelm besitzt:
Fiese Wasserminen und Monster wollen Euch komplett versenken.

Spiels repariert: So stehen an einigen
Stellen Automaten, die auf Knopfdruck
ein Popcorn ausspucken. Verspeist Ed
dieses, verwandelt er sich kurzzeitig in
"Super-Ed", der es kriftemiRig leicht mit
dem Hulk aufnimmt. Um bis zu Grogh
vorzudringen, bendtigt Ed ein Gegen-
mittel, das ihn unbeschadet die Hohle
des Giftpilzes durchqueren ligt: Dieses
findet Ihr als leuchtende Spirale in allen
Levels, die Thr genau durchforschen
miifit. Erst wenn Thr 160 von 180 Stiick
zusammen habt, ist die Wirkung ausrei-
chend. us

Die Welt nach Eds
Dosenfall: Jedes
Gebiet muB genau
durchkammt werden.

S VNS .\ T

M
NINTENDO 64

Routiniert abgespultes 3D-Hiipf-
spiel: Wenig innovativ, aber tech-

nisch ordentlich und mit abwechs-
lungsreichen Szenarien. )

Alptraum in Farbe:
Sogar die Flusse sind
zu wilden Multicolor-

strémen mutiert.

(" Keine Bremse: Nach der Notlandung muB Ed mit den Uberresten seines
\ Raumschiffs einen Abhang hinunterrodeln und Baumen ausweichen.

Entwickler: Konami, J

Alarm in der "Gungage"-Welt:
Die Pforten zu einer Parallel-
Dimension haben sich geoff-

net, und Heerscharen von

Monstern sowie bewaffneten Killer-
maschinen bedrohen das friedliche Land.

Doch Rettung in Form von vier tapferen
Kriegern ist unterwegs: Als Wakle Skade,
Kard Berdysh, Steyr Arquibas oder Dee

van Feng stellt Thr Euch der Invasion

entgegen.

Zu Beginn dirft Thr nur mit Wakle in die
Schlacht ziehen, erst nach erfolgreichem
Durchspielen werden weitere Charaktere
freigeschaltet. Euren Helden steuert Thr
via Digi-Pad durch verschiedene 3D-
Welten, auftauchende Alien-Horden erle-
digt Thr mit der Laser-Pistole. Als Serien-
ausstattung habt Thr zusitzlich zwei
Power-Waffen dabei, die Thr mit dem
Kreis-Button den Angreifern entgegen-
schleudert. Das Zielen liuft dabei halb-
automatisch: Bewegt Thr Euer Feuer-
kreuz nah an einem Gegner vorbei,
springt die Markierung automatisch auf
den Feind, und Thr braucht nur noch auf
den Schuknopf zu himmern. Alien-
Salven weicht Thr durch gekonntes
"Strafen" via L1/R1-Taste aus — werdet
Ihr dennoch getroffen, frischt Thr Eure
Lebensenergie mit herumliegenden
Medi-Packs und Schweinshaxen wieder
auf. Neben diesen Gesundheitsspendern
findet Thr tiberall durchsichtige Kristalle:
Sammelt 100 Sttick, und Thr ergattert ein
Extra-Leben. Die habt Thr am Levelende
dringend notig, wenn Thr auf einen der

gigantischen Bosse trefft. os
59%
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Zu kurzer Action-Shooter mit tra-
gem Spielablauf und Grafikschwa-
chen. Nur die Boss-Kampfe und

das L Idesign iiber g 5

. =

MDF‘,D@H =

HENT BGAL00

Knapp daneben!
Diese Extra-Waffe héatte die
mutierte Killerwespe
beinahe erledigt.

Rasante Action auf
einem fahrenden Zug: Die
feindlichen Horden greifen

von allen Seiten an.

Erstmal das Positive:
"Gungage" ist kurzfristig
durchaus unterhaltsam.
Vor allem die fulminanten
Endgegner-Kampfe und die
abwechslungsreichen 3D-
Welten haben mir gut ge-
fallen. Zudem stehen Euch
nach mehrmaligem Durch-
spielen neue Charaktere mit
durchschlagenden Waffen
und leicht verandertem Level-
design zur Wahl, was fur zu-
satzliche Motivation sorgt.
Leider spielt sich der
Shooter auBerst trage: Euer
Held bewegt sich so lahm wie
ein storrischer Esel durch
die Landschaft - von Dynamik
keine Spur. Die seltenen
Sprungeinlagen frusten zu-
dem wegen der unprazi-
sen Steuerung. In Punkto
Technik hat sich Konami
auch nicht mit Ruhm be-
kleckert: Niedrige Auflésung,
deutlich sichtbarer Grafik-
aufbau und haBliche

Texturverzerrun-
gen muB der /
Kampfer ertra- [
gen. ‘

OLIVER SCHULTES

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant.




Entwickler: Genki, J

Genki

setzt mit "Tokyo
Highway Chal-
lenge" eine
Tradition fort:
Auch die Play-
station wurde vor
einigen Jahren mit
einer eigenen
Variante der
Duell-Raserei be-
gliickt. "Tokyo
Highway Battle"
bzw. in Japan
"Orift King" [(53%
in MAN!AC 7/96)
unterschied sich
vom Spielprinzip

Ich glaub, mich
rammt ein Bus: "Tokyo
Highway Battle” auf der

Playstation.

nur geringfiigig.
Auf den "Quest"-
Modus muBiten
32-Bit-Raser ver-
zichten, dafir gab
es eine zweite
Strecke bei
Tageslicht zu
bewundern.

Tokyo Highway

Challenge

( BleifuB-Zone: Zum Gllick sind die Stadtautobahnen von Tokio in der Nacht nur wenig

befahren, so daB Ihr meist genug Platz zum Uberholen habt.

Die Innenansicht mit dem schicken
Ruckspiegel ist hilfreich: Nur mit ihm seht
Ihr genau, was hinter Euch los ist.

Hoppla: Die Gegner sind wenig
zimperlich und rauschen Euch schon mal
in die Seite, um vorbeizukommen.

immer schneller abnimmt. Ist sie bei Null
angekommen, muf er seine Schlappe
eingestehen. Nimmt einer der Kontra-
henten aus Versehen eine Abfahrt, wird
das Duell als unentschieden gewertet.
Bevor Thr Euch in ein Rennen stiirzt,
lernt Thr am besten im Training den
Kursverlauf in beide Richtungen genau
kennen; nur so vermeidet Thr unsanfte
Kollisionen mit Briickenpfeilern oder
Tunneleingingen. Beim Kurzrennen
schnappt Thr Euch einen vorgefertigten

4!3 Abgesperrte Rennstrecken
, { und Rallypisten sind fiir
S F Teilnehmer an Craves "Tokyo
Highway Challenge" nicht
spannend genug: Den echten Kick su-
chen die Raser mit ihren Nobelkarossen
auf den Autobahnen der nichtlichen
Grofstadt — ziviler Verkehr inklusive. So
rauschen unvorsichtige Fahrer schnell in
den Kiihlergrill eines entgegenkommen-
den Lasters oder rammen ein dahin-
schleichendes Fahrschulauto.

schiedenen Rennteams an. Von den ge-
wonnenen Preisgeldern diirft Thr in der
Werkstadt an Eurem Auto werkeln:
Hochwertigere Einzelteile und Fein-
tuning an der Karosse stehen zur
Verbesserung der Leistung ebenso parat
wie frischer Lack oder sogar ein ganz
neues Fahrzeug. us

Statt gegen eine Horde Raser anzutreten,
fordert Thr immer nur einen einzelnen
Gegner mit der Lichthupe zum Duell auf
dem rund vier Minuten langen Rundkurs:
Ziel ist es je nach Spielmodus, die Runde
als erster zu beenden oder Euren Kon-
trahenten abzuhingen. Fir beide Fahr-
zeuge wird eine "Speedpoint’-Leiste ein-
geblendet, die beim Zurtickliegenden

Wagen und tretet nacheinander gegen |
immer stirkere Gegner an. Habt Thr ei-
nen Freund verfiigbar, duelliert Thr Euch
im Splitscreen, anderer StraSenverkehr
traut sich dann jedoch nicht mehr auf
den Asphalt.

Kernstiick von "Tokyo Highway Battle"
ist der "Quest"-Modus: Hier tretet Ihr im
Lauf der Zeit gegen 130 Gegner aus ver-

Einsames Rennen: Im Splitscreen-
Duell macht sich mangels Computer-
Konkurrenz gahnende Leere breit.

"Tokyo Highway Challenge" gefallt mit einer soliden Steuerung und (zumindest fur ei-
nen Spieler) fehlerfreien und flotten Grafik: Die Uberzeugenden Lichteffekte verlieren
in der langweiligen nachtlichen Hochhauskulisse jedoch etwas an Reiz, daflr ist nicht
genug optische Abwechslung geboten. Schade auch, daB der Splitscreen arg trage
wird, wenn beide Kontrahenten eng zusammenliegen, auBerdem sind leider wieder die
PAL-Balken erhalten geblieben. Der unauffallige Sound pal3t sich dem i
. Gesamteindruck an. Leider wird die unterhaltsame Raserei auf Dauer et-,
was eintonig: Nur eine Strecke ist trotz einer Lange von vier Minuten heut-

zutage zu wenig. Auch die hohe Gegnerzahl hilft nur begrenzt, da die Duelle §

immer gleich ablaufen und besonders gegen hartere Nusse ein einziger

Crash meist bereits die Niederlage besiegelt. ULRICH STEPPBERGER

Nach dem Rennen schaut Ihr Euer Duell in der Wiederholung an (links) oder studiert im
Quest-Modus die Rivalen (Mitte). Fur die Traumkarre rechts fehlt es aber noch an Geld.

Andere Versionen

| H ER S TELLER
CRAVE

SUVEHS-T-E M
DREAMCAST
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Flotte nichtliche Autobahn-
raserei mit vielen Gegnern,
‘@ber nur einer Strecke: Auf

l‘.:‘;x Dauer fehit die Abwechslung.
»

J

Es sind keine Umsetzungen geplant.




) Mlsslonjmpqgsuble'
or Speed 4

cer Ty, Eﬁ. 84 99 w - mit Cinch

Ek} [ a i Fﬁz‘nm == ) 7 “esacoma | Controller 59,95 DM.-'

84,99 DM

44,99 DM
84,99 DM
88,99 DM
44,99 DM
99,99 DM -
88,99 DM =
79,99 DM IMPORTE OHNE CHIP & LOTEN SPIELEN!
89,99 DM R & - Der BOOTMASTER erméglicht ihnen das Abspielen von Impillliii
5729 DM OHNE einen Chip einléten zu missen. Stecken sie das Modul

gg’gz gm einfach in den Erweiterungsslot der Playstation und schon kann es

5 losgehen. Weiterhin ist ein komplettes Schummelmodul enthalten.

= neuste Version
= komplett in
Deutsch

i - B e
anschlod ke “omarchoess Il & emeomn | Grundgerat 494,99. DWW/

79,99 DM Visual Memory 59,95 DM
39,99 oM (I o eEISER : mmemrexns | Seart Kabif 49,95 DM
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Blaze Koffer X-Ploder Shockhammer TOY com".'&nd&r”‘ A 89,99 DM
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Infrarot Pads Cybershock R Game Station ) 44%99, Get Bass + Angel 1 22.DM

Sonic Adventure 94,99 DM

A2 . | : 4 o Sega Rally W 109,99 DM
GB Deluxe  RF Unit DUAL SHOCK TAUGLICH 3 ~ | Virtua Figﬁte 89,99 DM
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"
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Dreamcast

Red Dog 89,99°'DM
Virtua Striker 89,99 DM
Incoming & 109,99 DM
NBA2000*  \__ 84,99 DM
Formula 1* 109,99 DM
Snow Surfers* 94,99 DM
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Handleranfragen erwiinecht

Wipe Out 3
Wotang Clan
WWF Attitude
X-Files

DREAMCAST
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dgerit + Modem ob 141099 499,95
: iV
59,951
89,95

119,95 S =
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Cool Border f 99,95 Castelvania

Dynamite Cop 99,95 Command & Conquer

| Get Bass + Angel 199,95 F1 World GP2
159,95 = Hybric Ilnvon
115,95
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Kurze Zeit nach den Play-
| station-Besitzern treten nun
die Nintendo-Catcher zum
SWWF Attitude“-Turnier an: 40
offizielle sowie geheime Schliger treffen
sich zum Duell nach verschiedenen
Regelwerken wie Battle Royal, Survivor
Series, Handicap-, Tag-Team- und
Stable-Match. Im Vergleich zum Vorgin-
ger \WWF Warzone® sticht besonders
der tiberarbeitete Wrestler-Editor sowie
der Karriere-Modus ins Auge. Im Editor
diirft Thr Eurem selbst erstellten Schiitz-
ling nun einzelne Mandver zuweisen
statt aus fertigen Move-Listen zu wihlen.
Im Karriere-Modus startet Ihr dagegen
zur Wrestling-Season und priigelt Euch
tiber die europdische Meisterschaft und
den Interkontinental-Giirtel und bis zum
Heavyweight-Champion.
Das Kampfsystem kennt IThr bereits aus
dem Vorginger ,WWF Warzone“: Schlag,
Tritt, Clinch und Block kontern sich
nach dem Schere/Stein/Papier-Prinzip
(und einer Prise Zufall) aus. Die Tasten-
kombinationen sind im Vergleich zur
Wrestling-Konkurrenz etwas kompliziert:
Anfinger benétigen viel Ubung.
Optisch und akustisch erwarten Euch
hochauflosende Arenen, digitalisierte
Wrestler und massig Sprachsamples:
Zugunsten der Ringsprecher wurde auf
Hintergrundmusik verzichtet. oe
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Flottes Vierspieler-Wrestling mit
hochaufiésender Optik und digita-
lisierten Catchern, aber k li

81%

zierten Special-Kombinationen. J

Andere Versionen

Entwickler: Acclaim, USA

Unberechenbar:
Beim Royal Rumble kampft
jeder gegen jeden.

JWWEF Attitude" fasziniert
Euch mit Highres-Hieben,
dem blitzschnellen Spiel-
ablauf und Uppiger Man-
power: Das dezent Uberar-

beitete Kontersystem
laBt im Vergleich zum

Vorganger Abwehrgriffe
leichter gelingen, an den
komplizierten Special-Kombi-
nationen hat sich jedoch lei-
der nichts geandert: Im
Mehrspieler-Modus legen un-
erfahrene Kumpels genervt
das Joypad beiseite. Auch
die Animation der Wurfe und
Highrisk-Manover wirken
zwar geschmeidig, an den
Ubergéngen jedoch etwas
abgehackt. Am Thron des
Genre-Konigs ,WCW/NWO
Revenge" (NB4) kann die
Keilerei nicht rutteln. Allein
fesselt Euch das Heraus-
finden der Manover und
Experimentieren im Ring da-
gegen fur lange Zeit
ans Joypad: Die
Auto-Movelist
ist hier beson-

ders praktisch.

OLIVER EHRLE

Die Playstation-Version wurde in MAN!AC 9/99 mit 81% Spielspal3 bewertet.

Entwickler: Crystal Dynamics, USA

Gex 3: Deep

Cover Gecko

Rez ist zurlick: Der garstige

e

W "Enter the Gecko” erlittene
Niederlage an Gex richen und
entfiihrt kurzerhand dessen Partnerin
Agent Xtra. Die flotte Echse macht sich
daraufhin erneut auf den Weg in die
Mediendimension: Dort schligt sie sich
durch mehr als ein Dutzend Szenarien
voller TV- und Filmparodien auf der
Suche nach magischen Fernbedienun-
gen. Hat sie genug beisammen, 6ffnet
sich der Weg zu Rez’ geheimer Raum-
station — die wiirdige Arena fiir den ent-
scheidenden Endkampf. Andere niitzli-
che Extras auf der Reise sind griine
Geckopfoten, die Eure Lebensenergie
aufstocken; oder goldene Bonusmiinzen,
die Euch den Zugang zu Extrarunden er-
moglichen: Hier mtift [hr meist unter
Zeitdruck Objekte sammeln oder den
Ausgang finden, um Extraleben und ge-
heime Passworter zu erhalten. Die N64-
Umsetzung von "Deep Cover Gecko”
muf auf fast alle FMV-Sequenzen rund
um Agent Xtra verzichten, dafiir haben
es simtliche Gex-Spriiche auf das Modul
geschafft. Anderungen in den Levels hal-
ten sich in Grenzen: Neben einigen um-
gestalteten Bonusabschnitten wurde das
"Mythos TV”-Szenario neu designt. Hier
seid Thr nun als romischer Zenturio statt
als griechischer Philosoph unterwegs. us
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Bis auf Details identische, tech-
nisch etwas schwichere Umset-
zung der Playstation-Fassung:

Solide Hiipferei fiir Gecko-Fans.

TV-Tyrann will sich fiir die in

82%

)

Andere Versi

Das gab’s nicht auf der
Playstation: Gex turnt als Zen-
turio durch Ruinen (oben) und
tauscht sein Akuji-Outfit gegen

einen Indy-Hut (unten).

Die Geschichte wiederholt
sich: Auch beim zweiten
NB4-Auftritt von Gex gilt
fast das gleiche wie beim
Vorgénger. Von den an-

gekUlndigten vielen neuen
Levels im Vergleich zur

Playstation blieben nur weni-
ge Ubrig. Diese sind daflr
besser ausgefallen wie das
letztjdhrige "Titanic"-Debakel.
Technisch schneidet "Deep
Cover Gecko” dezent besser
ab: Der Horizont ist etwas
weiter entfernt, auch Clip-
ping haben wir nur selten
entdeckt. Das Ruckeln konn-
te jedoch nicht eliminiert
werden, so dal3 die Play-
station-Fassung auch beim

dritten Teil die Nase vorn

hat. Fir NB4-Besitzer ist

"Deep Gecko”

trotzdem ein lohnendes

Cover

Jump’'n’Run, die abwechs-
lunsgreichen Spielstufen mit
ihren witzigen Paro-

dien motivieren
auch auf Ninten-
dos Konsole

langfristig.

ULRICH STEPPBERGER

Die Playstation-Version wurde in MAN!AC 5/99 mit 86% SpielspaB bewertet. Der N64-
Vorganger "Gex: Enter the Gecko” erhielt 80% in MAN!AC 11/98.
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First Class belohnt seine Kunden: Ab 04.10.99 erhalt jeder Kunde
mit einer Software-Lieferung Bonuspunkte. Uber 50,- einen, tiber 200,- zwei. (je
5,- Wert). Ab 5 Bonuspunkten sind diese bei jeder weiteren Bestellung einlésbar!!

Nintendo 64

N64 Grundgerat 199,00
Racing Simulation 2 104,95
Premier Manager 64 104,95
World League Soccer * Jerzr vorsesteLLen 109,95
Castlevania 3D 114,95
Shadowgate 114,95
Vigilante 8 109,95
Star Wars Pod Racer 104,95
Hybrid Heaven * 114,95
Revolt 109,95
Destruction Derby *etzr vORBESTELLEN 114,95
Jet Force Gemini *JeTzT VORBESTELLEN 114,95
Mario Golf * JeTzr vORBESTELLEN 89,95
Monster Truck Madness * 94,95
F1 World Grand Prix 2 89,95
Starcraft * JeTzr VORBESTELLEN 109,95
Shadowman 104,95
Mario Party 84,95
Zelda 64-Ocarina of Time 99,95
Tonic Trouble * 109,95
Turok 2 Deutsch 84,95
Comand & Conquer 3 D 119,95
WWE: Attitute 104,95

SBestell=klotline 3

Playstation

Playstation 245,00
Playstation+Memory+2Pad 270,00
Jordan GP 2 Lenkrad 114,95
McLaren Racing Wheel 149,95
Shadowmann 84,95
NHL 2000 * JeTzT VORBESTELLEN 84,95
Jade Cocoon * JETZT VORBESTELLEN 89,95
Hoot Wheels 89,95
Final Fantasy VIII * yetzr vORBESTELLEN 89,95
Bundesliga Stars 2000 84,95
Indiana Jones . Turm von Babel * 94,95
Soul Reaver 94,95
Pop'n Pop * 74,95
RC Stunt Copter 69,95
Castrol Honda Superbikes 84,95
Rainbow Six * JETZT VORBESTELLEN 94,95
Dino Crisis *  JETZT VORBESTELLEN 89,95
Silent Hill 89,95
Tekken Il Platinum 45,95
Formel 1 99 * JETZT VORBESTELLEN 89,95
Croc Il 84,95
Dune 2000 * JETZT VORBESTELLEN 89,95
Point Blank 2 79,95
Mission Impossible * etz vorsesteLLEN 99,95
Star Wars Episode 1 * jetzr vorsesteLten 94,95
Mulan Story 79,95
Equalizer (Mogel-Modul) 49,95
Tony Hawk Skateboarding * 89,95
Syphon Filter Pal 89,95
Medievil Platinum 45,95
Real Fishing 89,95
Dino Crisis 129,95
Game-Buster Deluxe 94,95
Speed Freaks 84,95
Wipe Out 3 89,95
GTA Double Pack 79,95
G-Police 2 84,95
Gran Turismo |l * JETZT VORBESTELLEN 89,95
Lego Racers * 99,95
WWEF: Attitute 84,95
X-Files 89,95

i = Bis Drucktermin noch nicht Erhaltlich
und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lleferung der Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat relcht Versandtkosten pro Sendung

'M_Ve‘rsandtkostenfrei. Ladenpreise k6nnen variieren. Alle Trademarks sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei
Héndleranfragen erwiinscht. Fax:02151-48724.

everweigerung erheben wir eine Gebiihr von 30,00 DM.
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Dreamcast
Dreamcast Japan =224]
Dreamcast Japan + Stromkonv. + RGB
Dreamcast Japan + Stromkonvert
Monaco , Sonic , Virtua Fighter od
Dreamcast US

RGB Kabel Dreamcast
Carrier *

Chomaru Golf *
Gundam Mobile Armor
Blue Stinger

Climax Landers *

Air Force Delta

Space Griffon *
D2-D’s Diner Il *
Sonic Adventure
Buggy Heat

Star Gladiator Il

Pen Pen

Marvel vs Capcom
Giant Gram Pro Wrestling
Virtua Striker V2 * JETZT VORBESTELL
Dead or Alive Il * il
Redline Racer DC
Monaco GP Simulation
Hiryo No Ken Retsuden
Sega Rally 2
Expandable

Zombie Revenge * JeTzT VORBESTELLEN
Shen Mu (Free) * JETZT VORBESTELLEN
House of the Death Il + Gun
Super Speed Racing

Bio Hazard : Code Veronica *
Snow Surfers DC

VMS oder Puru

Power Stone

Street Fighter Zero Il

Frame Gride

Get Bass Fishing (mit Angel)
King of Fighters DC

Soul Calibur

World League Soccer *
Tokyo Highway Battle DC
Dynamite Deka I

JETZT VORBESTELLEN

JETZT VORB.

129 95

Mo %a 10,00 = 28,00 &D[}D[f'

Dreamcast Deutsch ab 14.10.99
samcast Deutsch* 48

reamcast Deutsch + Scart Kabel und

"Sonic oder Virtua Fighter 3tb

Controller *

VMU *

Vibrations Pack *

Scart Kabel *

Keyboard *

Lenkrad *

PHouse of the Dead 2 + Gun * 149
Aerowings * 4,
Blue Stinger *
Buggy Heat *

Snow Surfers *
Cue Ball *
Dreamcast Soccer *
Dynamite Cop 2 *

Incoming *
Marvel vs Capcom *
Metropolis * 109,95
Monaco Grand Prix *
NBA 2000 *
ja Rally 2 * 109,9
owerboat Racmg 22
Powerstone *
Ready 2 Rumble * 109,95
Red Dog *
Sega Bass Fishing + Angel * 189,95
Soldier (Expendable) % 109,95

Soul Calibur *

onic Adventure *

peed Devils *

Supercross 2000 *

Suzuki Allstar Racer *
Tokyo Highway Cha!lenge
Toy Commander *

Trick Style *

UEFA Striker *

Virtua Fighter 3 tb *

e Stick * : P
Joypadverlangerung ¥

114,95




Mit der
schlampigen PAL-
Anpassung hat
sich Sega keinen
Gefallen getan:
Angesichts mach-
tiger PAL-Balken
und gebremstem
Spielablauf wen-
den sich Arcade-
Puristen ab.

T ARASHL

s

Nur mit einem
technischen Trick

Mit torkelndem Schritt und schwungvollen Ellenbogenhieben schickt Trunkenbold Shun
den stammigen Sumoringer Takashi auf die Matte.

C

kénnt lhr nicht
angepabte
Dreamcast-Spiele
im 60-Hz-Modus
zocken: Besorgt
Euch den VGA-
Adapter [bislang
nur tiber Import
erhaltlich) und
stipselt die
Konsole an einen
VGA-kompatiblen
Fernseher oder

A Mit der Umsetzung des Sega-
r _ Automaten ,Virtua Fighter
a{: 3thb* landet Genki einen
Volltreffer: Die Unterschiede
zur Spielhallenversion entdeckt Thr nur
mit der Lupe. Die PAL-Umsetzung ist
dagegen etwas schlampig, mehr dazu
links im Randtext.
Zwolf gelenkige Martial-Arts-Kiinstler
sowie zwei Versionen des flissigen®
Endgegners Dural stellen sich dem
Turnier. Dabei wihlt Thr lediglich zwi-

Logik nichts ausmacht, der kann sich vor
Euphorie kaum noch bremsen: Die tradi-
tionelle ,Virtua Fighter-Steuerung mit
Knopfen far Schlag, Tritt, Ausfallschritt
und Block ist schnell kapiert, die rund
70 Moves pro Schliger lassen lippigen
Raum fiir kreative Knockout-Kombina-
tionen und 4sthetische Schlagfolgen. Da
der korrekte Einsatz des Ausfallschritts
den Kampf bestimmt, wirken die schnel-
len Matches viel rdumlicher als bei der
Beat'em-Up-Konkurrenz. Spezielle

PC-Monitor. Beim
Einschalten akti-
viert der Dream-
cast dann auto-
matisch den 60-
Hz-Modus, und lhr
spielt die PAL-
Keilerei in

Trotz schlichter Prasentation motiviert ,Virtua Fighter 3th" gnadenlos: Statt dem
schnellen Feﬁerknopfdaumen siegt der Uberlegte Einsatz der Spezialattacken, starken
Kampfern begegnet |hr mit taktischen Kniffen oder einem Schubser ins Abseits. Be-
sonders wenn beide Duellisten aus dem Ring purzeln, wird das Replay zur Comedy-

Show. Strategische Bedeutung hat auch der Standort in der Arena: Kampft Ihr zwel

=

Treppenstufen unter dem Feind, seid |hr vor seinen Haken sicher. Die 4
‘ Routine spielt fur den Sieg eine wichtige Rolle, denn erst wenn |hr Eure
Manover intuitiv einsetzt, reizt Ihr Temperament und Beweglichkeit Eures f
Schutzlings aus. Prunkvolle Hintergrunde, schallende Ohrfeigen und

Hugindiaasssin actiongeladene Nahaufnahmen sorgen fur tolles Eastern-Feeling. Nur fur die
digkeit und :
schlampige PAL-Umsetzung verdient Sega Schelte.
balkenlos.

schen Trainingsmodus, Team Battle und
Arcadeturnier, eine echte Zweispieler-
variante gibt es nicht. Eure Kumpels diir-
fen sich per Start-Knopf zwar in’s
Turnier zuschalten, doch
nur der Verlierer
kann per Continue
beim nichsten
Duell einen neu- '
en Krieger wih-
len. Wem die
verdrehte Arcade-

OLIVER EHRLE

Fihigkeiten wie Abwehrgriffe, Wrestling-
Clinch und Handstand verleihen jedem
Schiitzling seine personliche Taktik:
Taekwondo-Fighter Jacky deckt den
Feind mit Tritten ein und niitzt jede
Schwiche in der Deckung, Aikido-

) Expertin Aoi wartet auf feindliche

| Attacken, um diese in atemberauben-
e Wiirfe zu verwandeln. Wenn sich
der Herausforderer am Boden windet,
legt Aoi erst richtig los und setzt zur ge-
furchteten Knochenbrechercombo an.

| & YT |

i v
el i
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Sega zeigt Wrestlingmoves in
Perfektion: Oben Wolfs Frankensteiner,
unten Sarahs Flying Clothline.

Eine ,VF 3th“-Besonderheit sind die
Wall-Moves, mit denen Thr den Feind ge-
gen Winde und Absperrgitter himmert.
Fur herrlich ulkige Situationskomik und
taktische Kniffe sorgen Abgriinde und
Seen: Ein falscher Schritt, und IThr schlit-
tert in’s kiihle Nag. Profis verfiihren den
Feind zum Sprint, weichen im letzten
Augenblick einen Schritt zur Seite — der
Kontrahent purzelt ins Abseits.

Grafisch erwarten Euch opulente Arenen
mit beeindruckenden Special-FX wie
Spuren im Sand, Wirbelstiirme im Hin-
tergrund, herumwuselndes Laub und
Reflektionen im Eis. oe

& SEGA ENTERPRISES, LTD.. 1997,1998
HilgURlisiy B CiCEn
SEGA
(slivlis T E M
DREAMCAST
ZUiiR KALLiP R E S

' 100 MARK
GRAFIKI[S0UND
79% 84 %

Der Winter kann ly(‘omm‘en':I Takti-
sche 3D-Keilerei, gespickt mit Si-

K und
Special-FX. Vorsicht, PAL-Balken! /)

AR

16

Mit dem richtigen Mandver verwandelt Ihr eine prekare Lage schnell in einen Uberraschenden Sieg:
Wer die Schleuderwirkung seiner Wiirfe kennt, katapultiert den Feind locker in’s Abseits.

Andere&'rsionen

Den japanischen Import t

ir in MAN!AC 2/99, Umsetzungen sind nicht geplant.
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Racing

Punktlich zum Systemstart
; werden ambitionierte For-
o = .¥ mel-1-Fans mit der Dream-
cast-Fassung von Ubi Softs
"Racing Simulation 2” bedient. Der mehr
fiir Bleifie gedachte "Arcade”Modus
kennt keine Wagenschiden und hetzt
Euch mit vereinfachter Steuerung gegen
ein Zeitlimit um die 17 Rundkurse. Neu
in der europdischen Fassung sind dabei
einzelne Checkpoints auf der Piste, an
denen Thr wertvolle Sekunden dazu be-
kommt. Seid Ihr in der Simulation unter-
wegs, mift Thr kriftig tiben: Die kom-
plexe Steuerung eines Formel-1-Boliden
verzeiht hier keinen Fehler, jeder kleine
Ausritt Giber die Curbs fithrt unweigerlich
zu einem Dreher. Zum Glick konnt Thr
im Training die Kurse in Ruhe tiben und
im Setup jede Schraube nach Euren
Wiinschen justieren. Dreamcast-exklusiv
ist zudem der "Retro”-Modus: Hier don-
nert Thr mit altmodischen 30er-Jahre-
Autos tiber einen lindlichen Rundkurs.
Auf Wunsch treten zwei Spieler im
Splitscreen mit elf anderen Fahrern an.
Die PAL-Version hat keinen 60-Hz-Mo-
dus, dafiir jedoch Vollbild. Zusitzlich
zum neuen Intro wurde die Optik wih-
rend der Rennen durch abwechslungs-
reichere Texturen fiir Gras und Asphalt
etwas aufpoliert. Auch bei Soundeffekten
und Musik genieen Europier neue
Klinge. us
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Tadellose Formel-1-Simulation
mit toller Grafik, anspruchsvoller
Steuerung und Dreamcast-

| P exkiusivem Retro-Modus.

S

80%

Highlight der Formel-1-
Saison: Der anspruchsvolle
StraBenkurs von Monaco.

"Racing Simulation 2" auf
dem Dreamcast Ubertrifft
die anderen Versionen
erwartungsgeman deut-
lich. Die dezent verbesser-
te Grafik gefallt nun mit
mehr Abwechslung, ist
aber trotzdem nicht perfekt:
Ruckeleien im Pulk und vor
allem beim Stadtkurs in
Monte Carlo bleiben auch in
der PAL-Version nicht aus.
Die Motoren tonen immer
noch schwachlich, auch die
neuen Songs wahrend der
"Arcade”-Rennen klingen nur
durchschnittlich. Formel-1-
Anhanger sind mit "Racing
Simulation 2" dennoch be-
stens bedient, zumal an
Optionen kaum Wunsche
offen bleiben. Nur Uber
zwei Dinge muBt Ihr Euch
Echte
Namen gibt es auch dies-
mal nicht, und die schon bei
"Arcade” nicht einfache
Steuerung verlangt
mehr

im klaren sein:

Einarbei- /8
tungszeit als ein /
gewodhnliches _“
Rennspiel. »

ULRICH STEPPBERGER

Andere Versionen

Die japanische Fassung mit dem Namen "Monaco Grand Prix” wurde in MAN!AC 5/99
getestet. Umsetzunaen fir Plavstation und N64 sind bereits erschienen

Entwickler: EA Sports, Kanada

Man kann die MVP-Uhr da-
nach stellen: Ziehen die NFL-
Cracks in eine neue Saison,
ist das nachste ,Madden*“-
Update nicht weit. Und siehe da, mit
der neuen Benutzerfithrung beweist EA
Sports, daft man die Masse an Optionen
und Spielmodi tibersichtlich aufbereiten
kann. Wir hoffen auf dhnliches bei "FIFA
2000" & Konsorten!
Neben den vom Vorginger bekannten
Spielvarianten versetzt Euch ,Situation®
in herausragende Momente der Football-
Historie wie den 1. Februar ‘82, als San
Diego beim Stand von 38:38 in der
Overtime den entscheidenden Touch-
down gegen die Dolphins erzielte. Steigt
ein und spielt die letzten Minuten dieser
wohl dramatischsten Playoff-Begegnung
nach. Erst wenn Ihr diese Herausforde-
rung gemeistert habt, werden weitere
,Great Games* freigeschaltet. Auch eige-
ne Szenarien dirft Thr erstellen. Ein wei-
teres Schmankerl ist die ,Madden Chal-
lenge“: Fiir Aktionen wie weite Pisse
und massig Touchdowns erhaltet Thr
Punkte, mit denen Thr geheime Features
freischaltet. John Madden hochstperson-
lich stellt auerdem Fachfragen, auch
hier ergattert Thr Punkte.
Die Spielzugansage ist durch farblich
hervorgehobene Laufwege nun tiber-
sichtlicher, Grafik und Steuerung wurden
dezent verfeinert. #s
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Aufgrund weniger Neuerungen nur
fiir Erstkdufer interessant: Diese

er i h eine nah per-
fekt spielbare Football-Perle!

S

Andere Versi

0
Hlnsrst.n.sni88/o
ELECTRONIC ARTS

"Madden 2000" gefallt
mit fllissigen, realistisch wir-
kenden Spieler-Animationen
und Highres-Optik (512x256).

SITUATION

Neu: Ihr bastelt Spiel-
Szenarien oder steigt in
"groBe" Matches ein.

Habt |hr den Vorganger,
dann spart Euch den
Nachfolger! Zusatzmodi
und kosmetische Korrek-
turen sind ldblich, das ei-
gentliche Spiel war aber

' schon im letzten Jahr ge-

nauso fantastisch wie dies-
mal. Plant Ihr Euer Football-
Debut, dann ist ,Madden
NFL 2000" jedoch ein MuB3-
titel! Anfangern gelingen
dank One-Button-Modus
auch ohne viel Ubung weite
Touchdownpasse, die Steue-
rung ist direkt sowie (wenn
gewlnscht) komplex und viel-
seitig. Uberhaupt geht dem
NFL-Fanatiker bei derartiger
Realitatsnahe sein eiformiges
Herz auf - das umfangreiche
Spielzugrepertoire durft
Ihr sogar mit eigenen
Calls erganzen. Auch
Highres-Optik und Sound-
kulisse Uberzeugen: Kor-
perpanzer krachen aufeinan-
der, die Menge tobt,
das englische

Kommentato-
renpaar analy- |
siert sachlich!

THOMAS SZEDLAK

Eine PC-Version erscheint zeitgleich, weitere Konsolen-Umsetzungen sind nicht geplant.
Ner \Inraiznnar "Marddan NEL QQ" wnirda in MARIAC 11/00 it QQ0L Crlalenal aatantat
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e-an, dap Eggman seine
)n ‘gelernt hat .. “jawchl!l

Diamantenschatz im Feuerregen: Um das griine Kleinod zu
ergattern, muBt Ihr zuerst den Feuerteufel vermobeln.

) (

Englische Sprachausgabe und deutsche Untertitel:
Sonic gribelt Uber vergangene Schlachten.

™ Gemeinsam sind wir unbe-

Fir die
PAL-Umsetzung
hat sich Sega ein
besonderes
Feature ausge-
dacht: Wer einen
60-Hz-tauglichen
Fernseher besitzt,
darf vor Spiel-
beginn in den 60-
Hz-Modus wech-
seln (Bild unten).
Besitzer eines
alten TV-Gerats
schauen leider in
die Rahre: Im
50-Hz-Modus
kommt’s beson-
ders bei Kamera-
fahrten zu derben
Ruckelanfallen.

TV Settin
e

siegbar: Wihrend Sonic in
= -¥ seinen vergangenen Hiipf-
spielen stets allein oder in

. Begleitung seiner Freunde Tails und

Knuckles zum Kampf gegen Dr. Eggman
antrat, stehen ihm im neusten Abenteuer
gleich fiinf tierische Kollegen zur Seite.
Der fliegende Fuchs Tails, Klettermax
Knuckles, Angler Big, Igel-Sternchen
Amy und Roboter E-102 sprinten Sonic
jedoch nicht einfach hinterher, sondern
verfolgen personliche Storylines mit ei-
genen Levels und Missionen. Habt IThr ei-
nen der Helden im Spiel getroffen, diirft
Thr ihn anwihlen und so einen alternati-
ven Pfad zum Endgegner finden: Knuck-
les sucht per Piep-Radar seine verlore-
nen Kiristallstiicke, die liebliche Amy
fliichtet vor ihren zahlreichen Verehrern.
Big angelt in den schonsten Teichen der
Sonic-Welt nach seinem Frosch, E-102
startet eine Karriere als Eggman-Kampf-
drone und schligt sich spiter auf die
gute Seite. Habt Thr ,Sonic Adventure®
mit allen sechs Schiitzlingen durchge-
spielt, erscheint der goldene Super Sonic
zum finalen Duell.

Der finstere Schurke des Abenteuers ist
das verriickte Genie Dr. Eggman (frither
Dr. Robotnik). Um die Weltherrschaft zu
tibernehmen, klaut der Fiesling die sie-
ben Chaos-Kristalle und verwandelt das
freundliche Chaos-Wesen in ein apoka-
lyptisches Monster. Mit dieser blindwiiti-
gen Kampfmaschine hat sich der Tech-
nikexperte jedoch tibernommen: Chaos
ignoriert Eggmans Befehle und liuft in
Sonic-City Amok. Nur Sonic und seine
Freunde sind in der Lage, das blutriinsti-
ge Ungeheuer zu stellen.

Mit seinen sechs Parallelhandlungen und
den unterschiedlichen Fihigkeiten Eurer

Mutegrab im Todessprung:
Auf der Snowboardpiste Uberrascht lhr
mit beeindruckenden Stunts.

"Sonic Adventure" macht Euch mit anfangs leichten Sprintsequenzen mit dem Umfeld
vertraut und fordert spater mit komplizierten Labyrinthen, knackigem Sprungtiming
und hektischen Kopf-an-Kopf-Rennen. Bei den taktischen Obermotzduellen ist ein zufal-
liger Sieg unmaoglich: Nur wer den Attacken von Eggmans Kampfspinne oder dem

Mechwurm geschickt ausweicht und Schwachen in der Deckung fur eigene Attacken
nutzt, hat eine Chance. Chao-Zucht und Alternativ-Storys lassen dabei kei-
nen Frust aufkommen: Hangt |hr mit Sonic fest, wechselt |hr einfach zu 4

einem Kollegen. Grafisch erwartet Euch ein FX-Feuerwerk der Superlative:

Beim Mutegrab auf der Snowboardpiste und im Luftgefecht mit Eggmans

Schiitzlinge stellt Euch ,Sonic Adventure*
vor immer neue Aufgaben: Im Casino
flippert Thr fur Goldringe und durchsto-
bert Attraktionen wie Piratenschiff und
Hollenburg, im Inka-Tempel reitet Thr
auf einer gigantischen Steinschlange von
Schatzkammer zu Schatzkammer. In den
frostigen Bergen nehmt Ihr ein Eisbad
und erforscht Unterwasserhohlen, Egg-
mans Raumschiff schwenkt Thr per
Steuerkniippel in Schriglage und ent-
deckt so neue Pfade. Hinzu kommen
Bonuslevel, Snowboard- und Gleiterren-
nen sowie die Luftschlacht mit Tails
Doppeldecker. Zudem tbt Ihr Euch in
viterlicher Fiirsorge: Chaos Kinder war-
ten in versteckten Eiern auf einen Hel-
den, der sie per VMU gro3zieht — laf3t
die Chao-Zucht beginnen. oe

PressStartButton
OSGAENTERPRISES. ETD, 1908
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Sonic ist zuriick: Innovafive, ra-
send schnelle 3D-Hiipferei mit
bombastischer Optik, unzidhligen
AL and B ol

i J

spaB im Riesenaquarium: Mit dem Schalter im Boden leert Ihr Eggmans Aquarium in einen Graben, um anschlieBend Euren
Koder nach seinen gefraBigen Haien auszuwerfen.

Andere Versionen

Den Importtest findet Ihr in MAN!AC 3/99, weitere Versionen sind nicht geplant.




Dreamcast System (US) a.A.
Dreamcast System (dt.) 489.—
R2R (us.) 129.90
Blue Stinger (us.) 129.90
Trick Style (us.) 139.90
TNN Motorsports (us.) 129.90
Airforce Delta (us.) 139.90
Hydro Thunder (us.) 129.90
NFL Blitz 2000 (us.) 129.90
Gold (us.) 129.90
Sonic (us.) 129.90
Soul Calibur (us.) 139.90
| House o.t. Dead Il (us.) 139.90
. Expendable (us.) 139.90
- Power Stone (us.) 139.90
| Star Gladiator (jp.) a.A.
Dead or Alive (jp.) a.A.
Samtliche deutsche Titel lieferbar

ab 14. Okt. 1999
Joypad (us.) 69.90 @
VMV (us.) 69.90

RGB Kabel 49.90 Dreamcast
Mod. (us., jp., di.) a.A.

Inhaber: A
Tel: 06221-619738

 Michael Tréa
Fax: 06221

 Handleranfrag

i bis 16 Uhr werden noch am selben Tag versand.
e Unkostenp uschale von DM 30.-
behalfen #denprelse kannen abweichen!

- Lieferung per Nachnahme. Bes
Annuhmeverwelierem berech] /
lertimy Druckfe er und PreisGificie

Achon Flguren

Quake I (12 stiick) je 29.90

South Park Box (4 Stiick) 69.90
: FF8 (7 stida je 29.90
s Nw Thunder a.A.

'Neo Geo Pocket Colo

’ Grundgemt (us

Silent Hill a.a.

Resident Evil Nemesis a.A.
Parasite Eve a.A.
Xenogears a.A.

Dino Crisis (US) a.A. §
Tekken Tournm. (jp) a.A.
Ridge Racer Type 4 a.A.
Ehrgeiz a.A.

Shaolin Style (us) 119.90
WU-TANG Clan (us) 119.90
WWEF Adittude (dt.) 98.—

Soul Reaver (dt.) 98.—

Jade Cocoon (US) 119.~ &=
FF8 (us) 139.90

Gran Tourismo Il (dt.) 89.—

Cybershock Controller (Zubehir) a.A.

Steering Wheel (Zubehir) a.A.

Real Arcade Lightgun (Zubehér) a.A.

PlayStation

NINTENDO Se

Ury (us) 79.90
ng of Fighters (us) 79.90
Metal Slug (us) 79.90
Bust a Move (us) 79.90
Turf Master (us) 79.90
Unitron (vs) 79.90
Pocket Tennis (us) 79.90
PacMan (us) 79.90

Perfect Durk a.A.

Zero Hour 159.90

Tonic Trouble 149.90
Nescar 2000 149.90
Shadow Man (UK) 139.90

Schlag ZY

PlayStation

>>WWW.ZAPPGAMES.COM< <
PLAYSTATION NINTENDO 64 SATURN PC
DRIVER 9980  STAR WARS RACER 12980  SF ZERO 3 JAP IV. EVERQUESTUS 129,80
V-RALLY 2 9980  F1WC?2 9980  MAGIC KNIGHT ALIEN VS PREDATOR 99,80
APE ESCAPE 9980  WORLD DRIVER CHAMP. IV.  RAYEURTH US 149,80  UNREAL MISSION PACK LV,
SILENT HILL 9980  SHADOW GATE 64 V.  UVM. UVM.
SYPHON FILTER 9980  JET FORCE GEMINI LV,
LUNAR COMPLETE 15980  MYSTICAL NINJA 2 139,80 ,
STAR OCEAN 2 12980  WWF ATTITUDE LV, JETZT LIEFERE ,.\} Ry
JADE COCOON 139,80 ]
cNolcoon 1450 DREAMCAST SEGA DREAMGASIE
DINO CRISIS 14980  FRAME GRIDE 149,80 L
WWF ATTITUDE IV. D.DEKA?2 149,80
UVM. EXPENDABLE 149 80
GIANT GRAM 149,80

NEO*GEO TOKIO HIGHW.BATTLE 149,80
FATAL FURY CONTACT PCOLOR 8980  SF ZERO 3 149,80
SAMURAI SHODOWN 2 PCOL. 89.80  BUGGY HEAT 149 80
METAL SLUG 1. MISSION PCOL 89.90  CLIMAX LANDERS LV
GRUNDGERAT 199.80  AIRFORCE DELTA LV
UVM. VIRTUA ON LV.




Entwickler: Red Lemon, GB

Aironauts

Ab durch den Parcours:
Auch in der Zukunft sind Gameshows
genauso 6de wie heute.

\ Als futuristischer Dra-
chenflieger bewiltigt Thr
in siecben Arenen jeweils
vier Flug- und Ballerauf-
gaben, die sich aus insgesamt
neun Varianten rekrutieren.
So heift es u.a., eine bestimmte
Zahl Minen zu sprengen, innerhalb
eines Zeitlimits einen Ringparcours
zu durchqueren oder beim Wett-
rennen gegen den Arenen-Wichter
als Sieger durchs Ziel zu sausen.
Dieser hindert Euch auch am Ver-
lassen der Arena; erst wenn Ihr ihn
im Deathmatch eliminiert habt,
durft Thr den nichsten Level betre-
ten. Vorher investiert Thr gesammel-
tes Geld in Euren Drachen, auch

Andere Versionen

diverse Extras verbessern Flugver-
halten und Durchschlagskraft. In
zwolf Trainigsmissionen erlernt Thr
sparlich vorhandene Steuerungs-
finessen wie Loopings oder 180-
Grad-Turns.

Leider unterhilt "Aironauts" nur
kurz — habt Thr die Steuerung ka-
piert, flacht die Motivation ab. Das
Flugverhalten ist simpel, die gestell-
ten Aufgaben wenig anspruchsvoll,
der Schwierigkeitsgrad unausgego-
ren. Schafft Ihr viele Ubungen mit
Leichtigkeit, hiangt Euch in den
hektischen Deathmatches der
Gegner stindig im Heck. Und der
Moderator nervt! fs

(]

L%
B
)

l“i‘ Leider nur fiir s::l;spleler.
[ 6 =

SPIELSPASS
HERSTELLER

TAKE 2
SYSTEM
ZIRKA-PREIS

100 MARK
GRAFIK [SOUND]
63 % 58%

Abwechslungsarm und un-
spektakuldr: Simpel ge-

strickte Flugakrobatik mit
eintdnigen Baller- und Ge-

Umsetzungen sind nicht geplant.

Produzent: Tina Scholefield-Nicholson e Programmierung:
Adrian Waterhouse, Karl West » Grafik: Kaye Elling, Steven

Noake, Allan Bednar u.a. » Sound: Kevin Saville

Premier
Manager 64

Am Markt vorbei: Auch auf dem
N64 spielen nur englische Teams
der letzten Saison.

Otmar Hoeness auf
(| dem N64: ,Premier
Manager 64 bringt
Faszination und Drama-
tik des Trainer- bzw. Managerjobs
jetzt auch auf die Nintendo-Konso-
le. Dabei beschrinkt sich Gremlin
auf die wesentlichen Aufgaben,
sowohl im kaufmdnnischen als
auch im taktischen Bereich. So
kiimmert Thr Euch auf dem Sessel
um (Sponsoren-) Vertrige, Stadion-
ausbau und Spielersuche; auf der
Trainerbank legt Ihr Ubungseinhei-
ten, Aufstellung, Taktik und Strate-

Andere Versionen

gie fest. Den Spielverlauf betrachtet
Thr entweder auf einem Statistik-
Bildschirm oder Ihr schaut Euch die
leidlich animierten und mit Sprach-
ausgabe kommentierten Highlights
an. Ebenfalls storend: Wie auf der
Playstation hat Gremlin nur engli-
sche Teams aus vier Ligen einge-
baut, gegen Bundesligisten tretet
Thr allenfalls im Europacup an. Die
Mannschaftsdaten stammen noch
aus der Saison 98/99 und die
Benutzerfiihrung ist zudem ziem-
lich unkomfortabel. fs

SPIELSPASS
HERSTELLER

GREMLIN

SYSTEM

L NINTENDO 64

ZIRKA-PREIS
MARK
/GRAFIK [SOURND]
43 57 %

Nur fiir Fans des englischen
FuBballs: Wenig prickeinder
Manager mit unbrauchbaren
Spielszenen und wenig
Optionen - auch taktisch

und technisch mau. J

Die Playstation-Version "Premier Manager 98" wurde in MAN!AC 10/98 mit 65% SpielspaB

bewertet.

Entwickler: X-ample, D

Ein Jahr nach der N64-Ver-
sion durfen jetzt auch Play-
station-Agenten die unmog-
#% " lichen Echtzeit-3D-Abenteuer
des IMF-Geheimdienstes erleben.
Als Ethan Hunt mtft Thr zusammen mit
anderen Kollegen tiber 20 brisante Auf-
trige erledigen. Vor dem Einsatz erhaltet
Ihr via Sprachausgabe nihere Instruktio-
nen zu den Missionszielen sowie Infor-
mationen tber Eure Ausristung. Und
die hat’s in sich: Neben Standard-Agen-
tenspielzeug wie Pistole oder Rauch-
bomben steht Euch meistens der prakti-
sche Gesichtsimitator zur Verfligung. Mit
diesem Hightech-Gerit erstellt Thr in
sekundenschnelle ein genaues Abbild
einer Person und konnt Euch so unbe-
helligt zwischen den feindlichen Linien
bewegen.
Der Spielablauf gestaltet sich abwechs-
lungsreich: Thr miit gefangene Infor-
manten befreien, Computer deaktivieren
oder Atom-U-Boote sabotieren. Bei allen
Einsitzen gilt: Feuert Ihr mit Eurer Kano-
ne blind durch die Gegend, landet Ihr
spatestens nach einer Minute im Gefing-
nis, und Eure Mission ist zu Ende. Um
die Aufgaben zu meistern, solltet Thr
Euch deshalb unauffillig verhalten und
taktisch klug handeln — so serviert Thr
Eurem Opfer Sekt mit einem Schufd
Brechmittel und tiberwiltigt es anschlies-
send in der Toilette. os

S PIELSUPASS

HERSTELLER
S VS TREM j
PLAYSTATION
ZE 1R KA PR E SIS
[G R AFIK|[SO0UND,]|
55 74

3D-Agenten-Abenteuer mit ab-

u Cehwioriakeit

grad II‘I'\d m:ckel-Optlk ner;sn.

_J

Andere Versionen

Habt Ihr Eure Kollegin
als Minister verkleidet befreit,
hilft sie Euch spéter die Com-
puter auszuschalten (unten).

"Mission Impossible”
ist ein zweischneidiges
Schwert: Einerseits faszi-
nieren die Einsatze mit ab-
wechslungsreichen Aufga-
ben sowie spannender
Q Agenten-Atmosphéare, an-
dererseits frustrieren techni-
sches Mittelmall mit ruckeln-
der. Optik sowie der teilweise
beinharte Schwierigkeits-
grad. Schon mal stundenlang
nach der Sauerstoffmaske
im giftgasverseuchten Bun-
ker gesucht? Die hakelige
Steuerung von Ethan er-
schwert einfache Sprung-
passagen Uber Saurebecken
und unter Strom gesetzte
Bodenplatten unnotig. Der
Nebel des NB4-Pendants hat
sich jetzt zwar etwas ge-
lichtet,
Playstation-Agenten grobe
Ruckelorgien und Clipping-
Fehler

daflr mussen

in Kauf nehmen.
Positiv dagegen ist die gelun-
gene deutsche
Sprachausgabe |, /
und die Original- / gk
musik der Kult- |
Serie.

OLIVER SCHULTES

Die N64-Umsetzung wurde in MAN!AC-Ausgabe 10/98 mit 67% SpielspaB getestet.




Entwickler: Natsume, J

Reel Fishing

Nachdem Crave letzten
Monat mit dem Rennspiel
"Killer Loop" Hightech-Fans

bedient hat, sind nun die Natur-

burschen unter den Playstation-

Zockern an der Reihe. Im etwas betagten
"Reel Fishing" — der Japaner durfte sich
damit bereits 1996 sein Sushi fangen —
watet Thr in Euren kniehohen Gummi-
stiefeln in diversen StiSgewdssern.
Sieben anheimelnde Lokalitdten besucht
[hr mit Eurem Angelruten-Set, um
Forelle, Barsch, Karpfen oder Lachs aus
dem Wasser zu ziehen. Um allerdings
samtliche Bidche und Seen Eurer virtuel-
len Umgebung erkunden zu diirfen,
miit Thr Euer Konnen erst durch Er-
fiillen einer Fangquote oder Angeln ei-
nes besonders dicken Brockens bewei- Solange aber ein Spiel
sen. Egal, welche Art gritenhaltigen Ge- SpaB macht und die Ge-
tiers Thr aus dem Wasser zieht, das Spiel- schicklichkeit fordert, ist
prinzip bleibt immer dasselbe. Nach . die Thematik nebenséch-
Wahl von Angelrute, Haken und Koder
(auch Fliegenfischen wird geboten) werft
[hr die Leine ins Wasser und harrt der
Dinge. Nihert sich ein Fischlein, so wird
auf ein Unterwasserbild umgeschaltet, in
dem Ihr, gegen die Stromung kdmpfend,
den Haken gen Fisch bugsiert. Hat das
schuppige Opfer angebissen, wartet Ihr
einfach bis zu dessen Ermiidung und
zieht es dann per Knopfdruck an Land.
Tierliebe Sportsfreunde lassen die Beute
an Ort und Stelle frei, Angeber nehmen
ihren Fang mit ins Vereinsheim und set-
zen ihn dort in's Aquarium. sf

i 28%

$ Y SIETLEISM

PLAYSTATION

bachlein ist uns eine Forelle

Am lauschigen Berg-
an den Haken gegangen

In der Seitenansicht
wartet |hr, bis sich ein
Opfer in Euren Koder

verbissen hat.

Man kann ja vortrefflich
Uber Sinn und Unsinn von
Jagdsimulationen streiten.

lich - und sei sie noch so ab-
strus. Im Gegensatz zu
"Sega Bass Fishing" fehlt
Natsumes Angelspiel leider
jeglicher Reiz. Hat man erst
mal den richtigen Zeitpunkt
zum Tastendruck herausge-
funden, zieht man ohne
Probleme jeden Fisch aus
dem Wasser. Und auch wenn
das Pad ein wenig ruttelt,
Eure Beute wehrt sich nicht
wirklich, weder Reaktion
noch Reflexe Eurerseits sind
gefragt. Optisch und aku-
stisch ist "Reel Fishing" al-

lerdings gelungen. Die an-
heimelnden Digi-Bachlein

platschern beruhigend, und

¢

die sanften Klange im Hinter-

Z I R KA -

100 MARK grund lassen sich

hervorragend fur /
entspannende
Atemubungen

it

Supersimples Angelspiel: Wegen
mangeinder Herausforderung nur
PARY als Aquarium- oder Baldrian-
12 Ersatz einsetzbar.

nutzen.

B STEPHAN FREUNDORFER

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant.

Jelzt am Kiosk

[ AUSGABE 5/99 serremsensoxronen acgmen R g0 DIVI

s Heimiing-Magarin 3
INTERNATIONALE
 FUNKAUSSTELLUNG

» DVD-Player
» Projektoren
» Digital-TV
» flache
Bildrohren

| 30 Heimkino-Gerate
- 43 DVDs

fiir 40.000 Mark
zZu gewinnen

P Test total: Kritis Iahor-

Analysen von DVD-Playern,
Dolby-Digital-Verstarkern, Video-

projektoren, Boxensystemen & Co.

p 20 Seiten Ratgeher:

Anschauliche Erklarungen von

<

technischen Feinheiten, ausfiithrlicher

Testspiegel und konkrete
Problemliosungen.

P Aktuelle Meldungen aus der <

Heimkino-Branche mit Produkt-

Neuheiten und Hintergrundinfos zu

technischen Entwicklungen.

K'nmnromi'lilnse Filmtests auf gut
15 Seiten mit hesonderem

Augenmerk auf Bild- und Tonqualitat.




Capcom
setzt bei "Power
Stone” auf das
Visual Memory:
Habt lhr Euch
mehrmals durch
alle Gegner geprii-
gelt, schaltet Ihr

T

AT

DOVMLOAD MINI BAMES TOPLAY
CARD.

0N YOUR MEMORY
A e bt ey

o Do moamEs TopLAY
ONYDUR MEMORY CARD.

Drei Happen flir
unterwegs: Die VM-
Minispiele von
"Power Stone".

gleich drei Mini-
spiele frei: Neben
einer Flugzeug-
jagd und Shuriken-
SchieBbude gibt
es einen einfa-
chen Glicksspiel-
automaten. Reine

Gags sind das .

nicht: Seid lhr da-
rin besonders er-
folgreich, schaltet
Ihr in "Power
Stone" weitere
Goodies frei.

Entwickler: Gapcom, J

TR M
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™
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Gut ausgerUstet ist halb gewonnen: Mit der in einer Kiste gefun-
denen Laserwumme macht Rouge kurzen ProzeB mit Galuda.

Komm her, du Wicht: Gegen die effektvolle Spezialattacke von
Wang Tangs Power-Form hat Falcon keine Chance.

™ Zur freudigen Uberra-
[ — schung "Street Fighter"-
= :¥/ miider Priigelspielfans

ist bei Capcoms erstem

Dreamcast-Titel von Ryu & Co.
nichts zu sehen: Statt dessen kloppt
sich eine vollig neue Garde um die
legendiren "Power Stones". Neben
dem britischen Flieger-As Falcon
treten u.a. die Zigeunerschonheit
Rouge und der indianische Kolof3
Galuda an. Erfolgreiche Priigler
schalten neben den acht Helden die

Sy

liegt benommen am Boden,
verpaft Thr ihm anschlieend
gleich noch ein paar Hiebe.
Knackt Thr mit einem Schlag
herumstehende Schatztruhen,
locken praktische Extras: Bom-
ben explodieren nach einem ge-
lungenen Wurf zum Gegner, mit
Panzerfiusten und Pistolen ver-
paft Thr ihm aus sicherer Entfer-
nung einige Treffer.

Wichtigstes Utensil sind jedoch
die "Power Stones": Zu Beginn

In London prigelt sich's am besten:

beiden Endgegner frei. S 1 X
Die britische Hauptstadt setzt optische MaBstabe.

einer Runde ist jeder Kimpfer im

Wer das komplizierte Auswendig- C
lernen von ellenlangen Movelisten
scheut, liegt bei "Power Stone" genau
richtig: Die schlichte Steuerung kommt
mit jeweils einem Knopf fir Sprung,
Kick, Schlag und Wurf aus, auf Blocks
wurde bewuft verzichtet. Eure Recken
setzen dabei abhingig von Threr Position
und der Umgebung die geeigneteste
Aktion an. In den 3D-Arenen konnt Thr
Euch vollig frei bewegen: So hetzt Thr

Euren Gegner durch Kneipen und
Fabrikhofe oder nutzt die Vorteile des
Gelindes: Erklimmt Balkone, um von
oben besser anzugreifen oder hangelt
Euch an der Decke entlang, um tiberra-
schend nach unten zu springen. Uberall
findet Ihr Tische und Kisten vor, die Thr -
fiir Eure Zwecke nutzt: Hebt die Objekte
auf und werft sie Eurem Kontrahenten
entgegen. Kann er nicht ausweichen und

Wenn Euch "Virtua Fighter 3tb" zu kompliziert ist, seid |hr bei "Power Stone" genau
richtig: In den grafisch prachtvollen und detailverliebten Arenen wuseln die Kémpfer
mit einem rasanten Tempo herum und verblUffen mit ihren Fahigkeiten. Kein anderes
Beat'em-Up l&Bt Euch so effektiv mit Objekten hantieren und so méachtige Power-
moves ausfuhren. Die einfache Steuerung geht auch notorischen Prugelspielmuffeln
leicht von der Hand, besonders die rasanten Zweispieler-Duelle sorgen mit
dem "Aber diesmal mach' ich Dich platt"-Anreiz fUr lange Dreamcast-
Sitzungen. Auch Solisten legen sich dank der Aussicht auf r‘eizvolle{"

Geheimnisse und Extras gerne [&nger mit den Computergegnern an. Etwa
verwunderlich finde ich jedoch, daBB bereits der einfachste Schwie-
rigkeitsgrad gehobene Anforderungen stellt.

Nur die beiden Kolosse Gunrock
und Galuda kénnen ohne
Verwandlung Stltzsaulen ausreiBen

Flink kommt voran: Wang Tang nutzt

Attacke gegen Jack.

[den Laternenpfahl zu einer schwungvollen

Andere Versionen

Besitz eines Exemplars, nach ei-
niger Zeit taucht ein weiteres Juwel in
der Arena auf. Schafft Ihr es, alle drei
Steine zu besitzen, verwandelt Thr Euch
in ein Superwesen: So mutiert z.B. die
zierliche Japanerin Ayame zum rosafar-
benen Hischen-Mech. In dieser alternati-
ven Form stehen Euch besonders wuch-
tige Attacken zur Verfiigung, die an
Eurem Kraftvorrat zehren. Ist dieser auf-
gebraucht, schrumpft Thr wieder auf
Eure normale Form zurlick und seid
kurzzeitig besonders verwundbar.
PAL-Spieler miissen leider ohne 60-Hz-
Modus auskommen und mit schwarzen
Letterbox-Balken leben. us

PRESS START B
CAPCOM

SEAPLON G0 CFD NNV ATE HIGHTS AEARRYKD

HiUE RS GT B L LEE 'R

CAPCOM

S YSTEM

DREAMCA

ZiiLaRC AT -3P R E LS

100 MARK

G RAFIK[SO0UND
83% 7 0%

R te und effektgelad

Spitzenpriigelei: Dank einfa-
cher Steuerung schnell erlernt,
aber trotzdem lange fordernd.

Es sind keine Umsetzungen geplant. Den Import-Test findet Ihr in MAN!AC 5/99.




Entwickler: Iguana, USA

NIFL IJuartErhal:k
Club 2000

T
T

Ausgabe 10/99
Ausgabe 9/99
Ausgabe 8/ 99

pr————
Formel1'99 ‘

Wenn ein neuer ,,Quuncrlmck Grafik ist auBerst detailreich,
, ] Club naht, geraten die Amis IR
in Hysterie — Acclaims Foot-

ball-Referenz sprengt Jahr fiir

Jahr Verkaufsrekorde. Doch was reizt in
diesem Jahr, auBer den aktuellen Team-
daten, zum neuerlichen Kauf? Neben
den tblichen Spielmodi inklusive Mana-
ger-Tatigkeiten bietet ,Quarterback Club*
nun, wie Konkurrent ,Madden 2000¢,
einen Historien-Modus. IThr drft in be-
stimmten Schliisselszenen aller 33 Super
Bowls einsteigen; Statistik, Mannschafts-
aufstellung und Spielztige entsprechen
der Realitit. Auch das bekannt umfang-
reiche Steuerungs-Repertoire wurde
durch ,Pinpoint Passing“ nahezu perfek- kénnen, aber ,NFL Quar-

tioniert: Thr konnt nun den Ball kiirzer terback Club 2000" spielt un‘en de Wmm" m 'lk’em,
oder weiter werfen als im Spielzug fest- . sich deutlich schlechter den Gesm Briefmarken odey bay

gelegt, so da8 der Receiver dem Vertei- als der Vorganger. Lief beiegen und an 'olgende Adresse schicken:

digungsspieler leichter entwischen kann.  dieser namlich trotz exzellen-

Licht und Schatten: Die j

Game Breaker - "Die wahrscheinlich
groBte Sammlung an Cheats sowie
Tipps & Tricks fir Sony Playstation”

ey i

- " 9'90 DM (Somderpreis solange Vorrat)
Gume Breaker fir Nintendo 64
9'90 DM (Sonderpreis solange Vorrat)

Ich bin enttduscht! Mit ei-
nem Ublichen Update hat-

te ich gerade noch leben

Ungewohnt fiir Konsolenspiele: Detail- ter Optik flussig, ruckelt die
grad der Spieler und weitere Grafikeffek- 2000-Fassung enorm. Die
te lassen sich verindern. Im hochsten Folge sind Ubersichtsproble-
Level wirken die gepanzerten Recken me bei Kameraschwenks,
fast fotorealistisch. Der Bild-Regisseur auBerdem wird das PaBfan-
sorgt gleichermaRen fiir Ubersicht und gen zur Glicksache. Um die
optische Gentisse: Setzt der Quarterback  Bildrate konstant flissig zu 3
zum Wurf an, wird auf die schrige Vo- halten, muBt |hr selbst mit
gelperspektive umgeschnitten, ari’sonsten RAM-Pak den Detailgrad weit NAME LS
seid Thr mitten im Geschehen. Zusitzlich  herunterschrauben. Dann
vermitteln Grofaufnahmen von jubeln- sieht's zwar aus wie vor drei STRASSE [
den, verirgerten oder verletzten Spielern  Jahren, 1&8Bt Euch aber die
Fernseh-Feeling. s ausgezeichnete Kl und die 44 WOHNORT
nahezu perfekte Steue-
z : .; Es '; SE : : : : 86% rung genieBen. Vor allem (V" UNTERSCHRIFT 2

das neue ,Pinpoint Pas-

S YSTEM sing" is ara dios! Das Kom- O ( ) ( ) ( ) ( ) ‘ » ( ’ )
g |
N INTEN O 6 entatorenpaar bleibt sach-
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Club 99" wurde in MAN!AC 1/99 getestet (Abwertung auf 90%). E ST'?K_EE 45.5 co"o,”! ans NiNTENDO 64 Re =



Lade-
Pausen
werden bei "UEFA
Striker" dank
einer netten ldee
praktisch genutzt:
Vor jedem Spiel
bekommt lhr ein
"Finde den Ball"-
Bild eingeblendet.
Hier markiert lhr
mit einem Cursor

Ja, wo isser
denn? Die Suchbilder
sind oft ziemlich
knifflig.

die Stelle, an der
lhr das runde
Leder vermutet.
Habt Ihr richtig
geraten, wird ein
Teil eines Codes
angezeigt, den lhr
spater im Spiel
eingeben kdnnt.

Entwickler: Rage, GB

LEFA

’ ¥ TR
Jamaica 00 Poland

{18) Burion

Ein Herz fiir Exoten: Jamaica zeigt Polen, daB auch Reggae-Fans FuBball spielen kénnen.
Der Radarschirm rechts oben ist auf Wunsch abschaltbar.

\ Das erste "Striker" erschien
noch auf dem Amiga, 32-Bit-
Kicker wurden 1996 eben-
falls mit einer Fassung be-
dient, bevor EA mit der jihrlichen
"FIFA"-Inkarnation das Fuballfeld fiir
sich beanspruchte. Die lange Pause nutz-
te Entwickler Rage, um seine Attacke auf
den Marktfiihrer vorzubereiten: "UEFA
Striker" legt dabei mehr Wert auf flotten
Spielablauf denn komplexe Simulation
des Geschehens.
Zu Beginn stehen Euch 45 Vereinsmann-
schaften aus ganz Europa zur Wahl.
Wihrend die Spielernamen originalge-
treu sind, mussen die Clubs aus Lizenz-
griinden mit dem Stadtenamen auskom-
men — dank Editor lassen sie sich aber
leicht umbenennen. Neben einem
Freundschaftsspiel tretet Ihr u.a. zu einer
Superliga oder einem Pokal im KO-
System an. Vor dem Spiel legt Ihr aufler-
dem fest, ob Ihr bei Tag oder bei Flut-
licht antretet sowie Regen oder Schnee

Spieler aus, wihlt Eure Aufstellung und
entscheidet, ob Thr den Ball offensiv
nach vorne treibt oder den Gegner in
die Abseitsfalle lockt. AuBerdem habt Ihr
die Moglichkeit, Euch in ein Trainings-
lager zurtickzuziehen. Hier macht Ihr
Euch in finf Lektionen wie "Torschuf"
oder "Standardsituationen" mit den ein-
zelnen Aspekten der einfachen Steue-
rung vertraut. Je linger Thr den Schuf3-
knopf driickt, desto wuch- g

tiger und plazierter drischt
Euer Stiirmer auf den Ball.
Gleiches gilt fur den Kurz-
paf: Dieser geht an den
mit einem Kreuz markier-
ten Teamkollegen; aber
nur wenn Thr ihn genau
anspielt, gelingen auch
dynamische Direktabnah-
men. Aulerdem lassen
sich hohe Flanken in den
Strafraum oder ein Anspiel

tabel ausgefihrt: Via Pfeil bestimmt

FreistoBe und Ecken werden komfor-
Ihr die Richtung des Schusses.

Ihr in der Defensive, versucht Ihr den
Gegner mit einem fairen Manover vom
Ball zu trennen oder greift mit einer
Blutgritsche ein.

Seid Ihr fit, strebt Thr nach dem UEFA-
Zertifikat. Um dies zu erhalten, miit Thr
in sechs verschiedenen Kategorien be-
stimmte Aufgaben unter genau definier-
ten Bedingungen erftllen. Nur so schal-
tet Ihr auch die 61 Nationalmannschaften
und Wettbewerbe wie die EM-Qualifika-
tion frei.

Fiir den obligatorischen Spielkommentar
griffen Infogrames und Rage auf relativ
unverbrauchte Krifte zuriick: Als eine
Hilfte des Reporter-Duos sitzt DSF-
Blondlocke Dieter Nickles vor dem
Mikrophon. us

direkt in den Lauf Eures

Schaut Eure Tore in der Zeitlupe aus beliebigem Winkel

trotzt. Im Taktikmenti wechselt Thr Mitspielers ausfithren. Seid an: Das Jog-Shuttle erlaubt stufenlose Wiedergabe.

Endlich bekommt "FIFA" ebenburtige Konkurrenz! Fur Simulationsfanatiker mag die
etwas einfach gestrickte Steuerung zu wenig Kabinettstlckchen bieten, insgesamt
wird sie aber den Anspruchen gerecht: Besonders Mehrspieler-Duelle entwickeln sich
dank der actionlastigen Spielweise zu ungeahnten Stimmungsknullern. Solisten erfreu-
en sich an anspruchsvollen und taktisch variablen Computergegnern. Die einwandfreie
Grafik gefallt mit kleinen Details: So liegen z.B. Teile des Spielfeldes abhan-
. gig vom Stand der Sonne im Dunklen, auch die herausragende Wieder-
holung hat es in dieser Qualitat noch nicht gegeben. Das witzige Training ist §
eine nette ldee und wird durch das Zertifikat sinnvoll eingebunden. Nur beii‘
den Optionen und der Prasentation hatte ich mir etwas mehr Aufwand im\'\ h
Stil der EA-Konkurrenz gewlinscht. ULRICH STEPPBERGER —

HULE- Ry =8 Th B LUL i B AR

INFOGRAMES

38 wYdis- T E M

L PLAYSTATION

Arcade-Kick vom Feinsten:
Spitzen-FuBball mit ruckfreier
Optik, eingangiger Steuerung
und intelligenten Gegnern.

VARY
= S

Ob bei Elfmeter (links), SchuBtraining (Mitte) oder Standardsituationen (rechts):
Im Training mBt Ihr immer die markierten Felder treffen oder vor der Linie schieBen.

G

Andere Versi
Eine Dreamcast-Version erscheint in Kiirze.



| b ehrenhaftes Kriftemessen,

4 fiese Hinterhofschldgerei oder
bluttriefendes Monstergemetzel — das
Prigelspielgenre hat fiir jede Ges

SPIELEFUHRER '99

WISSEN ZUM SAMMELN
Genre Ausgabe

Rennspiele
Jump’'n’'Runs
Actionspiele | 7/99

Denkspiele
Beat'em-Ups

Sportspiele

Action-Adventure

Sirategiespiele
Rollenspiele

in Kirze
in Kirze
in Kirze
in Kirze

rHL-oFIlELEFURNDERN

(und jeden Intelligenzquotienten) die
passende Keilerei parat: Nahezu jeder
Konsolenbesitzer nennt mindestens ein
Beat'em-Up sein Eigen. Die Beliebtheit
des digitalen Kampfes hat auch Holly-
wood erkannt: Kein anderes Genre
kann so viele Verfilmungen vorweisen
(,Double Dragon*, ,Street Fighter®,
,Mortal Kombat¢) wie das Beat'em-Up.
Auf den folgenden Seiten klirt MANIAC
den Kult um virtuelle Maulschellen und
Ohrfeigen: Unser geschichtlicher Riick-
blick informiert Euch tber die Ent-
wicklung des Priigelspiels, seine gran-
diosen Meilensteine, aber auch pein-
liche Flops. Einen besonderen Abschnitt
haben wir den Wrestling-Turnieren ge-
widmet, die als Umsetzung des ameri-

kanischen Freistilringens spielerisch wie
technisch aus dem Handkantenrahmen
fallen. Anschliefend kliren wir die ver-
schiedenen Priigelspielgattungen und
gewihren Euch einen Blick auf die
empfehlenswerten Vertreter des Genres.
Auch die schlagkriftigen Visionen der
Heimentwickler, obskure Beat'em-Up-
Mutationen und Prigelspielhelden

im Wandel der Zeit neh-

men wir genau unter

die Lupe: Legt Schlag- e
ring sowie Baseball- ;/ )
schliger beiseite PV
und  genieft

einen friedlicher Spazier-

gang durch die Welt des vir-
tuellen Zweikampfs. oe

BLUTERBNST ODER

Wer ein Prigelspiel erwerben mochte, mufl sich
nicht nur zwischen Actionkeilerei, Simulation und
Prigelscroller entscheiden: Grofzlgiger Einsatz
von digitalem Blut und Bildschirm-erschitternde
wie Ubermenschliche Supermoves kdnnen auch
ein Kaufargument sein. Manch Joypad-Krieger

1996

LIEBER SPASSIG?

bevorzugt nicht zuletzt realistisch umgesetzte
Kampfgattungen oder mit Herzchenhammer be-
waffnete Kulleraugendinos. Unsere Statistik ver-
rat nach den Kriterien Klamauk, Splatter, Action
und Kampfsport, welche Schwerpunkte die Ent-
wickler in den Jahren 1996 bis 1898 setzten.

1998

BKIamauk HMSplatter MAction
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| Die Priigelhelden von heute (iberbieten sich ge-
genseitig mit massig Moves und luxuridgsen 30-
— EWeNdern, doch die ersten Konsolenkdmpfer
B kannten gerade mal sechs Hiebe und traten im
schadbigen Pixel-Kimono zum Duell an. Begleitet
Y uns auf einem Streifzug durch die Beat’em-Up-
Geschichte und laBt die rubmreich- ;
sten Schlachten Revue passieren.

m dhrend Hobby-Rennfahrer
und Mochtegernpiloten
bereits in den Anfingen der Vi-
deospielgeschichte ihrer Leiden-

schaft virtuell fronen durften,
muflten Kampfsportfans bis in die

heute nur wenig gemeinsam:
Konsolenhistoriker sehen in
der Piratenrauferei Swash-
buckler (Apple 2, 1983) den
Vorldufer moderner Konsolen-
schligereien. Im gleichen Jahr

Urvater der
i Duellkeilereien: Data
g Easts ,Karate Champ*
erschien als Kampf-
sportturnier flr einen
Teilnehmer und Zwei-
spieler-Prigelei (,VS-
Edition“) hoch in
den Bergen.

Frauenpower macht Gangster sauer:

In Angels ,Girls Fight* (Super Nintendo,
1993) saubert Ihr mit einem von fiinf Madels
EinkaufsstraBen, Vergntigungsparks und
Paralleldimensionen.

Taktische Simulation
statt wistem Gekloppe: In
Electronic Arts’ ,Budokan*
(1989) stellt Ihr Euch dem

80er-Jahre selbst die Wange hin-
halten: Frithe Konsolen und Homecomputer
konnten die komplexen Bewegungen des
Korpers nicht simulieren, nur die Darstellung
starrer Objekte wie Autos und Raumschiffe
war moglich.

Die ersten Boxsimulationen fiir Atari 2600, In-

terton & Co. haben mit den Beat‘'em-Ups von

HWHITE BELTY

.
APHICS ARCHER MACLEAM

setzte sich auch Bruce Lee
(Commodore 64) gegen Ninja
und Sumoringer zur Wehr: In

Feind mit Nunchaku,
Bo-Stab, Schwert oder
bloBen Handen.

nach der entfiihrten Prinzessin
Mariko stellt Thr Euch mit je drei
Tritten und Hieben anstiirmenden

dem Jump‘n‘Run mit Priigelelementen waren
jedoch nur zwei Hiebe moglich. Jordan
Mechner (,Prince of Persia®) kam 1984 mit
Karateka als erster auf die Idee, einen
Eastern digital umzusetzen: Auf der Suche

Martial-Arts-Experten und schlieflich dem Ka-
ratemonster Akuma — das Priigelgenre samt
seiner Helden und Bosewichte war geboren.

" Fiir virtuelle Schliger interessanter ist jedoch

Data Easts Karate Champ (1984): Statt
scrollender Hintergriinde konzentrierten sich
die Entwickler auf die Kdmpfer und schufen
mit dem Achtwege-Joystick und zwei Feuer-
knopfen eine reichhaltige Auswahl an
Spezialschligen. Gepriigelt wurde nicht um

POLA LIFE

Prigeln per Punktesystem: In System 3s ,International Karate duelliert Ihr Euch vor acht internatio-
nalen Sehenswirdigkeiten. Die Fortsetzung ,International Karate Plus* Uberrascht mit drei Kontrahenten

(zwei spielbar) und massig Grafikgags: Im Hintergrund treiben Vogel, Fische und Wiirmer ihren
Schabernack, Eure Kampfer lassen nach einer kurzen Wartepause die Hosen runter.

In 16 Bit-Tagen war das Priigelgenre fir Splatter-
fans Pflicht: In Toeis ,Hokuto No Ken 2“ (,Fist of the
North Star“, 1989) und Namcos ,Splatterhouse 3*
(1993) fur Mega Drive flieBt das Blut in Stromen.

‘EM UP - ZEITPLAN

Die Entwickiung des Priigelspielgenres war stets von der Konsolen-Power abhdngig,
denn die Simulation komplexer Bewegungsablaufe scheitert oft an der Hardware.

ZEITRALTER EROBERUNG DER STRASSE

_ EINZELKHMPFER
1983-1984
lie in einem Jump‘n‘Run kann der Spie-
r nur einen Helden wahlen und prigelt
mit wenigen Hieben einen Gang ent-
Bild: ,Karateka) oder mit einem
baren Schlagsortiment von
unde zu Turnier-

DER KAMPFSTILE
ca. 1985-1986

Verschiedene Kampfstile wie in ,Yie Ar
Kung Fu" (Bild) treffen in Kampfsportturnie-
ren und Hinterhéfen aufeinander: Jeder
Gegner kann nur mit einer bestimmten
Taktik besiegt werden, die Kontrahenten
Uberraschen erstmals mit
Personlichkeit.

ca. 1987-1992
Kahle Endloshintergrinde in verschiedenen
Farben werden zu detaillierten Strafien
und Arenen (Bild ,Fighting Street): Die Ent-
wickler erkennen die neuen Maglichkeiten
und lassen besonders in den Prigelscrol-
lern Kontrahenten aus TUren im Hin-
tergrund auftauchen v

- o,

DREIDIMENSIONALE
KHMPFER 1

Mit Segas ,Virtua Fighter” (Bild)
setzen die Prigelhelden den er-
sten FuB in den dreidimensiona-
len Raum: Spielerische Unter-
schiede zur traditionellen Bit-
mapkeilerei gibt es nicht, nur der
Darstellungsmodus hat si




Kung Fu: Zum ersten
mal trafen  sich
5 . 2 i Vertreter verschiede-
( Kampf um die Hinterhofe: Auf den 16-Bittern stritten sich die Recken von Capcoms ,Final Fight* (Super ) ner Kampfstile zum
Nintendo) und Segas ,Streets of Rage" (Mega Drive) um den Prigelscroller-Tron. groBen Turnier. Mit

: A1 - Way of the

Exploding  Fist
(1986) und Inter-
national Karate®
(1987) brach dann das

Wahrend andere Helden im )
Lauf der Zeit altern, unterzieht sich |
Prigelfieber aus: Ryu einer Verjlingungskur nach der
Giandiose s . anderen: In ,Fighting Street* zeich-
randiose Steuerung, Linen die Falten eines 30jahrigen das
tadellose Optik und %esichthes StrQaBgan@glpfers, iﬂ
ioitale K- o »Street Fighter 2“ befindet er sicl
digitale Kampfschreie im potenten Alter von etwa 26
kronten die blitz- Jahren. Mit ]ugendllscher Mine
otk b empfangt er Euch in ,Street Fighter
schnellen Karateduel- Alpha®, gls Pocket Fighter" taSscht
le. Die Fortsetzungen den Kimono entgtiltig gegen ~ |¢

Way of the Explo- geMinn. 24
ding Fist Plus und International Karate
Plus gelten mit zwei menschlichen und ei-

¢ LISITRG

Mischung aus Priigel-

L riarn s " : ESDitel UﬂﬂJlgmp'gRun:Bie nem CPU-Kidmpfer sowie Turbooption und
vl LA AL - iyl astern-Helden ,Bruce Lee" G e
P (Datasoft, C64) Und ,Jackie Bonusspielen als Mei-
System 3s zukunftsweisende ,Last Ninja“-Serie forderte Euch schon 1988 Chan* (Hudson, PC-Engine) lenstein. In Japan
mit einer dreidimensionalen Abenteuerwelt aus isometrischer Perspektive: Als stellen sich hinterhéltigen corote derweilleine
gewandter Ninja sammelt Ihr Schilissel und Extras, betatigt Schalter und htipft Hupfparcours sowie wiiten- S
mit Saltos von Burgzinne zu Burgzinne. Die allgegenwartigen Kontrahenten den Ninjas und sammeln neue Welle Priigel-
vermdbelt Ihr mit Handkante, Nunchaku, Bo-Stab und Schwert. dabei fleiBig Extras.

scroller fur Aufsehen:
den Energiebalken, sondern um Punkte: re Gegner gleichzeitig: Auf den Vater von  In Technos Double
Schwere Treffer wie Sprungkick und Double Dragon, Final Fight & Co. kon- Dragon-Serie (ab
Magenschwinger bedeuten zwar schon den  terte Konami mit dem revolutiondren Yie Ar  1987) und Irems
halben Sieg, sind jedoch leicht abzuwehren. ? Vigilante prigelt [hr
Das Konzept war so erfolgreich, daf Data Euch durch Hinter-
East im gleichen Jahr eine ,VS“-Version fur hofe und U-Bahn-
zwei Spieler nachreichte. Irems Kung Fu Stationen auf der
Master beherrschte knapp ein Jahr spiter Suche nach Eurer
zwar nur wenige Hiebe, erforschte jedoch die Freundin. Capcom
Etagen eines Tempels und vermobelte mehre- griindete im gleichen Jahr mit dem scrollen-
den Fighting Street (erste ,Street Fighter*-§

Da lacht der Eunuch:
Laut Thalions ,,Chambers of
Shaolin* (Commodore 64) gehort
das Spagat samt Hieb in die

Familienjuwelen zu den
Grundtechniken der beschei-

denen Shaolin-Moénche.

Prligelveteranen packt das Grauen: Ataris e DL 7 > : . ot B
Pt Fighiar Vo 1991 niitzie 5l o cs Baaterms Episode fir PC-Engine CD) ?"? b.eruhmtc.st.e §
Up digitalisierte Kampfer und gilt bis heute als Raufbande der Welt. Im 16-Bit-Zeitalter domi-

eines der miesesten Videospiele. nierten dann die Konsolen das Genre:
Japanische Prigelautomaten von Namco,
Capcom, SNK und Sega wurden fiir Megz
Drive und Super Nintendo umgesetzt: Stree
Fighter 2 erschien als erstes 16-MBit-Modu
und reformierte das Genre grafisch wie spie
lerisch, SNK kopierte und variierte dig
Spielmechanik fiir Priigelturniere wie Fataldg =
Fury, King of Fighters, Art of anhtmg\q
und Samurai Shodown. Die letzte Revolu

Zwischen Mensch und Tier: Nach seinem i ;
ersten Auftritt in ,Sabrewulf* (Spectrum) mutiert tion erlebte das Genre 1992 mit Segas Vi

Rares gleichnamiger Prigelheld in ,Nightcrawler” . ] Aot Sl 5 et
Ul Sinerr TR ind Verar elt sl erat Vil Fighter: Dreidimensionale Kampfer, atemb¢

Jahre spéter auf dem Game Boy wieder in seine raubende Animationen und mas‘s‘ig Mov
L) 0 el sorgten in den Spielhallen fiir |

DIE ZUKUNFET
ab 2000
Nachdem es den Entwicklern gelungen ist, Kampfsportler mit

Polygongeriste realistisch darzustellen, wenden sie sich

wieder dem Hintergrund zu: Dornen am Boden, Gefélle und
Hindernisse setzen taktische Rkzente, harmlose Gegenstan-
de wie Stock, Stuhl und Kiste verwandeln
sich mit einem Griff in tédliche Waffen und
erweitern fir wenige Hiebe das
Move-Repertoire.

Sp|eler|sch und technisch ein Meilenstein: Capcoms
stetig aufgewarmtes ,Street Fighter 2“ (Super Nintendo,

1991) war das erste 16-MBit-Modul der Welt.

HFIUMLIEHE DUELLE
1995-1999
msnlenkampfar erkennen die Maglich-
iten der 30-Arenen: Ausfallschritte und
Hollen in den Hintergrund (Bild: , Tekken
') gelten als taktische Finesse und
aktische Rlternative zum Block, viele

Ugeleien haben jedoch Probleme mit
der Kolissionsabfrage.

/

Beat‘em-Up-Hits vom FlieBband: Mit dem Erfolg der Neo-Geo-
Automaten konnten sich Priigelfans vor SNK-Keilereien kaum retten.
Konsolenumsetzungen wie ,/Art of Fighting "93" (Mega Drive) und
»World Heroes" (Super Nlntendo) erschienen meist ein Jahr spater.




Wrestlingspiele sind fast ein eigenes
Trotz der Verwandtschaft zu Beat’em-LUps
drehen sich viele Spieler schon beim Anblick des

.

Show-Rings um. Im Freundeskreis jedoch dazu ge-
zwungen, wird aus den manchem Wrestlingmuffel
bald ein grunzender Joypad-Praoll.

w H vs H F
(/78— R
S ¢

Spartanisch, aber spielbar: In "WWF 2"
(Commodore 64) wahlt lhr einen von sechs
Wrestlern und vermobelt den Feind mit
rund 15 Mandvern.

pitestens seit dem tragischen Fall des
femdd Owen Heart vom Stadiondach wissen
auch Zweifler um den theoretischen Ursprung
“der verbissenen Feden, gemeinen Hinterhalte
und unbestraften Waffeneinsitze des Wrest-
lingsports: Catchen ist die moderne und hu-
mane Wiederbelebung der Gladiatoren- &
kimpfe des alten Rom, die mit Streitig-
keiten im TV-Soap-Format fiir Spannung
sorgt. Es handelt sich also um Unterhal-
tung auf unterstem Niveau, gerade recht s
fiir einen Herrenabend vor Konsole und f&
Glotze.

UMNDPER

Wie das Catchen mit einem Karateturnier,
sind auch Wrestlingspiele mit Beat‘em-Ups
spielerisch wie taktisch nur am Rande ver-
wandt: Im Konsolenring spielen Hiebe eine
Nebenrolle, Catchen konzentriert sich auf den
Infight; demnach bestimmen Wiirfe, Konter-
und Hebelgriffe den Kampf. Die komplexen
Bewegungsabliufe und Interaktion der Spiele-
helden waren mit der zweidimensionalen
Bitmapgrafik dlterer Konsolen kaum reali-
stisch umzusetzen: Bis auf wenige gelungene
Ausnahmen wie Human Wrestling (1990,
Game Boy) und Acclaims WWF-Serie fiir Su-
per Nintendo glichen die meisten Umsetzun-
gen experimentellen 3D-Prigeleien auf
Sprite-Basis. Die Wrestler beherrschten 20 bis
30 gemeinsame Mandver, der einzige Unter-
schied war meist nur die Haarfarbe sowie der
% Finishingmove. Erst mit der flexiblen
Polygongrafik ist es moglich, die Ma-
novervielfalt wie in einem realen Match
zu gestalten: Moderne Wrestler wie in
L THQs WCW vs. NWO Revenge beherr-
schen ein reichhaltiges Manoversortiment
aus rund 350 Motion-Capture-Wiirfen,
Euren Schiitzling wihlt Thr aus bis zu 50

Flexibles Kampfsystem und annehmbares Move-Sortiment: Acclaims "WWF Royal Rumble”

(links, Super Nintendo) ist eines der wenigen fesselnden 16-Bit-Wrestlingspiele. Ihr haltet den Feind
fest, und Euer Kumpel hiipft voll drauf: Der hervorragende Vierspieler-Modus macht die Genrehits
wie "WCW/NWO Revenge” zur mitreiBenden Massenkeilerei (rechts).

TV-Ringaction: Wie hier in THQs "WCW vs
the World” zoomt die Kamera beim Zweikampf
meist ganz nah an’s Geschehen.

D

i Fur Playstation-Wrestler ein MuB3: Von

Tomys "Toukon Retsuden”-Serie erschien leider
nur der erste Teil unter dem Namen "Power

A\ Move Pro Wrestling” in Deutschland.

Kimpfern. Die Wrestler reagieren auf die
Beschaffenheit des Hintergrundes und knal-
len z.B. mit dem Kopf gegen einen Ring-
pfosten (sehr praktisch), unfaire Waffen wie
Baseballschliger und &
Tische sorgen fiir hitzi-
ge Gefechte: Was Prii-
gelfans ‘an  neuen
Beat‘em-Ups wie

Capcoms

Stone preisen, ist fur
Wrestlingspieler seit
Jahren normal.

Im Gegensatz zu
Priigelspielen ist das

Einzug inklusive: "WWF ¥
Challenge” (Commodore 64)
war das erste Wrestlingspiel,
in dem die Kontrahenten via:

Animation in den Ring

klettern.

Kampfsystem der Konsolenwrestler immer
gleich: Thr habt die Wahl aus Schlag, Wurf
und Griff (bzw. Block mit anschlieBendem
Kontergriff), die sich nach dem Schere/Stein/
Papier-Prinzip auskontern. Je nach Kampfsitua-
tion (liegend, stehend, auf dem Ringpfosten
etc.) und Position zum Gegner (seitlich, Auge
in Auge, von hinten etc.) variieren dabei Eure
Standardattacken. Stehen beide Kontrahenten
auf den Beinen, packt Thr mit dem Wurfknopf
den Feind am Kragen: Im sog.
Clinch wihlt Thr dann per Rich-
B tungskommando und Linge des
Knopfdrucks aus einem reich-
haltigen Wurfsortiment. Dieses
¥ allgemeine Steuerprinzip gestal-
tet den Einstieg kinderleicht und
motiviert zum Herumprobieren,
denn Movelisten liegen in diesem
Genre selten bei.

.- WRBESTLINGSPIELE
FUR NINTENDO 64 UND PLAYSTATION

NAME PAL-RELEASE HERSTELLER SYSTEM SPIELSPASS
Fire Pro Wrestling Nein Human Playstation
; Toukon Retsuden Ja Tomy Playstation
» Toukon Retsuden 2 | Nein Tomy Playstation
Toukon Retsuden 3 | Nein Tomy Playstation
Toukon Spirits Nein Tomy Nintendo 64
WCW Nitro Ja THO NG64 & PS ot s
WCW Thunder Ja THO Playstation Da Bebt der Ring: Mit dem "Whip in”
WCW vs the World | Ja THO Playstation schubst Ihr Euren Kontrahenten in’s Seil und
nutzt den Katapulteffekt fir besonders schmerz-
WWF in Your House | Ja Acclaim Playstation hafte Mandver wie Powerslam und Bodypress.
WWF Warzone/Attitude | Ja Acclaim N64 & PS
WWF Wrestlemania | Ja Acclaim Playstation iy ® ol
R TS S A O S T ST 3
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Der wibhtigste Aspekt

SCHLAG AUF SCHLAG

ACTIONKEILEREIEN

Die Steuerung von
actionorientierten
Beat’'em-Ups wie
,Street Fighter 2“
und ,Bloody Roar”
basiert auf dem
traditionellen Pri-
gelspiel a Ia ,Karate Champ“: Euer Held
unterscheidet Hiebe und Tritte in ver-
schiedenen Hohen, die Ihr mit Special-
Kombinationen zu spektakularen wie
niederschmetternden Superschldgen va-
riiert. Oft sind Faustschlage und Kicks in
zwei bis drei Harteklassen unterteilt, die
sich auskontern. Geblockt wird meist
durch bloBes Zurtckweichen. Der Erfolg
liegt im Bhythmus aus Angriff und
Verteidigung: Wer jede Schlagpause
des Gegners kon-
sequent nutzt und
Gegenangriffe in
Abwehrstellung
erwartet, wird ein
wahrer Meister.
Verschnaufpau-
sen sind dabei
Ever gréBter Feind: Laft Euremn Gegen-
Uber keine Chance, einen Uberlegten
Angriff zu starten, einen Supermove
anzusetzen oder Euch mit Feuerballen
und Wurfgeschossen auf Abstand zu
halten. Profis beherrschen in manchen
Keilereien Com-
bos von Ober 100
Treffern, die, ein-
mal angesetzt, for
Euch den siche- s
ren Tod bedeuten.
Die blitzschnellen
Gefechte haben
jedoch auch ihren Haken: Wer in der
Hektik den Uberblick verliert, schafft's
| nie auf's Siegertreppchen.

| Actionkeilereien gefallen Euch,
| wenn... lhr Euch bereits begeistert auf
| den 16-Bittern geprigelt habt, und das
{tradltinnelle Kampfkonzept nicht missen
| mochtet. Feige Ausweichschritte und
| Fluchtversuche sind Euch ein Greul. Nur
| wer die direkte Konfrontation nicht
| scheut, sich mit Eurer Schnelligkeit mes-
sen kann und unter Euren Supercombos
‘nicht zusammenbricht, ist ein ernst-
' zunehmender Gegner. In Actionkeilerein
‘deckt Ihr Euren Gegeniber mit Hieben
‘.,nur so ein, ein Perfect-Sieg oder Zeit-
| rekord ist das Hochste der GefUhle.

(N R

"Bloody Roar 2":
Via Monstermutation
zum Comborausch.

In Japan eine Anime-
Keilerei unter vielen:
"Dragon Ball Z".

B meinen Hintern:
Die "Dead or Alive"-
Madels gehen ran.

Kampfsportfans bevorzugen die Glieder-orientierte Steuerung der
Simulationen, Adrenalinjunkies das knallharte Buttonsmashing der
Actionkeilereien. Wer lieber wild um sich schlagt, wahlt einen Priigelscroller.
Entdeckt Eure persénlichen Vorlieben und wéhit Euren Lieblingstyp.

KAMPFSPORTSIMULATIONEN

Im Gegensatz zu den Actionkeilereien
orientiert sich die Steuerung der Kampf-
sportsimulationen an Euren Waffen: For
jeden FuB und jede Faust ist ein Feuer-
knopf reserviert. Seid |hr im Besitz einer
Waffe wie Schwert oder Kampfstab, un-
terscheidet das Spiel horizontale und
vertikale Hiebe. Kampfsportsimulation
bedeutet dabei
nicht unbedingt
die digitale Um-
setzung realer
Martial-Arts-Kin-
ste: Auch ein fikti-
ver Held mit er-
dachten Maoves
wie "Tekken”-Bar Kuma kann simuliert
werden. Combos setzt lhr nicht aus At-
tacken, Linkmoves und Specialkombina-
tionen zusam-
men, sondern |hr
folgt logischen
wie vorgegebenen
Bewegungsabfol-
gen ahnlich einer
Karate-Kata. Da-
bei moBt Ihr nicht
wild auf Buttons und Steuerkreuz her-
umhammern, sondern einfach zum rech-
ten Zeitpunkt den richtigen Angriffs-
knopf dricken:
Der Kampfverlauf
ist wesentlich ge-
motlicher. Wahre
Sieger kennen je-
de Bewegung ih-
rer Gegner im
Schlaf und wis- : )

sen genau, mit welchem Mandver sie
dem Feind zuvorkommen oder auswei-
chen. Deshalb spielt auch die Routine
bei Kampfsportsimulationen eine we-
sentliche Rolle.

Kampfsportsimulationen gefallen
Euch, wenn...

IMMER FESTE DRAUF

PRUGELSCROLLER

Daf gemeine Vorstadtgangs und schra-
ge Schlagertrupps nicht brav der Reihe
nach gegen Euch antreten, ist spa-
testens seit der ersten Abreibung in der
Grundschule klar:
Prigelscroller
konzentrieren
sich nicht primar
auf Schlagvielfalt
und Kontertaktik,
sondern auf das
Gegneraufkom-
men. Allein oder im Team mit einem
Kumpel marschiert Ihr durch distere
Hinterhiéfe sowie verlassene U-Bahn-
Schachte und mischt das Gossenvolk
im Akkord auf: Euer Mandversortiment
ist meist sehr be-
grenzt, nur wenn
Ihr die herumlie-
genden Waffen §& ; %
wie Schlagring, [ MK el
Messer, Pistole i
oder gar MG
nUtzt, kommt Ab-
wechslung ins Spiel. Meist ist fir
Faust, Kick, Sprung und Special je eine
Taste reserviert, feindliche Rttacken
blocken kénnt Ihr nur selten. Dafor §
schleudert |hr die anstirmenden Punks
und Rocker durch Fensterscheiben,
Molltonnen oder gar in ein Loch wie ei-
nen gedffneten Gulli. Fallgruben und Mi-
nen sind for Euren
Helden |astige
Hindernisse und
sorgen for kleine
@ Jump'n'Run-Einla-
gen: Mit etwas §f
Geschick kdénnt |
lhr die Schikanen
jedoch auch als Falle nutzen und den
Feind hinein locken.

Prigelscroller gefallen Euch,
wenn... lhr Eure Kontrahenten am lieb-
sten im Dutzend niedermaht und fir das
Erlernen endloser Movelisten keine
Geduld besitzt. Kampfsportehre und faire
RAuseinandersetzungen sind Euch zuwi-
der: Erst wenn |hr Euch richtig die Hande

. LT

Mit Vierspieler-Modus:
Die "Fantasic Four" im
Kampfgetiimmel.

Allein gegen alle: Der
"Shaolin" nimmt's mit
mehreren Gegnern auf.

Tierische Keilerei: In
"T’ai Fu" steuert lhr
Fabeltiere.

schmutzig macht und den wehrlosen
Gegner mit dem Baseballschlager zu-
sammenknUppelt, fuhlt Ihr Euch wohl.
Wenn dabei dffentliches Eigentum be-

schadigt wird, um so besser. Im
Prigelscroller kannt Ihr Euren Agaressio-
nen freien Lauf lassen.



GRAFIK

SPIELMODI

KAMPFERVIELFALT

MANOVERSORTIMENT

GESAMTUWERTUNG

Kranke Genmutanten ballern und
schnippeln sich gegenseitig Arme
und Képfe ab. Das Blut spritzt quer
Uber den Bildschirm.

|
GRAFIK

SPIELMODI

KAMPFERVIELFALT

MANOVERSORTIMENT

GESAMTWERTUNG

Ninjas und Wrestler prigeln sich in
der explosiven Todeszone:
Taktiker vermissen Sidestep und
andere defensive Mandver.

\
GRAFIK

SPIELMODI
PFERVIELFRLT
MANOVERSORTIMENT

GESAMTWERTUNG

o o o

Ratternde 20-Hit-Combos, bombasti-
sche Spezialeffekte und Monster-
mutationen machen das Hudson-

Handgemenge zum Action-Highlight.

o B B

Kampfsportsimulation mit Katana und
Lanze um die Kampfer des alten

Na dann rein ins Vergniigen, denn unsere [bersicht zeigt die
hesten Genrevertreter und erleichtert den Einkaufsburmmel.

0" bestimmt die Uberlegten Duelle.

China: Der taktische Paradeschlagj

RAuthentische Waffenduelle im alten
Japan mit motivierenden Spezialmodi:
Lahmt den Feind mit Schlitzern in die
Glieder und setzt zum Todesstofl an.

GRAFIK
SPIELMODI
KAMPFERVIELFALT
MANOVERSORTIMENT
GESAMTWERTUNG

Der einzige (nicht indizierte) Prigelhit
im Duellformat fur's NGY: Innovative
Sondermodi und Kampf um Specials

garantieren heiie Nachte.

SPIELMODI
KAMPFERVIELFALT
MABNOVERSORTIMENT

GESAMTWERTUNG

‘-

Gruselige Vampirduelle mit
bildschirmfillenden Supermoves und
ausgefallenen Charakteren: Fur Fans

traditioneller Bitmapkeilereien.

ACTION / SIMULATION in-%
e
|
i
HEE

GRABFIK

SPIELMODI

KAMPFERVIELFALT

MANOVERSORTIMENT

GESAMTWERTUNG

Brutale Hinterhofschlagerei mit
b Alternativpfaden und massig
Extrawaffen, Prugelprofis schaffen’s
jedoch sofort bis zum Endgegner.




ACTION / SIMULATION in %

GRAFIK

SPIELMODI

KAMPFERVIELFALT

MANOVERSORBTIMENT

GESAMTWERTUNG

Blutiges Zombiegemetzel mit Schwert
und Lanze: Lost Schalterratsel, ent-
deckt versteckte Extras und watet
knietief in Monsterinnereien.

B

Intergalaktische Rlienkeilerei mit
Schwert und Kreissagen-Yoyo:
Fur Freunde der Special-FX und

phantastischen Prigeleien.

BT E R R

Ausgefallene Spielmaodi, hochauf-
lésende Optik und authentische
Kampfstile machen die taktische

Keilerei zum Pflichtkauf.

MA N !

-

; PEIUJEVI' Stone

ACTION / S|

SPIELMODI
KAMPFERVIELFALT
MANODVERSORTIMENT
GESAMTWERTUNG

Notzt Extras und Monstermutatio

an der Decke hangend oder mit einer

Tonne uber'm Kopf taumelnd, Lacher
sind in" Power Stone" garantiert.

GRAFIK
SPIELMODI
KAMPFERVIELFALT
MANOVERSORTIMENT
GESAMTWERTUNG

o o o

Pocketstation-Unterstitzung, unver-
gleichliche Manpower und das bei-
spiellose Kampfsystem krénen das
Capcom-Update zum Bitmapkénig.

= - &
ACTION / SIMULATION in %

GRAFIK
SPIELMODI
KAMPFERVIELFALT
MANOVERSORTIMENT
GESAMTWERTUNG

Erspielt Nietenhandschuh und
Schlagring: "Two in One"-Keilerei mit
"ernstemn” Turnier- und ausgefallenem

Season-Modus.

RL-SbPlELEFILHHER

Samurai Shudnu.]n

GRAFIK
SPIELMODI
KAMPFERVIELFALT

MANOVERSORTIMENT

GESAMTWERTUNG

Klassisches SNK-Beat'em-Up um die

Samurais und Ninjas im alten Japan:

Euch erwarten bombastische Special-
FX und einige Blutspritzer.

Ctreet Fighter Ex Plus Alpha

SPIELMODI
KAMPFERVIELFALT
MANOVERSORTIMENT
GESAMTWERTUNG

Ryu & Co. vermdébeln sich in 30 mit
massig Special-FX und Manpouwser:
Die neuen Mdglichkeiten der Polygon-
arenen werden nicht genotzt.

STAGE 13,

g L e
ACTION / SIMULATION in %

GR
SPIELMODI
KAMPFERVIELFALT
MANOVERSORTIMENT

GESAMTWERTUNG

& B B B

Leider nur als Import erhaltlich:
Ausgefallene 3D-Keilerei mit hochauf-
losender Optik, Abentever-Modus und

uber 250 erspielbaren Schlagern.

Blitzschnelle Duelle mit Axt und Sai in

e

animierten 30-Arenen: Erspielbare
Extrawaffen und der Story-Modus
garantieren Langzeitmotivation.

Tekken &

sportumsetzungen von Thaiboxen bis
Tai Chi jedoch ein Muf} fur Prigelfans.

AFIK

o B o o

In der PAL-Version leider langsam:
Dank der authentischen Kampf-

T E X R

Bis auf wenige Details authentische

Acradeumsetzung der taktisch ge-
pragten Segaduelle: Statt wildem
Herumgedricke siegt Taktik.




_Geo 6Y" wagt sich SNK nun
auch auf der Playstation in
den dreidimensionalen
Haum: "Fatal Fury: Wild
| Ambitions" unterscheidet
| sich nicht nur wegen sei-
nem Polygon-Fundament,
sondern auch in der
Spielmechanik van den
Vorgangern. Spielbestim-
mend ist der nevartige
"Heat"-Energiebalken, der
den Kampfgeist Eures
Schutzlings verdeutlicht:
Mit Uppigem Energievorrat beein-
druckt Ihr mit bildschirmerschit-
ternden Overdrive-Attacken Super
Skill Moves und -
Heat Blows. Geht
die "Heat”-Energie
zuende, taumelt
Euer Schitzling be-
nommen durch die
Arena. Auch der 3D- §
typische Sidestep
wurde Uberarbeitet:
Mit der A-Taste rollt

TOTAL OMG: S0
OMG: 5001

Feurig: Die neuen
Heat Blow-Super- I
schlage Ubt Ihr im

umfangreichen
Tramgsmodus

Ihr habt bereits alle erhéltlichen Spieleperien aufge-

kauft und bendtigt neuen Priigelstoff? Nicht weinen,
das MAN!AC-Orakel gewdhrt Euch einen trostenden

Blick in die Zukunft.
afl die zwanzigste FlieBbandkeilerei
=t Mit “moderner” Polygongrafik keinen

Playstation-Besitzer mehr hinterm Ofen her-
voxlock[

inzwischen selbst die
"Toshinden”-Entwickler
Takara begriffen:
Demnach erwartet Euch
in den ndchsten Monaten
B zwar keine Springflut an
= neuen Beat'em-Ups, dafiir
aber einige interessante
wie innovative Produkte.
Mit der Einfihrung des

haben

Ilhr Euch in Hinter-
und Vordergrund und
kullert so auch unter

Da spriihen die Funken: Flr die
méchtigen Supercombos bendtigt Ihr
spirituelle Energie, die Ihr fur harte
Schlage und gelungene Kicks kassiert.

Dreamcast in Europa er-
scheinen einige Priigel-
perlen von Capcom,
Namco und Sega, tber

Rundumattacken (wie Rourd-
huuseklckl hindurch. AnlaB der
; ! Prigelei ist die alte
Feindschaft zwischen
‘] Terry Bogard und
Geese Howard, die
sich im gerenderten
FMV-Vorspann gegen-
seitig auf's Ubelste be-
schimpfen.

[ Terry laBt den
Boden beben: Auch ihre
traditionellen Specials
haben die tapferen
"Fatal Fury"-Helden
nicht verlernt

Kopfschmerzen vorprogrammiert:
Die niederschmetternde Powerbomb
stammt aus dem Wrestlingring.

Mit "Fighting Force 2"
(Playstation) entfernt sich
Eidos-Entwickler Core vom
horizontalen Gewerbe und
mischt das schlagfertige
Prigelgenre mit Action-
RAdventure-Elementen a la

Pumpgun-Action
auf der Terrasse: Eure
- Munition ist zwar be-

grenz, im Gegensatz zum
Vorgénger findet |hr aber
neue Patronen.

et

"Virtua Fighter 3tb” und "Power Stone” (Tests
in dieser MAN!AC), "Marvel vs Capcom” und
"Soul Calibur” haben wir bereits ausfiihrlich
berichtet. Wer sich lieber weiterhin auf
Playstation und Nintendo 64 kloppt, kann
ebenfalls munter in die Zukunft blicken:
Activision hat Capcom die Marvel-Lizenz ab-
gekntipft und prisentiert Ende des Jahres das

Ubung macht den Meister: Im Trainings-
Modus von THQs "Shaolin” tretet Ihr gegen eine
Horde wildgewordener Holzpuppen an.

"Tomb Raider": Statt nur heranstirmen-
de Cops, Bodyguards und Punks zu
vermobeln, sucht |hr zudem versteckie
Pfade, Schlussel und Codekarten, um
Euren Auftrag zu erledigen. Mit den
bloBen Fausten zertrimmert lhr Kisten
und bergt versteckte Schatze. Per
Kommunikator seid
Ihr wie in "Metal
Gear Solid" stets
mit Eurem Einsatz-
team verbunden,
das Euch laufend
neue Informationen
besorgt und Euch

Mobile Kamera: Beim Priigeln und Erforschen blickt Ihr Eurem Helden
Uber die Schulter, an besonderen Stellen wie dem Besteigen einer Leiter
wird in eine ausgefallene Perspektive geschwenkt.

j £ A £

Apocalypse gibt Iceman eins auf die Mitze.

( Die "X-Men" erobern die dritte Dimension:

erste 3D-Beat’em-Up um die "X-Men”-Clique
(Playstation und N64). Abgesehen von der
"Fighting Force”-Umsetzung sitzen Nintendo-
Prigler aber ansonsten auf der Strafbank:
SCIs "Arena” mit stirkender Trainings- sowie
Doping-Option erscheint exklusiv fiir die
Playstation, ebenso Eidos’ "Fighting Force 2”
und Squares "Ehrgeiz” (MAN!AC 3/99). Mit
Spannung erwarten dirft Thr obendrein THQs
"Shaolin”, das mit Gber 50 verschiedenen
Gegnern und mehreren Kontrahenten gleich-
zeitig Eure gesamte Kung-Fu-Technik fordert.
Auch in Activisions "Wu Tang-Clan” (MAN!AC
9/99) treten bis zu vier Schliger an.
Obendrein wird bei den Wrestlingspielen or-
dentlich abgekupfert: Sowohl die Kimpfer
von "Dead or Alive 2” als auch von "Tekken
Tag” treten bald im Tag-Team an.

FLAMEGUN

Hier wird mit Munition nicht gegeizt;
Mit Eurem Flammenwerfer macht |hr den
anstlrmenden Schidgern ordentlich Feuer
unter dem Hintern.

den richtigen Weg weist. Neun Level
mit 24 Abschnitten warten auf neugie-
rige Forscher: Im Gegensatz zum
Vorganger bestehen die Schauplatze
der rabiaten Keilerei aus Labyrinthen
auf mehreren Ebenen, die |lhr durch
Klettern, HOopfen und Purzeln wechselt.
Wie in der ersten Episode kénnt lhr im
Spiel zwischen drei Rlternativpfaden
zum Obermotz zu wahlen — im Winter
99/2000 geht’s los.




F|N o LA SF’IELEFUHHEH

DD IT YDUFISELF — PRUGELSPIELVISIONEN

Die Heimentwicklerszene kommentiert
und parodiert mit ihren Kreationen die
modernen Beat'em-Ups. Besonders be-
liebt sind Umsetzungen fir altere
Konsolen wie NES und Mega Drive -
wie das mittelprachtige "King of Figh-
ters” fOr NES: FUr 8-Bit-Verhaltnisse

spielen sich die Kei-
K lereien meist prachtig.

KRART FIGHTER: DaB

die rasende Cligue in

Super Mario Kart”
auch zu schlagkraftigen Argumenten
greift, beweist "Kart Fighter” fir das

T, o S——TOY

NES: Mario, Bowser, Koopatrooper &
Co. keilen sich nach bewahrten
Beat’'em-Up-Regeln in Woste und Feu-
erburg um den Backpfeifenthron.
STREET FIGHTER 3: Kaum als Spiel-
automat erschienen, schon gibt’'s die
Bitmap-Adaption fir das NES: Ryu,
Chun Li und Konsorten beherrschen
auch in den 8-Bit-Arenen ihre wichtig-
Lx fl sten Specials und
kloppen wie gehabt
aufeinander ein — von
einigen Rucklern mal
abgesehen.

B

DER HEIMENTWICKLER
VIRTUR FIGHTER vs TEKKEN 2:

stellen die Heiment- [&

wickler auf dem

Mega Drive die wah-

re Konkurrenz ge-

genUber: Vor authen- s s .
tisch nachgemalten Elltmap-Hmtergrun-
den stehen sich die Helden der Sega-
und Namco-Automaten gegeniber, ge-
prigelt wird jedoch mit "Street Fighter”-
angelehnter Steuerung. Einen Tag-
Modus gibt’s jedoch nicht.

Sollten sich angehende Konsolenbesitzer mit
Beat’em-Up-Hang lieber eine Playstation oder ein
Nintendo 64 besorgen? Mit unserem Kon-

DDEH

aschene Optik stort Euch dank der
(=] e nur wenig: Prﬁgelspieler geniefien

GRAFIK !

Wegen des geringen Speichers ist die Pla
fur Bitmapprigelspiele problematisch: i

haben die Entwickler die Konsole jedoch T

rundsound stiehlt der CPU Rechenzeit:
nde Schmerzschreie und ein wenig

SOuUND !

dudel langt's jedoch allemal.

Vorteil Silberling: Der Sound von CD gar
authentische Automatentracks und |

Sprachsamples.

fragen im Laden nach den Schmankerln
esen, der Rest kauft "Fighters Destiny”
~und schweigt betreten.

SPIELEANGEBOT =

Entwickler wie Capcom, SNK Und Namc
Euch mit Beat'em-Ups bis zum Rbwinken
Neuvauflagen gibt's wie Sand am Me

agrames spendieren die Referenztitel,
: blutige Aracdeumsetzungen sind
g bis mies. In Punkto Wrestling ist das

SPIELEQUALITAT 2

Vom ruckelnden Polugonkiotz bis zum h
losenden Superfighter bietet die Playstati
ganze Bandbreite, doch die potente

Kampfspaortturniere Gberwiegen.

iele waren auf dem NBY schon immer rar
den es auch bleiben: Von wenigen
ingen bzw. Umsetzungen abgesehen,

det Ihr Euch in der Beat’'em-Up-Wauoste

SPIELEZUKUNFT 3

Keine Sorge: Ruch in Zukunft werden
Capcom & Co. mit Updates Uberschitte

vative Beat'em-Up-Rusflige anderer |

braucht Ihr Euch auch keine Gedank

FINISH:

gesehen von den Wrestlingtiteln ist das

Y fir Prigelspieler bestenfalls als

eitkonsole geeignet: Nur Splatterfans
jahlen aus mehreren Blutbadern.

Aussage iiber die Eignung fiir Priigelspiele = 2. Grundlage: In Deutschland veréffentlichte Priigelspiele = 3. Beriicksichtigung der bis 2000 angeki

Anmerkunge

DEEAMCAST

Mit Vorzeigeprigeleien wie "Virtua
Fighter 3tb”, "Power Stone”, "Marvel
Super Heroes vs. Street Fighter” und
"Soul Calibur” hat der Dreamcast das
Nintendo 64 schon vor seinem Europa-

GESAMTURTEIL

Fur Prigelspieler gibt's momentan k
Alternative: Megahits wie “Tekken 3
erscheinen exklusiv, Bitmapkeilereien wer-|
den von SNK & Co. brav umge

igten Titel

DER HERAUSFORDERER

start abgehangt: Ob auch die Play-
station dran glauben mufB, wird sich
erst im nachsten Jahrtausend zeigen.
Hochkaratige Automatenumsetzungen
von Capcom sind Euch auf jeden Fall

gewifd, viele andere Hersteller halten
sich jedoch zuriick und warten erst die
Verkaufszahlen aus USA und Europa
ab. Insgesamt stehen die Zeichen fur
Sega-Prigler jedoch gut.
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m er auch auf dem Game Boy Color
seine Lieblingshelden mit unend-

h Energie, massig Extras und unbe-
renztem Zeitlimit Gberraschen mochte,
esorgt sich den Game Buster von Data-
ash. Im Gegensatz zu seinem ange-

| B 1F vy 1 v 10/ 10

zweite Schnittstelle am Game Buster
stopselt Thr ein beliebiges Modul. Nach
dem Anschalten empfingt Euch ein
Hauptmenii: Im Modul sind Cheats ftr
153 Pocket- und Color-Spiele gespei-
chert. Eigene Codes gebt Thr in einem
separaten Ment ein: 25

Erst stopselt Inr Game Buster samt Spielmodul in den
Game Boy (links), dann gebt Ihr Eure Cheatcodes
in fetten Buchstaben ein (rechts).

selbst erstellte
Cheats merkt sich der

staubten Vorginger ist die neue Variante
(Preis: 80 Mark) mit allen Game-Boy-
Versionen kompatibel und bietet dariitber ~ Game Buster fiir Euer
hinaus eine Mogeloption zum Erstellen aktuelles Lieblings-
eigener Cheatcodes. Damit ist das Acce-  spiel. Leider durft Thr
ssoire zukunftssicher und muf nicht auf  die grofe Liste nicht
die Handheld-Untersttitzung in Fachma- bearbeiten. Dafiir ist
gazinen vertrauen. Auferdem gibt’s in- die Codesuche ein
zwischen das Internet, wo Thr unter Kinderspiel: Thr akti-
www.datel.co.uk frische Codes viert im Hauptmenii
entdeckt. den Trainer und das

Ubersichtliche Oberflache: Oben das

,Game Buster“-Hauptmenu, unten eine
Cheatcode-Auswahl.

driickt Thr den Reset-Knopf am Game-
Buster-Gehiuse. Zuriick im Hauptmenti
wiihlt Thr erneut die Traineroption, und
der Game Buster ,merkt® sich den kom-
pletten Speicherinhalt. Nun erwartet )
Euch die tbliche Filter-Prozedur: Thr ver-
liert oder gewinnt solange Leben, bis der
Game Buster die pas-
sende Speicherstelle
und den dazugehori-
gen Mogelcode
herausgefunden
hat. Bleiben meh-
rere Codes tibrig,
ruft Thr sie als Liste
auf den Schirm.
Der Game Buster
ist robust konstru-
iert und fixiert
Eure Spielmodule
mit leichtem Druck
am Game-Boy-
Gehiuse: Zufillig
herausfallen kon-
nen die Module
nicht. Loblich sind
auch die tbersicht-

' Wie ein gewohnliches Spiel Spiel startet. Sobald
“steckt Ihr den Game Buster in den Eure Leben auf dem

Der Game Buster besitzt einen
Reset-Knopf und einen Schalter zum
Deaktivieren des Moduls

lichen Meniis und
die simple Code-
suche. oe

Modulport Eures Game Boy. In eine Bildschirm erscheinen,
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ICH WILL DIE PRAMIE! |

WILL [CH EINE PRAK-

TISCHE MEMORY-

B = CARD IM WERT VON

MARK BEKOMMEN!

SOBALD DER VON

MIR GEWORBENE

mmmmr (NEBENAN AUSFULLEN) GE-
| ZHLY HAT, GEHT IR DIESE SOFORT ZuY

STRASSE, HAUSNUMM

PLZ, WOHNORT

DATUM, UNTERSCHRIFT

FUIR FOLGENDE DER BEIDEN MEMORY
CARDS HABE ICH MICH ENTSCHIEDEN:

. Il pLavsTaTion
fk. NINTENDO 64
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ICH WILL DAS ABO!

mmmu MANIAC FUR EIN JAHR ABON-
NIEREN| (60,80 MARKY UND DAMIT 10
MARK SPAREN. DAS ABO VERLANGERT SICH AUTOMA-
TISCH) WENNIICH NICHT BIS 6 WOCHEN VOR ABLAUF KUNDIGE:
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WIDERRUFSRECHT: Diese Bestellung kann ich innerhalb von zwel Wochen beim
MANIAC Abo-Service, pan-adri ‘SS Postfach, 82152 Planegg widerrufen. Zur
Wahrung der Frist gen I.IINII echizeitige Absendung des Widerrufs.

ICH WILL FOLGENDERWEISE BEZAHLEN:
.mmmmm .#A\mmmm
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Gar nicht
witzig

Erstmal ein Lob fiir die Aufma-

A chung Eurer Zeitung: Grofitenteils
ist hucr Layout tibersichtlich und peppig,
hin und wieder aber wird der Lesefluss
aber von zu vielen Bildern und Kistchen
gestort ("Jade Cocoon”-Preview in
MAN!AC 9/99). Jetzt aber ein paar Anre-
gungen:

1. Mehr Humor! Thr konntet sicherlich
den "Next Time”-Teil auf eine Doppel-
seite ausweiten und durch Witze oder
Comics erganzen. Ich bin sicher, daf ich
da nicht ganz allein mit meiner Meinung
dastehe. Dabei sollten allerdings nicht
die Spieletests in flapsigen Bemerkungen
untergehen, sondern in gewohnt profes-
sioneller Manier geschrieben werden.

2. Nicht ganz verstehen konnte ich den

- relativ platzaufwendigen Game-Boy-
Color-Bericht im Denkspielfithrer. Was
hat denn bitte ein Handheld in einem
Magazin fiir NextGen-Konsolen verloren?
Da wiirde ich mich eher der Meinung
von Ron Bahre in 9/99 anschliefen, die
Arcade-Sektion auszuweiten. Eine kiim-
merliche Seite in einem Heft mit ca. 100
Seiten (also gerademal 1%) kann weif3
Gott nicht Euer Ernst sein! Eine oder
zwei Seiten mehr tun da niemandem
weh.

3. Uberhaupt nicht verstehen kann ich

Sonys Anstalten, etwas gegen Raubko-

pierer zu unternehmen. Die Playstation
aus der 9er-Serie ohne Parallelport zeigt
ganz klar den wirtschaftlichen Kurs, den

Sony momentan fihrt: "Naja, die Playsta-

tion konnen wir momentan nicht billiger

machen, also schmeien wir halt ein

‘tiberflissiges' Teil nach dem anderen

raus". Dag die Playstation dadurch vor

allem qualitativ einbu3t, will Sony nicht
sehen. Um diesen Magermix von einer

Playstation zu rechtfertigen, zieht man

sich halt irgendwas von Raubkopierern

aus der Nase — statt einen wirklich siche-
ren Kopierschutz zu entwickeln...

Aurél Takacs

Weibliche
Logik

allo! Ich heile Sarah, bin 19 Jahre
alt und seit ca. 15 Jahren begeister-
te Videospielerin (kommt davon, wenn
man einen 8 Jahre ilteren Bruder hat).
Ich bin inzwischen im Besitz von mehre-
ren Konsolen (SNES, Megadrive, GB, PS,
NG64, Atari) und deshalb die Diskussio-
en leid, welches das bessere System
ist! Ich spiele genausogern Playstation
wie N64, und bei meinem Kum-
/ pel auch mal Saturn (jetzt nicht
i fe mehr so arg) sowie Dreamcast
(hat er sich von seinem Geld zum

=

Achtzehnten gekauft). Ich finde, jede
Konsole hat ihre Vor- und Nachteile.

Da ich jetzt auch Internet habe, bin ich
gestern gleich mal zu Eurer Homepage
gesurft — magageil! Da findet man alles,
was das Herz begehrt! Macht weiter so!
In der letzten Ausgabe Eures Magazins
habe ich gelesen, da "Final Fantasy 8”
in Japan nicht auf umgebauten Playstati-
ons lauft, auch wenn das Spiel ein Origi-
nal ist. Wird das mit der europiischen
Version auch so sein? Das finde ich
ziemlich unfair! Ich habe meine Playsta-
tion auch umbauen lassen, um so man-
che Spiele frither und ohne die "Anpas-
sungsnachteile" spielen zu konnen. Ich
habe mir aber keine japanische Playstati-
on gekauft, da ich so Spiele wie "FF 7”
und "FF 8” nicht in der japanischen Ver-
sion spielen kann (ich will gern wissen,
um was es in einem Spiel geht). Soll ich
mir denn eine neue Playstation kaufen,
"nur" damit ich "FF 8” spielen kann? Ich
bin doch kein Krosus, sondern Schiilerin!
Macht weiter so (mit dem Mag und der
Homepage) und freut Euch tber den
Sommer! Sarah Steinbach

Ganz unserer Meinung: HaBtiraden gegen andere
Konsolen sind kindisch und unnétig. Ware schon,
wenn dies auch die meisten ménnlichen Videospie-
ler kapieren wiirden. Das deutsche "FF 8” lauft zum
Gliick auf umgebauten Playstations.

Bitte 2D!

as mich personlich an der gesam-

| ten Spieleszene stort, ist die Tatsa-
che, da8 es kaum noch gute oder inter-
essante 2D-Spiele gibt. Gut, die "Street
Fighter”-Serie und ihre Abkommlinge.
Aber ansonsten: Ziemliche Ebbe. "Castle-
vania X" hab ich zum Beispiel verschlun-
gen (ich besitze eine Playstation). Auch
frither, in den guten alten Amiga- und
spiter den SNES-Zeiten hab ich solche
Spiele geliebt. Ich erinnere nur an Perlen
wie die "Turrican”™Reihe (schntff) —
gibt’s eigentlich irgendwelche Hinweise,
das "Turrican” endlich eine wiirdige
Fortsetzung erhalt?.

Nichts gegen 3D-Spiele. Die spiele ich
ebenfalls gerne. Aber es geht doch
nichts tiber das Flair handgezeich-
neter und -animierter Sprites und x
Ebenen Parallaxscrolling. Ich ftrchte
allerdings, daf spitestens zum
Erscheinen der Playstation 2
(sehnstichtig erwartet) oder des Nin-
tendo Dolphin (neben Dreamcast
meine Ausweichmoglichkeit, falls die

PS 2 floppt) diese Spielegattung langsam

aber sicher ausstirbt. Pascal
Eine Fortsetzung von "Turrican” in traditionel-
ler 2D-Machart wird es sicherlich nicht {
geben. Ein 3D-Update im Jahr 2000 ist
allerdings nicht ausgeschlossen.

Lust auf
Losungen

chade, daR Markt & Technik in

= | Eurem Artikel keine Erwihnung
fand: Der Verlag produziert seit den
frithen 80er-Jahren Spielefiihrer fiir den
deutschen Markt, damals mit dem Auf-
druck "Happy Computer”, heute unter

‘dem Label "X Games", und ist damit Vor-

reiter auf diesem Gebiet.

Als Autor von rund 30 Losungshiichern,
die bei M&T erschienen sind, werde ich
standig mit Problemen konfrontiert, die
nicht zu meiner Arbeit gehoren sollten,
etwa dem Stop eines Projektes wegen
Indizierung eines Spiels und dem Geran-
gel um die Rechte fir ein offizielles
Buch - denn die werden in der Regel
nur einmal vergeben. Ob ein Buch "offi-
ziell" ist oder nicht, sagt iberhaupt
nichts Gber seine Qualitit, genauso wie
der Kauf einer Film- oder Sportlizenz
nicht auf die Qualitit eines Spiels
schlieBen lit. Der maggebliche Vorteil
ist die optische Ubereinstimmung von
Buch- und Spieltitel.

Eidos versucht rigoros, inoffizielle Lo-
sungsbiicher zu stoppen. Die angebli-
chen Sorgen um die Qualitit sind dabei
nur vorgeschoben, sonst hitte ein Pro-
dukt wie das offizielle Losungsbuch fiir
"Tomb Raider 3" nie in dieser Form auf
den Markt kommen diirfen: Die tippigen
Abbildungen vertuschen, daf der eigent-
liche Losungstext duRerst knapp ist und
im wesentlichen Hinweise a la "tu dies"
enthilt, Ferner werden simtliche Secrets,
die direkt in die Losung gehoren, am
Ende des Buches auf einer Seite abge-
speist. Die zum Teil erheblichen Umwe-
ge, die Lara laufen muf3, um alle Secrets
zu finden und damit den Bonuslevel frei-
zuschalten, fehlen ginzlich. Das M&T-
Losungsbuch fiir "Tomb Raider 37, das

BA%@MEﬁHﬁLA

~ UPDATE. Die angepeilte Fort-
: tzung unseres Dr
N Schwerpunktes miissen wir lei-
\ der auf die ndchste MAN!AC
) verschieben. Da Sega die
Europa-Veréffentlichung um |
drei Wochen verzégert,
konnten wir unseren Online-
Erfahrungsbericht
Hauptaspekt des ge-
) planten Artikels)
nicht terminge-
recht realisieren.
UPDATE: pie
» Arcade-Rubrik fehlt zwar in
 dieser Ausgabe, ist aber nicht
N>, gestorben. Wir basteln gerade
an einem neuen Konzept, das
ahrscheinlich schon in der néch- |
ten MAN!AC Premiere feiert.
MEA CULPA: Das skate-
board-Spektakel von Take 2 |
heiBt nicht "Trasher”, son-

g dern "Thrasher” - das gute
. ”h” war uns entwischt.
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ich zusammen mit einem Kollegen
schrieb, ist die einzige dazu erhiltliche
Alternative, nachdem Eidos alle anderen
Verlage "verjagt" hat. Auch wir liefen
Federn: Nach einer Klage von Eidos
mufiten wir das Buch samtlicher Screen-
shots berauben. Ein direkter Vergleich
zwischen beiden Biichern lift die Aussa-
ge von Herrn Rieck widerlegen, daf3
inoffizielle Bucher allesamt "nicht gut"
und "schnell zusammengeschustert"
wiren: Als Autor ist mir klar, daR sich
~mein Buch gegen mehrere Mithewerber
zu behaupten hat, und so versuche ich
neben einem hohen Nutzwert Boni zu
bieten, etwa einen Abrif3 tiber die Ge-
schichte der Spieleserie oder den Her-
steller, Interviews, WWW-Tips.

Der Markt fiir Losungsbtcher ist in den
vergangenen Jahren explodiert. Zahlrei-
che Anbieter tummeln sich auf dem
Markt, neben M&T etwa Data Becker,
Sybex, Prima und kleinere Verlage.
Wenn nun sogar ein Spielehersteller bar
jeder Rechtslage Hindlern droht, keine
inoffiziellen Losungsbiicher ins Regal zu
stellen, konnte diese Vielfalt in Gefahr
geraten. Der Kunde hitte keine Wahl
mehr, mute sich auf abgesegnete Texte
verlassen, auf kritische Untertone ver-
zichten. Die (Quasi-) Monopolstellung
ftihrt dazu, daf sich das Genre nicht
weiterentwickelt, daf3 die Hersteller
bequem werden und schludern. Frei
nach dem Motto: Egal, die Kunden kau-
fen es ja sowieso. René Meyer, Leipzig
DaB Spiele-Anbieter immer rigoroser gegen "nicht
lizenziertes” Zubehor im allgemeinen (also auch
Losungsbiicher) vorgehen, ist einerseits nachvoll-
ziehbar, da auf diese Weise mit ihren Firmenwerten
Geld verdient wird, von dem sie nichts abbekom-
men. Andererseits gehen manche Hersteller zu
weit, wenn sie gar den Abdruck von Bildschirmfo-
tos unterbinden — im Gegensatz zu Artworks, wo es
absolut nachvollziehbar ist. Jedoch ist diese Ent-
wicklung nur der Ausdruck einer stetig wachsenden
Professionalisierung der Spiele-Branche. Bei Dis-
ney kame auch niemand auf die Idee, ungefragt
einen Stadtplan von Entenhausen zu verdffent-
lichen, in dem Original-Comics vorkommen.

Ich will Ten-
nis spielen

Iso gut. Ich komme gerade von

der Arbeit, und jetzt tue ich es.
Mein allererster Leserbrief. So ungefihr
seit meinem zwolften Geburtstag zocke

Christoph FloBmann

ich alles, was irgendwie elektronisch ist.
Friiher bettelte ich meinen Eltern die
ersten "Telematch”-Ausgaben ab, spiter
kam die "ASM” dazu. Jetzt seid Ihr, seit
Eurer ersten Ausgabe, das Magazin fiir
Leute wie mich.

Dennoch muf ich mir ein bifchen Luft
machen: "Ich will ein Tennisspiel!” Ist es
nicht furchtbar — alles, was sich auf dem
Markt befindet, ist erbiarmlich. Man muf
es so hart sagen. Ausnahme: Das immer
wieder geklonte "World Court Tennis”
fir die PC-Engine. Ich spiele "Final
Match” seit ‘zig Jahren — alt, gut, uner-
reicht. FuSballspiele gibt's wie Sand am
Meer, aber kein Tennis.

Zum Abschlul meine personliche Top
Ten (natiirlich systemiibergreifend):

1. Metal Slug (Saturn)

. Galaga ‘88 (PC-Engine)

. Gates of Thunder (PC-Engine)

. Ridge bis Rage Racer (Playstation)

. Bombliss & Tetris 2 (Super NES)

. Necronomicon Pinball (Saturn)

7. Everybody’s Golf (Playstation)

. Donkey Kong (Game Boy)

9. Diddy Kong Racing (N64)

10 ISS (Super NES & N64)
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Andreas Schleifer

Lobenswert

etzt muf ich mich doch mal zu
meinem ersten Leserbrief aufraffen
und Euch mit Lob tbergiefen! Ich lese
Euch seit der ersten Ausgabe, und Thr
werdet immer besser. Von den anderen
"Kinderblittern" hebt Ihr Euch ab und
liefert Monat fiir Monat die kompetente-
sten Berichte (z.B. tiber Next-Generati-
on-Konsolen), die interessantesten Spe-
cials (z.B. Rarititen-Report) und die
gefiirchtetsten Spielewertungen (zum
Gliick nicht jeder Spielegurke mehr als
75 Prozent). Ebenfalls sehr gut finde ich
die Second-Hand- und Know-How-
Rubriken, die Next-Time-Seite und
MAIL!AC. Auch Eure rigorose Haltung
zum Thema Raubkopierer rechne ich
Euch sehr hoch an! Ich finde es einfach
zum Kotzen, wenn super Spiele (die
zum Teil jahrelange Entwicklungsarbeit
hinter sich haben) wie Schulbrote ge-
tauscht und kopiert werden. Ich selber
habe derzeit tiber 800 Originale (fiir fast
alle Videospielsysteme) und-bin stolz
darauf! Hoffentlich sind auf den Next-
Generation-Konsolen zukiinftig keine
einfachen Kopien mehr moglich!

Thomas Haslinger
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Wahrend fur einige Monate aku-
te Kleinanzeigen-Ebbe herrsch-
te. flatterten die letzten zwei
Wochen unerwartet viele
Angebote herein. Dem Platz-
mangel fiel diesmal leider die
Playstation-Rubrik zum Opfer.
so dafl ich einige von Euch

[bzw. Eure Anzeigen)] auf die
nachste Ausgabe vertrostensmufd — dort wird dann
aber garantiert jede diesmal aufgesparte Kleinan-
zeige abgedruckt. Euer Ulrich

SBLIC HIE

NINTENDO

Suche Breath of Fire2 fiir Super
Nintendo.
Tel. 0621/493585 (Matthias)

Verkaufe Sega Dreamcast, Spiele
und Zubehor ab dem 23.9.99! Alles
neu und original zu Super-Preisen,
denn spielen soll SpaB machen und
nicht arm! Andere Systeme, Spiele
auf Anfrage.

Tel./Fax. 04804/1005

Dringend gesucht: Ego-Shooter von
1996, vor allem aber das
Losungsbuch oder Players Guide,
bitte helft mir.

Linda van Wickeren, Bahnhofstr. 31,
47533 Kleve, Tel. 02821/18137

Preiswerte Playstation-Spiele
(Horror, Action, Adventure und
Shooter), auBerdem die
Komplettlosung zu Blood Omen:
Legacy of Kain.

Tel. 0172/9581652

Verkaufe Sega Dreamcast, Spiele
und Zubehor ab dem 23.9.99! Alles
neu und original zu Super-Preisen,
denn spielen soll Spa machen und
nicht arm! Andere Systeme, Spiele
auf Anfrage.

Tel./Fax. 04804/1005

SEGA

Suche Dreamcast mit Modem und
Spielen! Verkaufe Multinorm-
Playstation mit 5 Spielen fiir 330
DM. Verkaufe und suche Spiele fiir
Saturn, auch Gerdte, tausche auch.
Tel./Fax. 05561/982042

(Thomas, ab 16:30 Uhr)

Suche japanische Saturn-Spiele:
RPG, Jump‘n‘Run, 2D-Shooter,
Priigelspiele, z.B. King of
Fighters95-97, Shienryu, Radiant
Silvergun, Metal Slug, Grandia,
Sam. Spirits3+4, Marvel Super
Heroes, Ironclad, Sam. Spirits RPG
usw. Tel. 08724/911087 (Tom)

Verkaufe/kaufe, tausche Hard- und
Software fiir Sega Dreamcast.
Gerne auch ganze Konsolen-
besténde. Alles nur in 1A-Zustand,
keine Betriigereien! Keine japani-
schen Sachen!

Tel. 04793/954451

Suche Dreamcast (Deutsch/PAL)
mit Controller, VMU-Speicherkarte
und Sega Rally2. Verkaufe
Nintendo64 mit 2 Spielen, Memory
Card fir 222 DM. Tausche
Playstation-Spiele PAL, us und jap.
Tel. 036074/31456

(Stefan, ab 16 Uhr)

PLAYSTATION

Verkaufe Sega Dreamcast, Spiele
und Zubehor ab dem 23.9.99! Alles
neu und original zu Super-Preisen,
denn Spielen soll SpaB machen und
nicht arm! Andere Systeme, Spiele
auf Anfrage.

Tel./Fax. 04804/1005

Suche Tobal 2 (wenn méglich us,
ansonsten jap), Preis nach
Vereinbarung.

Tel./Fax. 0621/7887733 (AB),

eMail: gert.weiss@gmx.de

Suche Multinorm-Playstation mit
Spielen wie Alundra, Blaze & Blade,
Final Fantasy Tactics, Parasite Eve,
Silent Hill, Suikoden, Tactics Ogre,
Vandal Hearts, Wild Arms,
Xenogears.

Tel. 07472/1339

Multinorm-Playstation mit Me-
mory-Card, suche auch neuere
Spiele, zahle gut.

Tel. 0177/2314381 0. 06251/63881
(ab 19 Uhr)

Tauschpartner fiir Playstation PAL-
Spiele! Habe z.B. Silent Hill, Syphon
Filter, Ape Escape, Apocalypse,
Medevil.

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr)

EXOTEN

Verkaufe Sega Dreamcast, Spiele
und Zubehor ab dem 23.9.99! Alles
neu und original zu Super-Preisen,
denn spielen soll SpaB machen und
nicht arm! Andere Systeme, Spiele
auf Anfrage.

Tel./Fax. 04804/1005

SONSTIGES

Der Freak's Club feiert am 1.9.99
sein einjahriges Bestehen. Feiert
doch mit! Infos wunter Tel.
09231/61370 od. 0170/3133681,
auch iiber Skyper 016953/5797965
(Christian Bauer)

Suche dringend Xploder-Codes fiir
Final Fantasy7 (deutsch) und
Horrorspiel  (deutsch),  nur
Auflistung von mehreren Codes.

D. Reindl, Dorfstr. 5a, 94369 Rain.
Tel. 09429/1354 (nur Wochenende)

Verkaufe Sega Dreamcast, Spiele
und Zubehor ab dem 23.9.99! Alles
neu und original zu Super-Preisen,
denn spielen soll SpaB machen und
nicht arm! Andere Systeme, Spiele
auf Anfrage.

Tel./Fax. 04804/1005

Japanische Namuro Namie Digital
Dance Mix-Spiele fir Saturn ge-
sucht! Suche auBerdem Bust-a-
Groove fiir Playstation sowie Infos
iber  Evangelion-Spiele  auf
Playstation und Saturn.

Tel. 06443/2384 (Jaco, ab 18 Uhr)

VERK AUFE

Verkaufe Sega Dreamcast, Spiele
und Zubehdr ab dem 23.9.99! Alles
neu und original zu Super-Preisen,
denn spielen soll SpaB machen und
nicht arm! Andere Systeme, Spiele
auf Anfrage.

Tel./Fax. 04804/1005

Alles US: Nintendo64, 4 Joypads,
Rumble Pak, Converter, Super
Mario64, Mission Impossible, Int.
Superstar Soccer64, NBA Hangtime,
Zelda64, W.Gretzky 3D Hockey usw.
Tel. 06131/387851 od. 475367
(Mike)

Nintendo64 + 6 Spiele (Zelda64,
Turok2, Wave Race, Fifa98, Lylat
Wars, Wayne Gretzky 3D Hockey), 2
Controller, 2 Memory Cards (eins
mit Rumble), alles PAL, Spiele ver-
packt + Anleitung. Neu ca. 900 DM,
VB 600 DM.

Tel. 0231/454540 (ab 18 Uhr)

Verkaufe Star Wars Racer in Top-
Zustand fiir 80 DM.
Tel. 06133/927215 (Hardy)

Verkaufe Nintendo64 mit 7 Spielen,
z.B. Ego-Shooter, Diddy Kong
Racing, Mission Impossible. Mit 2
Controller, 2 Memory Cards und 1
Rumble  Pak, Preis nach
Vereinbarung. i

Tel. 04961/4911 (Davied Moesker)

Super Nintendo RGB us, NHL94,
Batman returns, HT Trik Hero, 2
Sticks, 5-Player-Adapter, RGB-Kabel
fir 100 DM.

Tel. 02642/23123 (ab 15 Uhr)

OLDIES

Verkaufe Sega Dreamcast, Spiele
und Zubehor ab dem 23.9.99! Alles
neu und original zu Super-Preisen,
denn Spielen soll SpaB machen und
nicht arm! Anderes auf Anfrage.
Tel./Fax. 04804/1005

Suche Super Nintendo + Spiele, NES
+ Spiele, Game Boy + Spiele, Mega
Dr. + Spiele, Master System + Spie-
le, Game Gear + Spiele, 3DO + Spie-
le, PC-Engine + Spiele, Jaguar +
Spiele, Saturn + Spiele, MAK + Spie-
le, N64 + Spiele, Import bevorzugt.
Tel. 08724/911087 (Tom)

Turok 40 DM, NHL99 70 DM, Wild
Choppers 60 DM, Int. Superstar
Soccer64 40 DM, Tetrisphere 40
DM, NBA Pro98 60 DM, Int.
Superstar Soccer98 60 DM u.a.
Suche Neo Geo Module, z.B.
Nam1975, Samurai Shodown4,
Metal Slug.

Tel. 07143/841375 (ab 19 Uhr)

Nintendo64 (PAL) mit 4MB-
Erweiterung, 3 Controller, 2 Memory
Cards, 1 Rumble Pak, 10 Spiele
(Ego-Shooter, Zelda64, FIFA99,
Turok2 uncut, Mario Party), nur
komplett fiir 599 DM.

Tel. 0177/5677771

%q Skurriles aus dem Second-
JHand-Postfach: Witzig. aber
wenig sinnvoll war diese Ein-
1 sendung. Die 5.50 OM gehoren
i natdrlich in den Umschlag mit
der Kleinanzelge. nicht aufien
29 draufl Offenbar war selbst die
Post so Uber die vermeintlich
zu hohe Frankierung verblufft, dafd
Briefmarke mit abstempelte - noch wurde UIf Kirsten nicht als

offizielles Briefmarkenmotiv abgelichtet!

sie prompt die falsche®

Nintendo64 mit 8 Spielen
(Turok1+2 uk, Blastcorps,
WCW/NWO Revenge) + Expansion
Pak, 2 Controller + 1 Controller-Pak,
komplett fiir 700 DM.

Tel. 06196/21576 (ab 18 Uhr)

Nintendo64 + 20 Spiele (Zelda64,
Star Wars, Star Wars Racer, Turok2,
Ego-Shooter, Banjo-Kazooie) + 2
Controller + Expansion-Pak +
Rumble-Pak + Memory fiir 800 DM.
Tel. 09227/1737 (Micha)

Wipeout64 50 DM, Wetrix 50 DM,
Star Wars Rogue Squadron 50 DM,
Wave Race64 50 DM, XG2 50 DM.
Hans Hertlein, Jagerpfad 4, 69118
Heidelberg,

Tel. 0170/3445052 (ab 18 Uhr)

Nintendo64 + 3 Pads + RAM +
Rumble + 4x Memory Card + 13
Spiele mit kompletter Verpackung,
nur Hits: Turok2, Zelda64, Lylat
Wars, Banjo-Kazooie usw., alles fiir
nur 980 DM.

Tel. 02361/653970 (Gregor Bartsch)

Nintendo64 mit Spielen und
Playstation-Spiele. Suche Lord of
the Rings (Super Nintendo), Albert
Odysse (Saturn), Magic Knight Ray
Earth (Saturn).

Tel. 08669/900870

Verkaufe fiir Super Nintendo: Brain
Lord (us) 100 DM, SimCity (dt) 70
DM, Secret of the Stars (us) 120
DM, Illusion of Time (jp) 80 DM,
Yoshi's Island (dt) 70 DM, Young
Merlin (dt) 75 DM, Ultimate False
Prophet (us) gegen Gebot, fiir
Saturn Feda Remake (jap).

Tel. 03445/200840

Game Boy Pocket (silber), komplett
mit Licht und Lupe sowie Akku und
Netzteil und sechs Spielen. Game
Boy, Zubehor, sowie groBter Teil der
Spiele absolut neuwertig, Festpreis
200 DM.

Tel. 06743/2630 (Marcel)

SEGA

Verkaufe Sega Dreamcast, Spiele
und Zubehor ab dem 23.9.99! Alles
neu und original zu Super-Preisen,
denn spielen soll SpaB machen und
nicht arm! Andere Systeme, Spiele
auf Anfrage.

Tel./Fax. 04804/1005

Mega Drive Konsole 50/60 Hz
dt/jap/us + Joypad und 10 Spiele:
Turrican (us), Mystic Defender,
Streets of Rage2+3, Phelios,
Gynoug, Space Harrier (us),
Flashback, Wonderboy, Fatal
Rewind 300 DM, Mega Drive Arcade
Power Stick 95 DM, Contra3 Super
Nintendo NES 80 DM.

Tel. 06201/187460




Saturn mit 2 Pads, Game Buster,
Memory Card, 16 Topspiele
(Command & Conquer, Soviet
Strike, Tomb Raider, Resident Evil,
Daytona USA, Gun-Shooter usw.)
und 3 Demo-CDs, gut erhalten fiir
500 DM.

Tel. 02381/464972 (ab 19 Uhr)

Shining Force1+2 150 DM, Buck
Rogers (SF-RPG) 65 DM, Soleil,
Landstalker je 50 DM, Power
Monger (Mega-CD) 80 DM + World
Cup USA94 als Bonus-Gratisspiel.
Alle Spiele fir Mega Drive/CD.
Zubehor: Mega Drive Arcade Power
Stick 95 DM.

Tel. 06201/187460

Verkaufe jap. Dreamcast + 1 Pad
und AnschluB, 2 Wochen alt, 100%
OK wegen Doppelkauf fiir 390 DM.
Tel. 06504/8558 (Stefan, 18-22 Uhr)

Verkaufe Sega Dreamcast jap, inkl.
RGB-Kabel, 3 Spiele (Sonic, Monaco
Grand Prix2, Super Speed Racing),
2 Controller und VMS Memory Card
fiir 600 DM.

Tel. 03573/796168

PLAYSTATION

Playstation + Pad + Mouse + 2
Memory Cards + 5 Spiele: Lem-
mings, Rage Racer, Azure Dreams,
Alundra + Komplettldsung, Shadow
Master + Los., nur kompl. 400 DM.
Tel. 08395/911929

(Thomas, ab 18 Uhr)

Verkaufe fiir Nintendo64, Play-
station, Game Boy, Dreamcast Hard-
und Software, tausche z.T. auch.
Verkaufe auBerdem 3D0 und NES-
Sammlungen, auch einzeln. Tel.
0851/7561624

Verkaufe Dead or Alive, Final
Fantasy7, NBA Live98, Diablo und
Civilization2, Preis nach VB. Suche
Komplettlosung von Resident Evil.
Tel. 035201/70869 (Hannes od. Kai)

% Spielplatinen: Turtles, Snow
g Bros, Pang, Gemini Wings,
Flying Shark, Hammerin Harry,
£ cobra Command, Dynablaster,
Klax, Frogger, New Zealand Story,
Galaga, Super Qix, Olympic Soccer
usw, zwischen 40-150 DM.
Tel. 040/60911042 (Kay Hoft)

Verkaufe fiir Playstation: V-Rally 15
DM, FIFA99 60 DM, Tomb Raider3
60 DM, Metal Gear Solid 60 DM,
Xploder 55 DM, einzeln oder zusam-
men fiir 220 DM.
Tel. 0201/753877

Verkaufe Sega Dreamcast, Spiele
und Zubehor ab dem 23.9.99! Alles
neu und original zu Super-Preisen,
denn spielen soll SpaB machen und
nicht arm! Andere Systeme, Spiele
auf Anfrage.

Tel./Fax. 04804/1005

Verkaufe Sega Dreamcast, Spiele
und Zubehor ab dem 23.9.99! Alles
neu und original zu Super-Preisen,
denn spielen soll SpaB machen und
nicht arm! Andere Systeme, Spiele
auf Anfrage.

Tel./Fax. 04804/1005

Verkaufe Spiele fiir PC-Engine
(Sapphire...) und PC-FX (Lang-
risser...).

Tel. 0621/784131

Verk./tausche Mega Drive + Saturn-
Spiele: Shining, Herzog2, Vector-
man, Shinobi (Mega Drive), Sega
Rally, Warcraft2, Blazing Dragons
usw. (Saturn). Suche z.B. Streets of
Rage, U. Line (MD), Iron Storn,
Albert Odyssey, Rad. Silvergun (Sat)
Tel. 05952/903729

(Stefan, ab 17 Uhr)

Sega Saturn + Controller original-
verpackt 90 DM VB. Saturn-Spiele:
Casper, Shining the Holy Arc,
Blazing Dragons, Magic Carpet,
Shining Wisdom, Digital Pinball,
Mystery Mansion glinstig einzeln
oder komplett VHB.

Tel. 038823/21395,

eMail: mberg@aymedia.de

Biete Sammlung von 30 Mega
Drive-Spielen mit z.B. Shining
Force (2), Shining Force2 (2),
Shining in the Darkness, Sonic &
Kunckles, Revenge of Shinobi,
Virtua Racing, VB 850 DM.

Tel. 07472/1339

Saturn mit Spielen, Dreamcast mit
Spielen, Nintendo64 mit Spielen, ha-
be auch Playstationspiele zu verkau-
fen. Suche Persona, Magic Knight
Ray Earth fiir Saturn.

Tel. 08669/900870

Verkaufe Multinorm-Playstation, 2
Pads, 3 Memory Cards, Demo-CD +
18 Spiele fiir nur 790 DM, z.B. Front
Mission2, Kartia, Feda2, Popo-
locrois, Resident Evil Dir. Cut, A-
Train4, Dragon Knight4.

Tel. 03691/213339 (ab 20 Uhr)

Neo-Geo-Module und CDs, biete
z.B. Samurai Shodown1-4, Metal
Slug2, Top Hunter usw. Suche Neo
Geo-Konsole und Games, z.B. Last
Resort, Nam1975, Alpha Mission2.
Suche auch Sammlungen von N64,
Master System, Super Nintendo,
Game Boy Color, Game Gear.

Tel. 0171/6751597 (ab 18 Uhr)

Syphon Filter fiir 60 DM zzgl.
Nachnahme.
Tel. 04932/81930

TOCA Touring Cars2 60 DM, Need
for Speed4, Ridge Racer Type4 fiir
jeweils 70 DM.

Daniel Bender, Kennweg 4, 76593
Gernsbach

Verkaufe PC-Engine Core Grafx,
RGB-umgebaut fiir 200 DM, verkau-
fe auBerdem PC-Engine Ballerspiel-
CDs und Saturn-Ballerspiele, Japan-
Import, kaufe/tausche/verkaufe
Ballerspielplatinen.

Tel. 030/6262268

Suche: Neo-Geo-Joyboard. Ver-

kaufe: Street Fighter Zero3
(Dreamcast), Sonic Adventure
(Dreamcast), Ace Combat3

(Playstation), Dino Crisis, NAS-
CAR99, Lunar, Soul Reaver. Suche
King of Fighters99 (Neo Geo).

Tel. 0251/212846

Nintendo64 (us) RGB, Adapter, Int.
Superstar Soccer64, Memory Card,
zusammen 220 DM, Mega Drive
50/60hz, RGB, 2 Pads 70 DM, Game
Gear + Aleste (jp) 140 DM, CDX fiir
Mega-CD 35 DM, Negcon
(Playstation) 35 DM, auBerdem
diverse Super-Nintendo-Spiele
(jap/us) ab 30 DM.

Tel. 089/57969370 (Chris)

Verkaufe: PC-Engine GT + Spiel 500
DM, Turbo Express + Spiel 450 DM,
PC-Engine + Spiel 250 DM, Core
Grafx2 + Spiel 250 DM, Virtual Boy
+ 10 Spiele 500 DM, Saturn (dt) +
35 Spiele (25 NTSC, 10 PAL) +
Adapter 500 DM, 7 Neo Geo-Module
400 DM.

Tel. 030/6233039

Neo Geo CD (jap) RGB + 10 Spiele
VS, Dreamcast: Monaco Grand Prix2
VS, Super Nintendo + 6 Spiele VB
180 DM. Suche Dreamcast und
Playstation-Importe.

Tel. 0172/8765434 (abends)

OLDIES

Verkaufe Sega Dreamcast, Spiele
und Zubehor ab dem 23.9.99! Alles
neu und original zu Super-Preisen,
denn spielen soll Spa machen und
nicht arm! Andere Systeme, Spiele
auf Anfrage.

Tel./Fax. 04804/1005

EXOTEN

Spiele und Hardware fiir PC-
Engine/Turbo Duo.
Tel. 02374/850355 (ab 17 Uhr)

Mega Drive: Phantasy Star1, PC-
Engine: Dead of the Brain1+2, Super
Famicom: Fire Emblem3, Seiken
Densetsu3, Far East of Eden Zero
und vieles mehr fiir viele Konsolen,
PC-Engine GT mit 5 Spielen.

Tel. 0211/2550313

Atari2600 + 10 Spiele 50 DM,
Philips G7000 + 5 Spiele 100 DM,
Colecovision + 8 Spiele 150 DM,
Intellivision + 5 Spiele 100 DM,
Game Mate2 Remote 2600
Controller 100 DM.

Tel. 06131/674902

"Galaga” wurde 1981 von Namco verof-
4 fentlicht. Abwechslungsreicher als der
Vorganger "Galaxians" [1979). faszinierte
das Ballerspektakel durch das aggressive
Verhalten der Aliens. die nun auch in
E Sturzfligen angriffen.
‘ J "Gaplus” eine noch hartere Varlante.

wahrend 1988 "Galaga B8" mit moderner Grafik Llnd
Schwungvmllem Sound protzte. Leider berticksichtigte Namco
diesen Teil nicht in den "Museum"-Editionen fur die Playstation.

1984 folgte mit

SONSTIGES

Verkaufe Game Boy Color, Zelda
DX, Game & Watch Gallery2, Wario
Land2 (alle Spiele mit Verpackung)
und Game Boy Color mit 2 Batterien
und noch Game Boy Camera,
Harvest Moon, 720° und Conker's
Pocket Tales, alles 600 DM.

Tel. 02238/82007

B.O RS E(E

Baue Playstation fiir alle Spiele um.
Umbau fiir Importe: 20 DM, dank
"Tarnkappentechnologie” funktionie-
ren alle Importe.

Tel. 09231/61370 (Christian Bauer)

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele,
Konsolen fiir alle mdglichen
Systeme, auch fiir Uralt-Konsolen.
Kaufe und tausche auch ganze
Systeme. Suche giinstig Game &
Watch-Spiele.

Tel. 089/1403732 0. 0177/3733556

Spielemagazine (Video Games, Fun
Generation, Megafun, Next Level +
diverse ausldndische Spiele- §
magazine) zu verkaufen, Jahrgange
von 1995-99 komplett, pro
Jahrgang 10 DM + Porto. Verkaufe
auBerdem Art of Fighting Neo Geo
Modul 40 DM.

Tel 06031/3246
Alle Termine, News und Infos direkt
auf ein Handydisplay! Einfach die
0172/227700 anrufen, die 900 ein-"
geben und dann die 90005158,
schon verpaBt Du keine wichtige
Neuigkeit mehr. Preis: SMS

Mega Drlve Thunderforce3+4
Gynoug, Elemental Master, Hellfire
Phantasy Star2, Master System: R-
Type. Suche: Gleylancer + Aero
Blasters fiir Mega Drive + éltere Neo
Geo-Carts.

Tel. 0032-8054/8281 (Sa-So),
eMail: s961218@student.ulg.ac.be

Verkaufe Playstation-Spiele: Silent
Hill (us) 70 DM, Dead or Alive (us)
45 DM, Resident Evil (us) 40 DM,
E3-Messevideo 6 Stunden 20 DM,
Magazine 300 Stiick von 93-99 je 3
DM, wichtig: Suche MAN!AC 1/94,
zahle gut.

Tel. 0791/53854 (Alex)

Verkaufe Sega Dreamcast, Spiele &
und Zubehor ab dem 23.9.99! Alles
neu und original zu Super-Preisen,
denn spielen soll SpaB machen und
nicht arm! Andere Systeme, Spiele
auf Anfrage.

Tel./Fax. 04804/1005

Mega Drive mit 10 Spielen 100
DM, Game-Gear-Spiele ca. 80 Stiick
ab 5 DM. Suche Playstation und Neo
Geo Pocket bzw. Game Boy Color
Gerdte, Spiele, Sammlungen.
Verkaufe U-Ei-Satze supergiinstig.
Tel. 08251/3217
(Markus, ab 17 Uhr)
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usik im MP3-Format hatte bis-
lang einen entscheidenden
Nachteil: Papas Arbeitsrechner
steht meist im verbotenen Biirozimmer
und ausfallende Tanzschritte zwischen
den Aktenbergen konnen bose Papier-
lawinen auslosen. Mit dem Playstation-
Zusatzmodul ,MP3 Basta“ fiir 150 Mark
(Next Generation, http://tng.to oder Tel.
0209/778811) verwandelt [hr Eure Kon-
sole in einen MP3-Player mit umfangrei-
chen Features.

Zusatzstatistik: Das HauptmenU des

Bewahrte CD-Player-Oberflache mit
MP3-Basta.

.

MP3-Grundlagen: MP3 ist ein Kompri-
mierungsstandard fir Sounddaten — an-
nihernd in CD-Qualitdt. Mit einer Kom-
primierungsrate von rund 1:12 hat sich
das handliche Format im Internet eta-
bliert: Kostenlose Musikstiicke freier
Interpreten sowie gebtihrenpflichtige
MP3-Versionen aktueller Hits sind mas-
senhaft verfiighar. Nach dem Download
brennt Thr Eure MP3-Files auf CD (ISO
9660) und legt diese in Eure Playstation,
die sie dank MP3-Basta abspielt.

Die Hardware: Wie ein
Cheatmodul stop- ‘
selt Thr den MP3- | :
Basta in den is
Erweiterungs-
port der Play-
station. Die
Konsole dient dem
Modul nur als CD-
Laufwerk, denn
decodiert werden
die Sounddaten
mit dem einge-
bauten MP3-Chip
(links unten auf
der Platine). Zur
Stereoanlage
gelangt der
Sound via Klin-
kenstecker

HAEBT IHR TECHNISCHE PROBLEME.
DANN SCHREIBT AN CYEERMEDIA VERLAG
e MMANIAC-KNOW-HOW -

WALLBERGSTRASSE 10 - 86415 MERING

Playstation im MP23-Fieber

Uber den 3,5 mm-Klinkenstecker lei-
tet Ihr den Sound-an Kopfhdrer und
Stereoanlage weiter.

|
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(Cinch-Adapter =™
liegt dem Modul

Der MP3-Basta ohne Gehause: Zwei Schnittstellen mischen
Playstation-Bild und MP3-Sound.

bei). Wer die
Boxen seines Fernsehers nutzen mochte,
mufd weitere Verkabelungen vornehmen.
Der MP3-Basta besitzt zwei Multi-AV-
Buchsen: Eine empfingt via beiliegen-
dem Verbindungskabel das Bild aus dem
Playstation-Ausgang, die andere leitet
MP3-Sound zusammen mit Playstation-
Bild weiter zum TV-Gerit. Fiir faule Zeit-
genossen ist eine Fernbedienung ge-
plant: Den Infrarot-Empfinger stopselt
Thr voraussichtlich in Memory Card- oder
Joypad-Slot. Neben Verbindungskabeln
befindet sich im Lieferumfang obendrein
eine Demo-CD mit einigen MP3-Stiicken
zum Ausprobieren.

Basta-Praxis: Die Benutzeroberfliche
des MP3-Basta bietet alle Funktionen ei-
nes CD-Spielers. Obendrein zeigt Etich
eine Statistik Daten wie Titel und Inter-
pret des aktuellen Stiicks. Per Playlist-
Menii erstellt Ihr eigene Hitlisten, die Thr
auf Memory Card speichert. Das Laden
von neuen Oberflichen (,Skins®) und
ein Software-Update per CD ist ebenfalls
moglich.

Der MP3-Basta tiberzeugt durch ausge-
reifte, robuste Hardware und eine kom-
fortable Benutzerfiihrung. Die umstindli-
che Verkabelung lift sich zugunsten der
Soundqualitit nicht vermeiden. oe
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,Playlist* Eurer Lieblingslieder auf

In diesem Menu speichert Ihr die
herkémmliche Memory Card

s

Online-Versand: EMI bietet Euch

unter www.musicmaker.com 500.000
Hitsingles im MP3-Format.

}

Promotiontracks jeder Stilrichtung und

www.mp3.com: Kostenlose
Musik ,freier* Interpreten.

risch gebackene Sony-Kunden diir-

fen aufatmen: Den fehlenden 1/0-
Port der jiingsten Playstation-Generation
(SCPH-9002C) kann Euch der Hardware-
Spezialist Next Generation (http://tng.to
oder Tel. 0209/778811) jetzt nachtrdglich
liefern.
Damit Cheat-Module & Co. in Zukunft wie-
\der passen, lotet Euch die Firma einen klei-

I/0-Port-Umbau fir

nen Zusatzkasten an die Playstation-Riick-
seite. Der Umbau (Prototyp rechts) kostet
70 Mark und ist mit allen Steckmodulen
(Game Buster, Xploder, MP3 Basta) kompa-
tibel. Nur Hardcore-Freaks brauchen auch in
Zukunft noch ein dlteres Playstation-Modell,
denn die exotischen Video-CD-Module aus
Fernost verweigern mit der Next-Genera-
tion-Losung den Dienst.

SCPH 9002C




Der Neue ist
da! Wie van
Stephan in der
letzten Aus-
gabe ange-
kundigt. habe
ich diesen
Monat meine
Aufgabe als
Cheat Buru Ubernommen.
Y‘Eeengnet fur den Job bin ich
Jallermal: Neben langjariger
‘Computer- und Videospiel-
erfahrung bringe ich eine
Eigenschaft mit. die lhr
schon an Olli geliebt habt —
‘keine Haare auf dem Kopf!
ODoch nun genug gelabert,

THE NEW TETRIS

Flower Power: Seid Ihr
| ein Freund von bunten Lich-
tern und schrillen Farben?

Extra schwer: Wahre Tetris Ve-
teranen geben als Namen 2FAST4U ein,
. .um in den Turbo-Modus zu gelangen.

Spiel gewinnt.

%Tmr )

| Schneemann frei.

¢ Strecke und das Alien.

Coole Boards: Schlagt den Rekord auf jeder Strecke

Coole Klamotten: Nur eine Garnitur Snowboard-

klamotten sind zu wenig! FOr jeden Charakter
gibt es ein neues Outfit. wenn Ihr mit ihm ein

| Conle Extras: Siegt auf allen funf Strecken und Ihr
erhaltet das Credits Board. Wenn Ihr das Spiel mit
diesem Board erneut durchspielt, schaltet Ihr den

Mit ihm zockt Ihr alle Kurse noch

einmal durch und die Belohnung ist eine zusatzliche

=

7 und schaltet die geheimen Snowboards frei.

TONY HAWK'S
SKATEBOARDING

Grofie Kapfe: Auch

unter den Skatern gibt es
B Dickschidel! Haltet im

&% " Pause-Modus L1 gedriickt und
betitigt die Tastenkombination
«4Ry 4R
Beendet nun das aktuelle Spiel und be-
ginnt ein neues im Big-Head-Modus.

Alle Trainings-Sessions: Gebt
im Pause-Modus die Tastenkombination
Ht«t0A
ein, wihrend Ihr L1 gedriickt haltet. Im
Auswahl-Ment sind nun alle Trainings-

Levels verfiighar.

BaVE, W‘“ \j ]

ja, kiinnt Ihr bei uns kostenlose Spiele fiir Eure Lieblings-
Konsole abstauben! In jeder Ausgabe bringen
wir fiir die besten Tips je drei Spiele fiir
Nintendo 64 und Playstation unter die
Leute - demnédchst auch fiir Dreamcast.

Diesmal locken ”Bundesliga Stars 2000”
und ”Re-Volt”! Der Rechtsweg ist
natiirlich ausgeschlossen.

Cybermedia Verlag
Kennwort: T!PSTEUFEL
Wallbergstr.10 « 86415 Mering
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SYPHON FILTER

In der PAL-Umsetzung des

Agententhrillers wurden die

Cheats gedndert. Hier die
"neuen Codes:

Missionsauswahl: Wollt Ihr eine
bestimmte Mission spielen? Ruft den
Pause-Modus auf und geht auf die

Option "Missionen auswihlen" (ohne sie

anzuklicken!). Hier betitigt und haltet
Thr die Tasten:
L1+12+R1+R2+H+@+%

Waffen und Munition: Um alle
Waffen mit unendlich Munition zu be-
kommen, haltet Thr im Pause-Modus
unter der Option "Waffen" folgende
Tasten gedriickt:

Select + L1 +12+R2+@® + %

Zu Leicht: Thr 16st Syphon Filter im
Schlaf? Dann versucht Euch am Exper-

ten-Modus. Driickt in Titelbildschirm die

Tasten
L1+1L2+R2+H+ @+ %

Leichte Gegner: Wenn Ihr stindig =
erschossen werdet, reduziert Thr mit die-
sem Cheat die Gegnerintelligenz: Im

Pause-Menu auf "Karte" gehen und

folgende Tastenkombination gedriickt

halten:
»+L1+R1+R2+@®+%

s
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MIERD MAEHINES bad

Mehr Leben: Braucht Ihr im Einspieler-Modus
| ein paar zusatzliche Leben. gebt Ihr als Na-

360

Verstecktes Bike:
. Um den "Demon", ein ver-
) stecktes Fahrzeug, freizu-
schalten, betatigt ihr im Spiel-
auswahl-Bildschirm

4 4 ¥ L1 L2 Select Start

Alle Bikes und Strecken: Die
folgende Tastenkombination schaltet alle
Strecken und Hoverbikes frei:

¥ 4 R2 R1 Start Select

CHARLIE BLAST’S
TERRITURY

Level-Codes: Hier sind
/| endlich alle Level-Codes, mit
' denen Ihr Euch simtliche

* Spielstufen anschauen konnt.

LEVEL CODE

2 4% 5% 10% Q% Q%
3 4+  5v 108 9% 4%
2 At 76 _ 6¥Y 6% 2W
5 G¥ 2v A*  5v  3¥
6 9¢ 10¢ Je¢ Jv Q¥
7 9¢ 1ov 1ov_ 7¢ 5%
3 At 7¢ 8 5% 8y
9 ¢ 4¥  O¥  6v Q=
10 7¢ 10v _AY 9% o6¥
A 7¢ 4% 9 7Y Q¥
12 6o 46 9% 8% 4%
T30 5% O  J¥ 6% 4%
14 2¥ 3¢ 9¢ 3¢ 2%
15 4% 5v Q% 4+ 8%
16 G6e  J® 29 A+ 6V¥
17 6¥ 2¥. Qr 7% 3V
18 6x Ky 10v A+ 3%
19 2% 3¢ 7Y 6% 10¢
20 G J+ 3¥ 4+ 8V
21 At J& 3+ 7% 9¥
20 9% 6+  2¥ 6% 24
23 29 3¢ 7% Q¢ 8
24 Al 74 O J 4%
25 A+ J% 3¢ I¥ K¥

BUGGY HEAT

n Teufelskarre: Einen
neuen Sand Buggy mit dem
.V vielsagenden Namen "Beel-
zebub! erhaltet Ihr fir den
ersten Saison-Platz im schwieri-
gen Experten-Modus.

Alternative Lackierung: Geht
Euch die Farbe Eures Wagens auf den
Geist? Zockt das Spiel einmal im Exper-
ten-Modus durch und Thr bekommt ein
drittes Farbschema.

ACE COMBAT 3

) Missionssimulator:

\ Seid ihr mit einem Piloten so
weit gekommen, daf Thr finf
. Zwischensequenzen gesehen

~ habt, wird der Missionssimulator frei-
geschaltet. Hier stehen Euch alle Flug-
zeuge zur Verfligung und Ihr kénnt jede
Missionen in beliebigem Schwierigkeits-

[ men zunachst MOGSLIFE und dann einen ande-
ren ein. Schon startet Ihr mit neun Leben.

die Cheats aufrufen:

ALLTANKS eingebt.

Debug-Menii: Un das Debug-Ment aufzurufen, driickt
Ihr im Pause-Modus C< ¢ § ¥ C« (= C=» C4 C¥. Jetzt
konnt Ihr im Spiel mit folgenden Tastenkombinationen

Rennen beenden und gewinnen
Z+C¥
Alle Autos in die Luft jagen
haltet Z und driickt C4 C= C<=

d Panzer fiir alle: |hr konnt im Mehrspieler-Modus
alle Strecken mit Panzern fahren, wenn lhr als Namen

FILH PR AR /! LT

SLED STORM

nCheats: Um unsere Cheats
\ zu aktivieren, wihlt Thr zu-
ndchst im Options-Ment
" "Load/Save" und dann "Pass-
word" aus. Hier konnt Ihr die folgen-
den Tasten driicken:
Als Jackal spielen
I212@®R2ER11L1 A
Als Sergei spielen
HLINL2AR20
Der Sled Storm
@ AER2R2L1 & A

MONSTER TRUCK
MADNESS 64

p Zusatzliche Renn-
’/‘, strecken: Um Extra-
1! strecken freizuschalten miit

Thr einen beliebigen Kurs
gewinnen. Je nach Schwierigkeitsgrad
gibts unterschiedliche Strecken:

Anfanger
Aztec Valley Kurs
Fortgeschritten
Alpine Challenge Kurs
Experte
Death Trap Kurs

Gerauschkulisse: Drickt wih-
rend der Fahrt eine Richtungstaste auf
dem Steuerkreuz — Uberraschung!

Geheimer Truck: Um den gehei-
men Truck freizuschalten, driickt Thr im
Start-Bildschirm

YC4CAZRB

Fliegender Truck: Wandelt auf
den Spuren von James Bond! Ihr erhaltet
einen Truck mit Fliigeln, wenn Ihr im
Code-Menti FLYBOY eingebt.

Kisine Rader: Legt Eure Autos tie-
fer! Gebt dazu im Code-Menii YRDR ein
und alle Trucks fahren mit winzig klei-
nen Radern.

und drickt Select.

WWF ATTITUDE

b Exctras: Acclaims Priigel-
orgie bietet unzihlige zusitz-
liche Wrestler und Extras.

" Um sie freizuspielen miit Thr im
Karriere-Modus die Titel und GroR-
veranstaltungen gewinnen.

Europélscher Titel
Wrestler: Sable, Marc Mero, Trainer
Extras: Quietsch-Modus

Iinternationaler Titel *
Wrestler: Jaqueline, Chyna
Extras: Big-Head-Modus
WWF Schwergewichts-Titel
Wrestler: -

Extras: Ego-Modus, Piep-Modus
King of the Ring
Wrestler: Kurrgan, Taka Michinoku
Extras: -
Summersianm
Wrestler: Slaughter, Shawn Michaels
Extras: -

Roual Rumibie
Wrestler: Jerry Lawler, Paul Bearer
Extras: -

Splelbarer Schirl: Jeder Sportfan
weifd es: Schiris sind nicht unparteiisch!
Wollt Ihr selbst Schiedsrichter werden
und in das Match eingreifen? Spielt im
Karriere-Modus mit Steve Austin durch
und Ihr erhaltet einen spielbaren Schiri.

Speziaimanfver: Alle Wrestler
haben ihre eigenen Schlige und Wiirfe
im Repertoire. Wollt Ihr sie studieren,
dann geht in den Create-Wrestler-Modus,
dort findet Ihr eine Liste aller Manover.
Eine zweite Moglichkeit ist der Pause-
Modus im Ring: Hier konnt Thr Euch alle
Manover anzeigen lassen, die Euer
Charakter in der momentanen Situation
anbringen kann.

Partmer ruffen: Ist Eure Energie im

roten Bereich, dann holt Euren Partner
in den Ring: Haltet L1 + L2 + R1 + R2

b S




TRIPLE PLAY
2000

Homerun: Als Batter hal-
2 tet ihr L1 + L2 + R1 + R2
g WY gedriickt und betatigt
ity ABAOXHE ¢«
Habt Thr alles richtig gemacht, hort
Thr einen Schlag und Eure nichsten
Bille landen auf den Tribiinen.

Bye-Bye Batter: Wollt [hr den
gegnerischen Batter vom Platz schicken?
Haltet die seitlichen Buttons L1 + L2 +
R1 + R2 gedriickt und betitigt dann die
Tastenkombination

tVANAOXE
Euer Kontrahent schligt immer ins Leere
und sitzt bald wieder auf der Bank.

Grofieres Stadion: Eurem Geg-
ner gelingt ein Homerun nach dem
anderen? Dann vergrofSert doch einfach
das Stadion! Dazu erschafft Thr einen
neuen Spieler namens YELLOW STONE.

Kamera-Regie: [hr konnt die
Kameraposition im Spiel selbst bestim-
men. Dazu haltet Thr L1 + L2 + R1 + R2
gedriickt und betitigt die Tastenkombi-
nation

> e d >
Jetzt konnt Thr die Kamera nach belieben
bewegen:

Kamera bewegen
¢ Steuerkreuz
Kamera schneller bewegen
L1 + Steuerkreuz
Kamera drehen
R1 + Steuerkreuz
Heranzoomen
R2
Wegzoomen
L2
Kamera hiher
A
Kamera tiefer
|

FIGHTING
FORCE 64

F\Me® ® Cheats: Habt Ihr genug
‘ H% ’A davon, stindig von jedem
S8 W Aushilfsrocker verpriigelt zu
* ' werden? Dann haltet im Titel-
bildschirm die Tasten
4 *B+Cmu+C§ +Z
gedriickt, bis Thr einen Schu hort. Nun
ist im Options-Menti Unverwundbarkeit
und eine Levelauswahl verfiighar. Geht
zuriick ins Titelbild und startet das Spiel,
indem Ihr
L+Z+C4 +C§

gedriickt haltet.

-

TARZAN

Nachster Level: Habt
Ihr keine Lust einen Level zu
Ende zu spielen, dann driickt
&% im Spiel die Tastenkombination
und springt einfach in die nichste
Spielstufe:
R1, R2, L1, L2, R2, L1, L2, L2

Unendlich Leben: Ihr verliert zu

viele wertvolle Leben? Gebt im Titelbild-

schirm folgende Tastenkombination ein
L1, R1; 1.2, R2.::51, R1, L2/ R2

SHADOW MAN

Acclaim hat es tatsidchlich
geschafft ein Spiel zu pro-
/ duzieren, in dem Ihr die

- Cheats nicht mittels Code akti-
viert, sondern sie erst im Laufe des
Spiels finden miift. Sobald Thr den
ersten Cheat aufgestobert habt, bekommt
Ihr das Buch der Schatten. Hier werden
alle bereits endeckten Cheats aufgelistet
und sind via Klick jederzeit aktivierbar.

Schrotfliinte im Reich der
Toten: Nachdem Thr mit der Seilbahn
die Kathedrale der Schmerzen erreicht
habt, lauft die linke Rampe nach unten
und folgt dem Lavastrom, bis Ihr an die
rotierenden Spitzen kommt. Dies konnt
Thr natiirlich erst angehen, nachdem Ihr
die Marcher Tatowierung erlangt habt.
Folgt dem Weg weiter bis zu dem Loch
mit dem Stock. Hier lat Ihr Euch links
herunterfallen und erhaltet den Cheat,
mit dem die Schrotflinte auch im Reich
der Toten funktioniert.

Entflammter LeRol: Geht im Tem-
pels des Lebens in den letzten Raum und
dann weiter in die kleine Kammer ganz
rechts. An dem Altar betitigt Ihr "Action"
und kauft Euch ftr 100 Cadeaux neue
Energie. Rennt nun in den benachbarten
Raum und driickt dort vor dem Altar
wieder "Action".

Als Deadwing spielen: Im Spiel-
zimmer des Asyls findet Ihr einen Gang
mit einigen verschlossenen Tiiren, die
sich mit dem Schalter am Ende des
Gangs offnen lassen. In einem der
Riume befindet sich (neben einem Typ
mit Schrotflinte) ein Billardtisch, auf den
Thr springen miifdt, um als Deadwing zu
spielen.

Gittemetz-Modus: In der Mordant
Street in Queens geht Thr in den ober-
sten Stock des Hauses und dort durch
die einzige Tir. Um die Ecke findet Thr
zwei seltsame Bodenbretter, tiber die
Thr springt, um den Gitternetz-Cheat zu
aktivieren.

MADDEN NFL
2000

Cheats: Punktlich zum
Start der NFL Saison konnt
auch Thr wieder zur Leder-
pille greifen. Um Euch die Sache

zu erleichtern, gebt Ihr im Code-Bild-
schirm folgende Cheats ein:

™

First Downs nach 5 Yards
POPWARNER
First Downs nach 20 Yards
FIRSTIS20
100 Yard Passe
PIGSKINSFLY
100 Yard Fieldgoals
BIGFOOT
Mega-Geschwindigkeits-Schub
NO2
Gegner Izichter wegschubsen
- SMACKDOWN
Superspringe
SPRONG
Mehr Verietzungen
PAINFUL
Mehr Fumbies
ROLLERGIRL
Mehr interceptions
PICKEDOFF
Keine Interceptions
EXPRESSBALL
Pésse leichter fangen
MAGNASAVE
Weniger Sacks .
QBINTHECLUB
Weniger Strafen
REFISBLIND
Standfestere Spieler
TEFLON
Altermnmative Punktezahiung
DRBENWAY
Grofie gegen Kieine
MINIME
Elektrische Selteniinie
STATICCLING
Zeft- und Raumverzerrungen
VERTIGO
inka Stadion
QUETZLCOATL
Nordpol Stadion
XMASGIFT
Wildwest Stadion
WILDWEST
Madden Dreamteam
TEAMMADDEN
EA Team
WEARETHEGAME
Clown Team
CARNEY
Marshall Team
COWBOYS
Monster Team
KTHULU
Mumien Team
WRAPPEDUP

Fur die
Last Resort-
Rubrik gelten d
gleichen Regeln =%
wie fir die m

Kleinanzeigen: =
Tips und Cheats

zu indizierten ‘( ,:;‘&t
Spielen drucken 7'?'
wir nicht ab! Eure |
Einsendungen zu
diesen Spielen
nehmen deshalb
nicht an der

Verlosung teil.




FINAL FANT.

. TEIL 1: STARTHILFE

\ Nachdem wir im Testteil das
Magiesystem bereits beschrie-
ben haben, fithren wir Euch

nun durch die Seed-AbschluSprii-
fung und geben wichtige Tips fiir die
zukiinftige Abenteurer-Laufbahn. dm

Der Balamb Garden:

In der Seed-Ausbildungsstitte startet Thr
das Abenteurer-Leben. Auch spiter wird
es Euch immer wieder hierher verschla-
‘gen. Von der Promenade (1) im Erdge-

- schof8 gelangt Thr an die verschiedenen
Einrichtungen des Gardens. Im Lazarett
(2) wacht Thr nach dem Duell mit Cifer
auf, dort findet Thr Doktor Kadowaki,

 die Euch immer fiir ein Kartenspiel zur
Verfugung steht. Auf dem Schulhof (3)
steht die Biihne fir das Abschluffest,
hier begegnet Ihr Selphie wieder. In der
Mensa (4) lungern Cifer und seine
Freunde vom Ordnungsdienst herum,
auch Xell konnt IThr hier treffen. In den
Quartieren (5) befindet sich Squalls
Zimmer. Hier wechselt Thr die Kleidung
und konnt speichern. Auf dem Parkplatz
(6) stehen die Fahrzeuge des Balamb
Garden. Die Ubungshalle (7) solltet Ihr zu
Beginn meiden, da die Monster hier ver-
gleichsweise stark sind. Im Raum rechts
neben dem Eingang befindet sich ein
Draw-Punkt. In der Buicherei (8) findet
Ihr neben dem Draw-Punkt ein interes-
santes Magazin in einem der Schrinke.
Am Haupttor (9) trefft Thr Euch mit
Quistis Trepe. Auf dem Weg nach draus-
sen findet Thr einen weiteren Draw-
Punkt. Im zweiten Stock des Balamb Gar-
den befindet sich auBer dem Klassenzim-

~ mer eine Aussichtsplattform, die spiter
zuginglich wird. Im dritten Stock schlief3-
lich liegt das Biiro des Direktors Cid.

Allgemeine Tips:

1. Speichert, so oft Ihr konnt!

2. Uberpriift immer, ob Eure Guardian

Force gekoppelt sind.

23:30

-

mit Eiszaubern und durft sie daflir spater

Die Guardian Force "Ifrit” besiegt Ihr
im Kampf einsetzen

das haBliche Untier "El Viole” ohne groBe

Mit massivem Magie-Einsatz 148t sich
Schwierigkeiten beseitigen

3. Benutzt den Draw-Befehl so oft wie
moglich, tberpriift vor allem End- und
Zwischengegner immer nach GFs, die Thr
nur mit dem Draw-Befehl erhaltet. Ver-
paft Ihr die Chance, ist die GF fiir immer
verloren,

4. Karten: Lat die GF "Quezacotl” so frith
wie moglich die Fertigkeit "Karte” lernen.
Damit konnt Thr Monster in Karten ver-
wandeln. Ubt Euch regelmiRig in diesem
Spiel, da Ihr viele besondere Gegenstinde
nur durch einen Sieg beim Zocken erhal-
tet. Speichert vor dem Spiel jedoch, damit
Ihr keine wertvollen Karten verliett.

5. Koppelt so schnell wie moglich den
Zauber "Schlaf” mit einem Zustands-
Angriff, so konnt Ihr Eure Gegner ein-
schlifern und ihnen in Ruhe mit dem
Draw-Befehl die Zauber klauen.

Die Feuergrotte:

Nachdem Thr Euch an Eurem Computer
im Klassenzimmer mit der Spielsteuerung
vertraut gemacht habt, solltet Thr zunéchst

“den Mann neben dem Aufzug anspre-

chen. Von ihm erhaltet Thr Euer erstes Set
Karten. Durchsucht nun den Garden nach
Draw-Punkten und trefft Euch mit Quistis.
Koppelt eure GF, verlaft den Garden und
versucht in den ersten Kdmpfen einige
Eiszauber zu ziehen. Begebt Euch nun zur
Feuergrotte (dstlich vom Garden). Bei den
Ausbildern stellt Thr Euer Zeitlimit ein, 20
Minuten sind realistisch. Lauft in der

Grotte einfach den Weg entlang, im vier-
ten Bild findet Thr rechts einen Draw-
Punkt. Bekdampft die Gegner mit Eiszau-
bern und schlagt Euch zu Ifrit durch. Nach
dem Sieg kehrt Thr zum Garden zuriick.
Die Abschlufipriifung:

Zieht die Uniform an und kommt in die
Eingangshalle. Hier trefft Thr Xell und
Gifer, die mit Squall zusammen die Seed-
Priifung ablegen. Besteigt den Wagen und
folgt der Strafle zur Stadt Balamb. Klettert
in das Schiff, und Thr werdet in die Mis-
sion eingewiesen. In Dollet angekommen,
folgt Thr Cifer bis zum Marktplatz. Erledigt
die Wachen in der Gasse oben rechts.
Folgt nun Cifer zum Sendeturm. Dort
angelangt, schlieft sich Selphie Eurer
Gruppe an. Denkt daran, die GF richtig zu
verteilen. Betretet den Sendeturm, nutzt
den Draw-Punkt zu Eurer Rechten und
speichert. Fahrt den Aufzug hoch, und Thr
muft mit den Soldaten Wedge und Biggs
kiampfen. Nutzt den Draw-Befehl, um
Euch mit Zauberspriichen zu versorgen,
bevor das gefliigelte Monster "El Viole”
angreift. Bekdmpft das Tier mit Euren GFs
und wendet die Draw-Technik an, um die
GF "Siren” zu ziehen. Nachdem IThr ge-
wonnen habt, fahrt Thr den Fahrstuhl wie-
der herunter. Speichert und verlaft das
Gebiude. Thr werdet von einer mechani-
schen Riesenspinne angegriffen, die be-
sonders anfillig gegen Blitzzauber und die
"Quezacotl” -GF ist. Haltet Euch aber nicht
zu lange auf, sondern flieht sobald wie
moglich. Thr mast Euch beeilen, um recht-
zeitig zum Hafen zuriickzukommen. Da -
Thr die Spinne nur dufderst schwer zer-
storen konnt, greift sie Euch immer wie-
der an. Besteigt das Schiff und seht Euch
nach der Ruckkehr noch etwas in Balamb
um. Lauft zu FuR zum Garden, um Eure
Priifungsergebnisse zu erfahren. Sprecht
nach Eurer Auszeichnung mit dem Direk-
tor, um den "Kampf-Zihler” zu bekom-
men. Jetzt konnt Thr Euch zuriicklehnen
und die AbschluSparty geniefen.

So, das waren die ersten Tips fur "Final
Fantasy 8”. In der nachsten MAN!AC hel-
fen wir Euch bei der Bewiltigung der
ersten béiden CDs und geben Tips zum
Kartenspiel. Das Player's-Guide-Finale
folgt dann in der Ausgabe 1/2000.




SHADOW M

PLAYERS GUIDE, TEIL 2

Im zweiten Teil der "Shadow
Man"-Losung fihren wir Euch
tiefer in die Schattenwelt des
Acclaim-Abenteuers. Natlirlich
gilt unser Players Guide eben-
so fir die Playstation- und
wahrscheinlich auch fiir die
Dreamcast-Umsetzung, da sich
die Versionen inhaltlich gleichen
und sich nur in kleinen Details unter-
scheiden.
Wenn Thr unsere Tips der letzten Ausgabe
aufmerksam verfolgt habt, sind in Eurem
Inventar folgende Gegenstinde vorhan-
den: Schrotflinte, die Prophezeihung, die
Voodoo-Waffen Asson und Baton sowie
finf dunkle Seelen. Vor dem Start noch
ein allgemeiner Tip: Die dem Spiel beilie-
gende Karte ist zwar recht grob, alle wich-
tigen Fundstiicke, Sargtore und Wegever-
bindungen erkennt Thr aber auf einen
Blick. Viel Spaf! os

Pfade der Schatten:
Prophezeihungsraum

Lauft bis zur Briicke, springt links runter
und offnet das Sargtor. Folgt dem Weg
zum nichsten Level.

Asyl: Tor

Lauft Giber die Rohre und durch die auto-
matische Ttren, bis Thr das grole Asyl-Tor
erreicht. Springt rechts die Briicke runter
(Bild 1), folgt dem Weg durch die
Schleusen und erklimmt die schwebende
Plattform (Bild 2). Springt am Ende ab,
lauft auf den Rohren weiter bis zu dem

Raum mit den zwei bewegten Plattformen.
Springt tiber beide hinweg und nehmt
diese Tiir (Bild 3). Folgt dem Gang und
lafdt Euch durch die Offnung nach unten
fallen (Bild 4). Kiimpft Euch durch die
anschlieBenden Gewolbe (Achtung: Starke
Gegner!) und nehmt im Raum mit den
zwei Abzweigungen zuerst die rechte, wo
Ihr eine dunkle Seele findet. Danach
kehrt Thr zurtick und lauft in den anderen

Gang mit rotem FuSboden. Riumt auftau-
chende Feinde aus dem Weg und springt
{iber das Maschinenpult in die Offnung
oben in der Wand. Dann geradeaus, in
den Schacht fallen lassen und bis zum
Maschinenraum weiterlaufen, wo Ihr
Jacks Schliissel findet (Bild 5). Nehmt
den Schltssel in eine Hand und benutzt
diesen in allen Konsolen (Bild 6). Geht
anschliefend durch die groe Stahltiir
(Bild 7), erledigt auf der anderen Seite die
Angreifer und holt die dunkle Seele (Bild
8). Bevor Ihr in die Seilbahn steigt, folgt
dem Gang mit dem roten Fuboden und
die nichste dunkle Seele gehort Euch
(Bild 9). Offnet auf dem Riickweg zur
Gondel das Hauptportal in dem grolen
Raum, steigt dann in die Seilbahn und ab
geht's in die Kathedrale des Schmerzes.

Asyl: Kathedrale des
Schmerzes

Erledigt die zwei Gewehrminner und geht
vom Hauptraum (Bild 10) aus nach links
unten. Holt Euch die dunkle Seele, lauft
zuriick und geht durch die hintere Ttir.
Folgt dem Gang bis in das Innere der
Kirche. Nehmt die erste Abzweigung links
und wechselt mit Hilfe der Statue (Bild
11) in die Welt der Lebenden.

Gardelle County Jail, Texas
Lafdt Euch von Milton Pike nicht in einen
Kampf verwickeln, sondern untersucht
alle Wege. Sammelt das erste Akkumula-
tor-Teil (Bild 12) und die MP-909 (Bild
13) ein. Wechselt dann via Teddy nach
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Bayou Paradis, Louisiana, wo Thr Nettie
aufsucht und weitere Instruktionen er-
haltet.

Pfade der Schatten:
Prophezeihungsraum

Lauft durch das erste Tor zur Briicke,
dann durch das zweite Sargtor, bleibt
auf dem oberen Pfad und offnet dann

das Sargtor Level 3 (Bild 14) und
nehmt das erste Teil "La Lune" (Bild
15) von "L'Eclipser" an Euch. Begebt
Euch dann zum zweiten Level-3-Tor
und folgt dem Pfad nach unten, der
links in einen Tunnel miindet. Geht
weiter und Thr findet den Zugang zum
Tempel des Feuers in der nichsten
grofen Halle.

Tempel des Feuers
(Toucher)

Lauft den Pfad entlang und nehmt in die-
ser Hohle den Weg nach oben (Bild 16).
Biegt dann rechts ab und springt in den
Blutsee. Taucht durch das Rohrensystem,
bis Thr die grofe Halle mit den zwei
Wasserfallen erreicht (Bild 17).




Lauft die Rampen nach oben und 6ffnet
diese Turen (Bild 18) mit einem aufgela-
denen Schuf aus Eurer Schattenwaffe.
Sucht im angrenzenden Raum den
Schalter (Bild 19). Tip: Rennt den er-
wachten Schwestern in Richtung Halle

Halle, hangelt Euch an dem brennen-
dem Sims (Bild 27) entlang und sucht im
Raum dahinter die beiden Schalter
(Bilder 28, 29). Ein Seil erscheint, an
dem Ihr Euch nach oben zur anderen
Seite hangelt. Geht durch die geoffnete

@ o

davon, um Energie und Zeit zu sparen.
Weiter geht's zur zweiten Tiir und dem
nichsten Schalter (Bild 20). Dann zur
nichsten Ttr und zum dritten Schalter
(Bild 21). Hinter der vierten Tiir findet
Thr auf der zweiten Ebene von oben eine
dunkle Seele. Springt dann nach unten
und aktiviert den Schalter (Bild 22).

Lauft zuriick und in der Halle ganz nach
oben, wo Thr Schalter Nummer fiinf
findet (Bild 23). Dreht Euch auf der
Plattform um und springt nach unten
Richtung Tempelpyramide. Dreht Euch
wieder und betitigt den letzten Schalter
(Bild 24). Erklimmt die Pyramide und
holt Euch die dunkle Seele (Bild 25).
Schlagt Euch anschlieBend durch die
Raume mit den rotierenden Messern und
pendelnden Himmern bis zu der Halle
mit dem Lavasee. Hiipft tiber die Platt-
formen zu den Nischen und driickt alle
Schalter, um die Eisenvorrichtung in der
Mitte herabzulassen. Steigt dann in den
Ring und Ihr erhaltet Eure erste Tato-
wierang (Bild 26). Bleibt vorerst in der

Tir bis zu einem Raum mit finf Feuer-
blocken (Bild 30). Schiebt den ersten auf
der linken Seite (siche Bild) weg, erledigt
die Schwester und holt Euch im Gang da-
hinter die dunkle Seele. Jetzt zuriick in
den Tatooraum, wo Ihr den Feuerblock
(Bild 31) zur Seite schiebt. Kidmpft Euch
tiber die Plattformen nach oben (Vorsicht

vor den Schwestern!) und nehmt die
nichste dunkle Seele. Wechselt dann
via Teddy zum Asyl-Tor.

Asyl: Tor

Springt von der Briicke diesmal links run-
ter und folgt dem Rohrenweg. Biegt dann
hier (Bild 32) rechts ab und holt Euch die
dunkle Seele. Nehmt anschlieSend den
anderen Pfad und eine weitere dunkle
Seele gehort Euch. Folgt dem Gang,
zweigt rechts ab und lauft zu der Stelle
auf Bild 33. Hangelt Euch an dem Seil zur
nichsten dunklen Seele. Lauft zuriick
und nehmt die andere Route zur dunklen
Seele. Teleportiert Euch dann via Teddy
zum Tempel des Feuers.

Tempel des Feuers
{(Toucher)

Begebt Euch in die grofle Halle mit den
beiden Wasserfillen und folgt den inneren
Rampen (vorbei an den Speerspitzen)
nach oben. Schiebt den Feuerblock zur
Seite und offnet das dahinterliegende
Sargtor. Holt Euch dort das Poigne-
Armband, mit dem Ihr die Wasserfille
hochklettern konnt (Bild 34). Macht Euch
auf den Weg den linken Wasserfall hoch,
springt von der Kante auf die Plattform

gegeniiber (Bild 35) und holt Euch die
dunkle Seele. Jetzt wandert Thr zurtick in
die Eingangshalle, wo Thr beiden Wasser-
falle hochklettert und mehrere Cadeaux
sowie eine weitere dunkle Seele ein-
sackt.

Prade der Schatten:
Prophezeiungsraum

Lauft hoch Richtung Sargtor Level 1,
schwenkt nach links und hiipft tiber den
Abgrund. Schiebt den Feuerblock beiseite
und holt Euch die dunkle Seele.
Wechselt dann zum Marktor.

Reich der Toten: Marktore
Gleich zu Beginn findet Thr auf dem
Wasserfall eine dunkle Seele (Bild 36).
Lauft dann an Jaunty vorbei und holt Euch
hier (Bild 37) eine weitere dunkle Seele.

T




listes Land:
Tempel des Lebens
Geht den linken Weg entlang zu den
Wasserfillen. Erklimmt gleich den ersten
an der linken Wand und folgt dem Pfad
bis zum Raum auf Bild 38. Holt Euch
oben die dunkle Seele und taucht ansch-
lieend durch den Blutsee in die

angrenzende Hohle. Klettert den Turm
hoch und nehmt die nichste dunkle
Seele an Euch. Weiter oben aktiviert Thr
die Windmiihle mit dem Schalter. Geht
aur Stelle auf Bild 39, an der Thr
mit Hilfe der Seilplattform die dunkle
Seele erreicht. Dann zuriick zur Lichtung

mit der kleinen Hiitte (nahe am Level-
eingang). Klettert an dem Wasserfall hoch,
an dessen Unterseite sich eine Plattform
befindet. Folgt dem Pfad bis zu dem Zelt,
wo eine dunkle Seele auf Euch wartet
(Bild 40).

Begebt Euch zum Tempel des Lebens
und geht durch den Vordereingang hin-
ein. An der Stelle auf Bild 41 springt Thr
tber die Plattformen in den angrenzenden
Raum, wo Thr hinter dem Feuerblock die
nichste dunkle Seele ergattert. Tip:
Solltet Thr bereits mehr als hundert
Cadeaux gesammelt haben, dann besucht

den Opfertempel und ein zusitzlicher
Lebenspunkt gehort Euch. Jetzt mifdt Thr
die Stelle auf Bild 42 (siche auch Losung
Teil 1) aufsuchen und Euch an dem Seil
auf die andere Seite hangeln. Folgt dem
Weg, schiebt den Feuerblock beiseite und
holt Euch die dunkle Seele.

Pfade der Schatten:
Prophezeihungsraum
FolgendermaRen dringt Thr tiefer ins Reich
der Toten vor: Sargtor Level 1, Briicke
links runter zu Sargtor Level 2, Spiral-
treppe nach unten und Sargtor Level 4
offnen. Im nichsten Raum offnet Thr
Sargtor Level 5 und nehmt das zweite Teil
"La Soleil" von "L'Eclipser" an Euch (Bild
43). Kehrt um, und begebt Euch in den
nichsten Level.

Asyl: Kafigpfade
Folgt dem Weg nach oben und laft Euch
durch die Bodenspalte nach unten fallen.

Springt an dem Mauersims hoch und
hangelt Euch zu den Kisten. Nehmt
kriftig Anlauf und hiipft in das angren-
zende Becken. Hangelt Euch an dem
Seil in Richtung Turm, geht hinein und
schnappt Euch die dunkle Seele. Steigt
anschlieend in den Zug und benutzt
im letzten Abteil Jacks Schliissel. Steigt
nach der Fahrt aus und nehmt bei Bild
44 die linke Tir. Lauft nach unten und
holt Euch die dunkle Seele. Durch die
Schiebetiiren (Bild 45) erreicht Thr die
nichste Halle. Betitigt den Schalter und
stellt Euch an diese Kante (Bild 46).
Wartet bis der Kifig an Euch vorbei ist,
springt an das Seil und hangelt Euch
vor dem Kiifig zur néchsten Plattform.
An dieser Stelle lauft das Ganze umge-
kehrt: Hangelt hinter der Gitterbox her,
springt auf die untere Plattform und
holt Euch die dunkle Seele. Im niich-
sten Raum springt Thr tiber die Gon-
deln zu einer weiteren dunklen Seele.
Jetzt zurtick zur Zughaltestelle und an
diesem Sims (Bild 47) nach links han-

geln! Arbeitet Euch bi

Bild 48 vor. Benutzt J2

den beiden Konsolen und holt Euch in
der Kapelle hinter der Ttr den ersten
Wundspreitzer (Bild 49). Klettert a
lieRend tiber den Eisentrager auf die an-
dere Seite (Bild 50), lauft nach

unten und offnet die Tir mit Jacks
Schliissel. Holt Euch dann die dunkle
Seele im Kifig. Kehrt zurtick zur
Zughaltestelle und springt runter in
Richtung brennende Tonnen. Hangelt
Euch in gerader Linie weiter und geht den
Rohrenpfad entlang. Pagt auf die Kifige
auf und holt Euch die dunkle Seele.




PLAYER’S GUIDE:

Damit Thr bei Konamis jling-
ster Agenten-Eskapade nicht
verzweifelt, fithren wir Euch
i durch die harten VR-Missions
und geben allgemeine Tips zu Snakes
zahlreichen Trainingseinheiten. dm

Der Sneaking-Maode: Hier geht

es hauptsichlich darum, nicht entdeckt zu

- werden. Lat Euch Zeit und achtet auf
Euren Radar.
Der Weapon-Mode: Macht Euch
in Ruhe mit den Waffen vertraut. Nutzt
den "Time Attack"-Modus, um Eure
Schnelligkeit zu verbessern.
Der Advanced-Mode: Jetzt treffc
Ihr auf echte Wachen. Werdet Ihr ent-
deckt, geht die Mission trotzdem weiter.
Der Special-Mode:
- "Mystery”: Achtet immer auf Besonder-
heiten an den Wachen. Der Schuldige
unterscheidet sich meist irgendwie von
seinen Kollegen. Uberpriift auch die
Umgebung sorgfiltig nach Hinweisen.
Wenn Thr den Titer gefunden habt,
nehmt Ihr ihn in den Wiirgegriff und
schleppt Thn zum Ausgang.
« "VR-Missions": Thr habt nur 15 Minuten
Zeit, um zehn Levels zu bewiltigen.
Level 1: Nehmt den rechten Weg und hal-
tet Euch hinter den Wachen. Holt Euch
die Socom im Nordosten. Klopft hier an
die Wand, um die Wache vom Schall-
dampfer fortzulocken. Holt ihn Euch und
bewegt Euch Richtung Ausgang. Werft
die Wache zu Boden, wenn sie nicht hin-
sieht und verschwindet.
Level 2: Lauft schnell tiber die Fallttr zu
dem Karton. Schleicht Euch hinter die
rechte Wache und brecht ihr das Genick.
Holt die Munition und geht nach Norden.
Auch hier werft Thr die unachtsame
Wache um und rennt zum Ausgang.
Level 3: Klettert in das Loch im Norden
und krabbelt bis zu dem andersfarbigen
Boden. Da IThr hier beim Laufen zu viel
Krach macht, miift Ihr weiterkriechen.
Benutzt die Socom und erledigt die erste
Wache. Geht weiter nach Norden bis zu

den nichsten zwei Wichtern. Wartet, bis
der linke nach Westen schaut und klopft
an die Wand. Die rechte Wache kommit.
Weicht ihr aus und eilt zum Ausgang.

METAL GEAR SOLID

"SPECIAL MISSIONS™

LMY

4% 0000
T I
0T se

zerschieBt, lassen sich leicht

Explosiv: Wenn Ihr die roten Kristalle
Kettenreaktionen erreichen.

entlarvt Ihr den zweiten kurzsichtigen

In der Gestalt von Liquid Snake
Morder im Mystery-Mode

Level 4: Geht nach links und dann von
der Nische aus drei Kistchen nach oben.
Klopft an die Wand und versteckt Euch in
der Nische. Wenn die neugierige Wache
Euch den Riicken zudreht, erwtirgt Ihr sie
von hinten. Wartet, bis die tibrigen
Wachen in die andere Richtung blicken
und sprintet los. Schiefit beim Laufen die
blaue Wand ein und verlaft den Level.
Level 5: Rechts von Euch liegen Infrarot-
Sichtgliser. Thr erreicht sie nur kriechend,
da sie von zwei Minen geschiitzt werden.
Krabbelt jetzt in den Raum und benutzt
Eure Zigaretten. Bleibt in der Mitte, da
auch dieser Raum mit Minen geschtitzt ist.
Achtet auf die Infrarot-Sensoren und
sprintet Richtung Ausgang. Vorsicht: Hier
steht eine Wache auf Posten.

Level 6: Holt Euch die PSG-1 und die
Munition zu Eurer Rechten, Weicht der
Kamera aus und geht ganz nach links.
Erschieft die Wachen mit dem Scharf-
schiitzengewehr und holt Euch die tibrige
Munition. Achtet wieder auf die Kamera
und rennt zum Ausgang. '
Level 7: Nehmt den linken Weg und lauft
ganz nach Norden, um der ersten Wache
auszuweichen. Geht weiter zur nordwest-
lichen Mauer und versteckt Euch. Wartet,
bis die Wache nach Siiden verschwindet
und geht weiter nach Norden. Die Wache
vor Euch wird einschlafen — nutzt die
Chance und brecht sein Genick. Von hier
aus geht weiter nach Norden, um
Munition fiir die PSG-1 zu sammeln.
Weicht der Wache auf der Plattform aus,
zerschieft die blaue Mauer mit Eurer
Socom — und Ihr seid draufien.

Level 8: Erschiet die Wachen im Stiden
und Osten der Plattform mit der Socom.

Zigarettengualm sprt Ihr Infrarotsensoren

. Rauchen ist gesund: Durch den
in den Wanden auf.

exotische Gegner wie dieses UFO vom

Nach fleiBigem Waffentraining duirft Ihr
Himmel holen

Holt Euch nordlich der zweiten Wache
den C4-Sprengstoff. Geht nach Siiden und
dann nach Stdwesten und erledigt die
néchsten beiden Wachen. Spart aber et-
was Munition fiir spiter. Legt das C4 im
Westen und Stiden des Komplexes mit
den Kisten ab und holt die Granaten im
Siidwesten. Sprengt die C4-Packchen.
Geht zum unteren Ende des Komplexes
und werft die Granaten hinein. Jetzt
verlait den Level durch den Ausgang im
Siiden.

Level 9: Nehmt den linken Weg und ver-
steckt Euch hinter der dritten Kiste von
oben. Wartet, bis die Wache wieder nach
Norden geht und werft sie nach unten.
Versteckt Euch schnell nérdlich der Mauer
und wartet auf die nichste Wache. Lauft
an Thr vorbei, wenn sie das Loch in der
linken Mauer begutachtet und zerschiefSt
die blaue Wand vor dem Ausgang.

Level 10: Thr braucht die PSG-1. Erschief3t
die Wache vor Euch. Jetzt zielt nach rechts
und erledigt zwei weitere Wachen. Geht
weiter nach Siiden, erledigt die letzte
Wache — und Thr habt es geschafft.

- "NG-Selection": Neben wenig Zeit ma-
chen Euch die Roboter das Leben schwer.
Level 1: Sammelt alle Minen auf.

Level 2: Werft eine Granate hinter die Box
rechts und versteckt Euch. Totet die
Wache.

Level 3: Versteckt Euch in der Kiste und
tet die Wache, wenn sie sich umdreht.
Level 4: Versucht einen Domino-Effekt
beim Zerschielen der roten Kristalle.
Level 5: Bewegt Euch kriechend.

Level 6: Zielt sorgfiltig mit der PSG-1.
Level 7: Sucht die Stinger-Raketen, um die
Wache zu toten und kriecht am Boden.
Level 8: Sucht den Level nach Hinweisen
auf den Morder ab.

Der Ninja-Mode: Un in den gehei-
men Ninja-Mode zu gelangen, mtft Thr
das Original-"Metal Gear Solid" auf einem
beliebigen Schwierigkeitsgrad aufer "very
easy" mit dem bestmoglichen Rang durch-
spielen. Dazu solltet Thr in nur drei Stun-
den fertig sein, weniger als 25 Wachen t6-
ten, maximal eine Ration benutzen, hoch-
stens viermal entdeckt werden und keine
Continues verbrauchen. Als Belohnung
winken drei brandneue "Ninja”-Missionen.




AP A

0Ob massenweise Leben, einen gefdlliten Geldbeutel oder un-

begrenzt Zeit - via Schummelcode seid Ihr unbesiegbar. Unsere

Bame-Buster-Codes wurden mit dem PC-Comms-Link sowie dem Game
Buster von Dataflash [(kompatibel mit dem Xploder] erstellt.

S WWF ATTITUDE

CAPCOM GENERATIONS

EFFEKT

EFFEKT

Enengie P1 DOO38CFO 19472 Energie DOODSDE4 0002
800EB130 0000| [Leben 30069EAL 0005 800D5DA8 86GAQ
DO@38CFO 1021| [1943: DOODSDE4 0002
: 800EB132 0000| |[Energie P1 8008D67E 0144 800D5DAA 0001
Energie P2 DO@38CFO 1021| [Energie P2 8008D6FE 0144 DOODSDE4 0001
8QQED79C 0000| |[Extrawaffe 8008D6CE EE0Q 800D5DA8 A120
DO@38CFO 1@21| |1943 Kai: DOOD5DE4 0001
80QED79E 0000| |[Energie P1 800Q8FAFE 0144 800D5DAA 0007
Superkraft P1DQO38CF@ 1021| |Energie P2 8008FB7E 0144| [Glyphen 800D5DB6 @O3FF
80QEB188 FFFF| [Extrawaffe 8008FB4E EEQQ| |Glyph-Energie 800D5DBC 0063
Superkraft P2 DOO38CF@ 1021| |Ghosts'n'Goblins: 800DS5DBE 0063
80QED7F4 FFFF| [Leben 30100060 0005| [Fdhigkeiten 800D5DBA FFBF| §
Unverwundbar- DOO38CFO 1021| [Zeit 301DOGAB 0055 ;‘f: :
keit P1 800EB18C 0000| [Schild 301D00AC 0000 S WIPEOLUT 3 u( i
Unverwundbar- DO@38CF@ 1021| [Unverwundbar 301DOOAD QOFF EFFEKT ‘5
ket P2 8QQED7F8 0000 |Ghouls'n'Ghosts: Alle Klassen 30187830 0001 } ¥
Ausdauer P1 DO@38CFQ 1021| [Leben 301A07AD 0005 30187842 0001| | vl
800EB194 FFFF| |Zeit 801C06D2 0222 30187848 0001] | Ab Sep- % 1
Ausdauer P2 DOO38CF® 1021 |Unverwundbar 301C0831 0O0OFF Alle Wettkdm- 50001002 0000| | tember g
800VED8QQ FFFF| |Super Ghouls'n'Ghosts: pfe gewonnen 801876EC 0303| | e
Kein Ring-Out D@@38CFO 1021| |Leben 301902A4 0005 . sind alle neuen | =
80QEBQ2C 0333| |Zeit 301902A7 0005 PAL-Spiele fl'jrti i
Charakterbau: 301902A8 0001 Playstation mit
Attributpkt. 80069810 0000| |Son Son: T einem Kopier-
Stdrke 300CB618 000B| [Leben P1 3011AAE4 0005| [Leben 8007A16C 0063 schutz ausgestat
Robustheit 300CB619 000B| [Leben P2 3011AAE5 0005 8007A168 0063 tet. HAcHeve 7ot
Tempo 300CB61A Q00@B| |[Vulgus: Kristalle DOO7A1F8 0000 j
Erholung 300CB16B 000B| |Leben P1 *  800AADO4 0005 8007A1F8 0oec4| | IS0 TUr Games gy
Charisma 300CB16C 000B| [Leben P2 80OAACE4 0005 |[Puzzleteile 8007A1F4 0004 Buster- und b
Mattenfdhigk. 300CB61D 000B| [Raketen 80QAACEA 1505/ |Goldgobbos 8007A1EC 0063 Xploder-Fans, slchg
\ entweder ein neu-
S . es Exemplar oder
- eine aktuelle

Version des:
Betriebssy-
stems zu be-
sorgen. Dami!

SWING

Die vorgegebenen Auftrige  Chance, noch weitere versteckte Mis- ste Zahl sagt ;
beim Software-2000-Knobler  sionen zu entdecken, die erst nach Euch, aus welchem solite dann
"Swing" lassen schnell die Erfillung der anderen auftauchen. Zur ~ Depot Thr die Startkugel ho- alles laufen - zu-
@ grauen Zellen rauchen. Mit dem  Erklirung: Das Spielfeld ist in acht len mufdt, alle weiteren Ziffern dagegen, = mindest ist uns

MAN!AC-Profitip habt Thr nun die Schichte unterteilt (siehe Bild). Die er-  wo sie abgeworfen werden sollen. us kein widerspensti
ger Titel mehr in

4
i

Mission Leicht Herzen verbinden: T 20506, 507 5 4 6 S84 die Finger gekom-
41,1,5,4,4,3,8 7,2,4,3,5,7,8,0,5,6,3,4,2,5,3,8, | § men:

Ein einfacher Dreier: Bombenteppich: ST 1316 3 55 ONR I NB64-Codes sind

4703 166 4518, 185 8 B AT AT 5 4 Farbenfreude 2: zur Zeit leider

Der springende Punkt: 7,163 3,2,6,2.1304.15, 616,14 55517406} wieder Mangel-

2,6,3,6,1,06 Mission Schwer 4,3,2,2 (schnell), 8, 6,4, 4,5,3,2,2, | ware, aber auch
! Silbertablett: 3,88,0,83,1,654,1,2,1,6,1,6, @ das andert sich
41 s 300 e 08 3 Goldene Verwirrung: 7,4,7,2,7,4,7,4,8, 7,5 1,3,8,3 1, | hoffentlich in
| Varausschau: 3,00 850406 TGRS R6 8EG 3] DS | der nachsten
- 2, 2,5 (schnell), 4, 7 (schnell), 7 T Syl 34 \\’ Ausgabe.

Der richtige Dreh: Die gelbe Plage: d
f 8. v 6853 2.4 T 2 s i Gy Ssa s
Bomben entschirfen:

Mission Mittel 4115, BeSH6Y 31 (S RIS 881618 171D,
J a3tk

Rote Verwirrung: Das grofie Mauern:

BUDS. Su o528 18 sl e G T s e il e

Sternenchaos: 2, 303 IS il 687 S 6LER 8 151 8y

03,84, 7 TGS, W D el GG A SO0 —

Warten auf die Sterntaler: Suteiiil

, Mission Sehr Schwer

, Farbenfreude 1:
5,7, 7, 756, 1,5, 1, 1 (schnell), 4, 2, 4,

& 00003
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Die Schnapsvorrite
auch Priigelspie’l

sind aufgebrz
letzt Tests & Tip sind aufgebraucht,

die Bundesliga auf-
gelost und alle

1. FIFA 99 A, 1998
”Begleitet von iiberheblichen Sprﬁchen spiele ich
mit Jochen England gegen Frankreich. Dabei geht's
nicht um den Sieg, sondern darum, den Gegner mit
Traumtoren in den Wahnsinn zu treiben. Mein be-
stes Ergebnis bisher: 15:2. Wenn's wieder so aus-
geht, kann die Welt von mir aus untergehen..."

Frauen verschwun-

2. Soul Calibur namco, 1939) 1
”Schon in ‘Soul Blade’ habe ich mir Duelle mit
Freunden geliefert. Immer wieder schion finde ich, 1
dafi Siegried von den japanlschen Entwickiern ei- .
nen Nac diert b der mal so rich-
tig deutsch klingt. 'Schtauffen' - Ich dachte lmmer,
dafl in dem Sch vork

den. ,Welche Spiele
wiirdest Du fanf

Minuten vor Welt-

untergang noch = =
8ang 3. Silent Hill Konami, 1999)
”Als ich dafi erste mal 'Poltergeist' gesehen hatte, :
achtete ich immer darauf, auch ja die Fiifie unter ;
der Bettdecke zu haben. Nachdem ich nachts 'Si- |
Ient Hill' gedaddelt hatte, fiihite ich mich wieder in
diese Zeit zuriickversetzt. Kurz vor dem Ende der
Welt kann mich aber selbst das nicht schocken..."

einmal auf den
Bildschirm holen?

Und warum?*

Nach informativem Messe-Quartett und zu-

erscheint am 3. November

|
kunftsweisender Playstation-2-Prisentation, ge- }
ben im nichsten Heft vorweihnachtliche Spieletests den Ton an. Wir fithlen im deutschen Dino Crisis instinkt- |
gesteuerten Urzeit-Ungetiimen auf den bluttriefenden Zahn und vergniigen uns mit unserem alten Freund

Rayman, der sich als erste Plattform das N64 fiir sein 3D-Abenteuer ausgesucht hat. Ebenfalls im Testteil erfahrt
Ihr, ob Formel 1 '99 tatsichlich so gut geworden ist, wie alle

Rennsportfans hoffen. Und noch mehr Highlights: Im japanischen

|
:
|

Resident Evil 3: Nemesis gehen wir mal wieder auf Zombiejagd;
auch die Dreamcast-Welle in dieser Ausgabe war nur der Anfang —
erwartet ein Dutzend Tests ftir Segas Traumkonsole. U.a. ruft Michael
Buffer Ready 2 Rumble (Bild), wir schreien "Her damit!" AuSerdem
werden wir Euch zeigen, wie Segas Internet-Zugang funktioniert.

Bis nichsten Monat — dann wieder mit einem schicken Aufkleber!

Anzeigen-Galerie

Werbebotschaften, die uns auffielen

Worauf stehen
Eure japanischen
Spiele-Kollegen,
und wann

A erscheinen die
Fernost-Hits

in Deutschland?

Alles Banane - eine Horde entflohener Affen auf Raubertour.
Sonys amerikanischer Hilferuf ist eindeutig: Greift zum
"Ape Escape"-Fangnetz, sonst werden Monkey & Clyde noch ldnger
fiir Angst und Schrecken sorgen

Spnrtsﬁlel
Novem

Strat
nicht

ﬁsmh ,,sﬁ’ o

VJ*«, :

L= y {

Wild Arms 2 Rollenspiel
3 |5 Sony 2000 " l
Dam:e Dance Rev. 2 Musikspiel
2000
“Toukon Retsuden 4 Sportspiel
L /Tomy nicht g
heits-“Top 10 Macross VF-X2 Strat
en wir aus der Bandai nicht g
:om Tsushin®, mit = E, bodu's Bolf 2 Sportspiel
0.000 Lesern pro 5:1:::&' e Eﬁgn-p :

das meistverkauf-
' te Spielemagazin der
Welt. Die Deutschland-

Virtuelles Vieh

T Seaman: Forb. Pet
L JVIvarlum nicht geplant

. Veréffentlichungen ”'X%Ac:nmp Anywhere  k.A.
_ basieren auf den ' nicht

A der h % 'Pro Baseball '99 Sportspiel
Flrmenvertretungen. JK nicht geplant




Das Cheatmodil
furalle
layStations

Verwaltung der
PlayStation-
Spielstande

und nahezu unbe-
grenzter Speicher
mit dem PC

_—-J

Memory Card in den
DexDrive™ und schon
konnen Spielstande und
Cheats {ibertragen werden

i
i
L

Globaler Austausch von Spieldaten
und Cheats iiber das Internet.
Downloads von Webseiten und
Newsgroups, Austausch via E-Mail

INFO L'NE 0 42 87- Ia 5' 33 Neben der Weltneuheit DexDrive™

zte Warenzeichen sind Eigentum bietet INTERACT® Force Feedback Produkte

TR 'interaCt-Europe'dE und aktuelle Game Accessories
fiir PC, PSX, N64 und Game Boy™
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